STRIP

Samostojni ustvarjalni vodnik za likovno umetnost v 5. razredu

Ime in priimek: Datum:

Jaz ustvarim
svoj strip!

I
‘V_ BUM!

( s I RI P ustvarjalni vodnik za 5. razred )

Danes delam kot stripar/striparka

Samostojno bom ustvaril kratek strip. Delal bom po korakih: najprej bom opazoval, nato
izbral junaka, zasnoval zgodbo, jo razdelil na sli¢ice, dodal govor, gibanje in Custva ter
na koncu izdelal urejen koncni strip.

Preden zacnem, si tiho recem.: Moj strip ne potrebuje popolne risbe. Potrebuje jasno
zgodbo, prepoznavne like in zanimiv ustvarjalni trud.
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1. Najprej opazujem, kako deluje strip

Strip pripoveduje zgodbo s slicicami, besedilom in znaki za dogajanje.
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PRIMER: kratek strip v stirih slicicah
1. Zacetek 2. Zaplet 3. Resitev 4. Konec
grem! bezi! z nacrtom'
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Bs¢n konec.
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Ko gledam primer, si odgovorim:
Kaj se zgodi najprej? Kje nastane zaplet? Kako vem, da je konec?
V prvi sliici spoznam junaka in | V sredini se pojavi tezava ali Zadnja sli¢ica pokaze resitev ali
prostor. presenecenje. smeSen zakljucek.
Moja kratka ugotovitev: Moja kratka ugotovitev: Moja kratka ugotovitev:

Namig: strip berem po vrstnem redu okvirjev. Ce bralec ne ve, kam naj pogleda, moram

razporeditev poenostaviti.
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2. Izmislim si junaka in svet zgodbe

Moj junak mora biti prepoznaven v vseh slicicah.

Izberem eno moznost iz vsakega stolpca ali si izmislim svojo. Obkrozim, pod¢rtam ali
dopisem.

Moj junak Kje se dogaja? Kaj se zaplete?
o radoveden ucenec 0 na Solskem hodniku O nekaj izgine
O govoreca zival o v gozdu O junak zamudi
0 super predmet O na igriscu o nekdo potrebuje pomo¢
O bitje iz domisljije O v vesolju 0 zgodi se presenecenje

Zdaj nariSem hiter osnutek svojega junaka. Ne briSem prevec; to je prostor za
iskanje ideje.

Tukaj nariSem junaka: Moje odlocitve:

Ime junaka:

Znacaj:

Posebnost:

Kje se znajde:

Preverim: ali bo bralec mojega junaka prepoznal tudi, ce ga nariSem manjse ali iz druge strani?
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3. Sestavim kratko zgodbo

Dobra stripovska zgodba je kratka, jasna in ima ritem.

Moj naért v treh korakih

Najprej napiSem zacetek, potem zaplet in na koncu resitev. Ce imam prevec idej, izberem
samo tiste, ki jih lahko jasno nariSem.

ZACETEK Kdo nastopa? Kje je? Kaj si Zeli?
ZAPLET Kaj se nepri¢akovano zgodi? Kaj je tezava?
RESITEV Kako junak ukrepa? Kdo ali kaj mu pomaga?
ZAKLJUCEK Kaj se na koncu spremeni? Je konec smesen, topel ali napet?

Besedilo v oblackih naj bo kratko. Strip ne potrebuje dolgih stavkov, ker veliko pove Ze slika.
Moj hitri razpored slicic:

1. sli¢ica: 2. sli¢ica: 3. slicica:

4. sli¢ica: 5. sli¢ica: 6. sli¢ica:

Likovna umetnost, 5. razred — samostojno ustvarjanje stripa



4. Z.godbo razdelim na kadre

Vsaka slicica pokaze en pomemben trenutek.

Preden nariSem koncni strip, naredim majhen osnutek. V vsak okvir vpisem ali skiciram,
kaj bo v njem. Pazim, da se zgodba bere od leve proti desni in od zgoraj navzdol.

1 2 3

Preden grem naprej, preverim
Ali je glavni junak vsaj v Stirth sli¢icah? Ali se v vsaki sli¢ici zgodi nekaj pomembnega?
Ali ima bralec dovolj informacij, da razume dogajanje brez moje dodatne razlage?

Ce je zgodba predolga, jo skrajsam. Dober strip je jasen, ne prepoln.
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5. Dodam govor, zvoke, gibanje in Custva

Zdaj moj strip postane ziv in berljiv.

4 Y
Zivjo! Kaj naj
naredim?
GOY¢#R OOMISEL KRIK
AN
TRESK!
ZVOK \\\\
. /

V oblacke piSem kratko, €itljivo in z velikimi zacetnicami, kadar Zelim moc¢nejsi ucinek.
Najprej oblacke nariSem rahlo s svinénikom, da mi ne zmanjka prostora za besedilo.

. N
Custva in gibanje naredijo strip zZiv
~ ™\
gibanje
veselje zacudenje skrb \ O l:
¢rte kazejo smer in hitrost
\. y
\. J/
Moj zvo¢€ni zapis: Moje Custvo v kljucni slicici:
o BUM O veselje
0 SSS O strah
o TRESK O zacudenje
o PLJUSK O jeza
o HA HA O ponos

Likovna umetnost, 5. razred — samostojno ustvarjanje stripa



6. Izdelam kon¢ni strip

Delam pocasi: svincnik, obroba, barva, zadnji pregled.

Moj naslov:

Najprej risem narahlo s svincnikom. Ko sem zadovoljen, obrobim pomembne crte. Barvam sele
na koncu.
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7. Pregledam in predstavim svoj strip

Pred oddajo se ustavim in izdelek izboljSam.

urejen.

Preverim Da Se popravim

Moj strip ima naslov. O O
Zgodba ima zacetek, zaplet in O 0
konec.

Glavni junak je prepoznaven. O 0
Sli¢ice so v jasnem vrstnem redu. 0 0
Uporabil sem vsaj dva oblacka 0 0
ali napisa.

Pokazal sem custvo ali gibanje. 0 0
Besedilo je berljivo. O 0
Izdelek je obrobljen, pobarvan in 0 0

Ko predstavim strip, povem:

Moj glavni junak je

Najpomembnejsi trenutek v stripu je

Najbolj sem zadovoljen z

Moja zadnja misel: Strip je moja zgodba v slikah. Pomembno je, da bralec vidi, kaj se
dogaja, in da v izdelku prepozna mojo idejo.
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