HTML vaja 2 - oblikovanje besedila

Spodnjo spletno stran preoblikuj po navodilih:

Naslov naj bo poravnan na sredino.
Velikosti ¢rk so vedno manjse, od velikosti 7 do 2.
Vsaka ¢rka ima drugacno barvo — izberi poljubne

barve.

Pisava Arial

C ITarx B
Citat izpisan krepko.
“You must unlearn what you have learned.” /

- Yoda
“Life goes on and you learn from it.” <// Citat izpisan leZzece in
- Steve Jobs podcrtan.

“If you can't make it good,_at least make it look good. " &£

- Bill Gates

Barva zelena, debelejsa ¢rta \/
= . “If you think you are too small to make a difference, try sleeping with a mosquito.”
kot ostale Crte za 5 pik ’ : e e atat Lama

Citat poravnan na

desni rob.

TeZja vaja: besedilo se
pelje od roba do roba,
po zelenem ozadju.

Velikost 6, pisava “Keep calm and carry on™
Calibri, barva #20ffff

Pomoc se nahaja na naslednji strani.



Poravnava: Atribut ALIGN=left, right, center, justify
Besedilo: Znacka FONT z atributi FACE, SIZE, COLOR

Znacke <B> krepko, <I> poSevno, <U> podértano, <STRIKE> preértano

Premikanje besedila po traku
V HTML dokumentu lahko doseZzemo premikanje besedila po traku preko spletne strani. Ta uc¢inek dosezemo z ukazom <MARQUEE></MARQUEE>. Z Samim
ukazom je povezanih kar nekaj lastnosti (atributov).

Lastnosti:
BEHAVIOR -- dolo¢imo nacin premikanja besedila po traku ]
Primer:
SCROLL -- besedil javi i strani traku in izgi drugi
esedilo se pojavi na eni strani traku in izgine na drugi <HTML>

SLIDE -- besedilo se premika z ene strani na drugo, kjer se nato ustavi <HEAD>
<TITLE>Premikanje besedila</TITLE>

ALTERNATE -- smer premikanja se spreminja </HEAD>
. . . . <BODY>
BGCOLOR -- izberemo barvo povrsine, prek katere se premika besedilo .
<MARQUEE BEHAVIOR=SCROLL DIRECTION=RIGHT>Letim v desno.</MARQUEE>
DIRECTION -- izberemo smer premikanja besedila <MARQUEE BEHAVIOR=SLIDE BGCOLOR=#00FFOO>Letim po barvi.</MARQUEE>
<MARQUEE BEHAVIOR=ALTERNATE LOOP=3>Letel bom trikrat.</MARQUEE>
LEFT -- besedilo se premika proti levi </BODY>
</HTML>

RIGHT -- besedilo se premika proti desni

HEIGHT -- nastavimo visino traku, po katerem se premika besedilo
LOOP -- dolo¢imo kolikokrat se besedilo premakne po traku (-1 ali INFINITE - napis se premika stalno)

WIDTH -- nastavimo Sirino traku s premicnim napisom



