(Racunski list stevilka 1 GIBANIE )

Premo enakomerno gibanje

Telo se lahko giblje po ravnem ali krivem tiru. Ce se giblje po ravnem tiru, je gibanje premo.
Ce pa se giblje po krivem tiru, je gibanje krivo (npr. krozenje).

Telo se giblje enakomerno takrat, ko se giblje s stalno hitrostjo. Hitrost pri enakomernem
gibanju telesa opredelimo kot koli¢nik poti in casa.
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Enota za hitrost je meter na sekundo (2). V vsakdanjem Zivljenju pogosto uporabljamo tudi
enoto kilometer na uro (k—ti—“) Velja, da je
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Hitrost pretvorimo iz T v % tako, da jo pomnozimo s 3,6. Iz l‘ﬁ—“ v 2 pa pretvorimo hitrost
tako, da jo delimo s 3,6.
Cle hitrost med gibanjem ni ves éas enaka, uporabimo povpreéno hitrost. Povprecna hitrost
je enaka koliéniku med celotno potjo in celotnim c¢asom.
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RACUNSKA ZGLEDA

1. Saso se je peljal s kolesom. V dolo¢enih ¢asih je opravil doloéeno pot. Podatki so zapisani
v razpredelnici.
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a) Narisi graf odvisnosti poti od ¢asa.
Narigemo koordinatni sistem, na abscisno os nanasamo ¢as (t) v minutah in na ordi-
natno os pot (s) v metrih. Nastale totke povezemo v graf odvisnosti poti od Casa.
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Dobimo premico, kar pomeni, da je SaSo prekolesaril v enakih ¢asovnih razmikih
enako pot. Torej se je gibal enakomerno s stalno hitrostjo.
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b) Izracunaj hitrost Sasa v s in jo pretvori v <E.

Da bomo lahko izra¢unali hitrost, potrebujemo podatka za pot in ¢as. Izberemo si
Ju iz gornje razpredelnice (vseeno kateri par, le da predstavlja tocko na grafu). Na
primer:

t=2min=120s

s =600 m
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Hitrost je potem v = 2= ﬁ%f =57.V %‘f pretvorimo hitrost tako, da hitrost v =

pomnozimo s 3,6. Zato je 5 & = 18 %"“.

Odgovor: Hitrost Sasa je bila 5 T ali 18 %.

Narisi graf odvisnosti hitrosti od éasa.

Zopet nariSemo koordinatni sistem in na absciso nanasamo éas (£), na ordinato pa
hitrost (v). Ker vemo, da je hitrost stalna, dobimo za graf odvisnosti hitrosti od ¢asa
premico, vzporedno z abscisno osjo.
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Koliksno pot je opravil v 6 min? Pokazi racunsko in grafiéno na grafu odvisnosti poti
od casa.
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Zanima nas pot, ki jo je Saso opravil v 6 minutah. Ker se giblje s stalno hitrostjo,
uporabimo hitrost, ki smo jo izratunali pod tocko b. Ker bomo vstavili v enacbo
hitrost v % smo pretvorili ¢as v ure. Ce bi vstavili v enazbo hitrost v =, bi pretvorili
cas v sekunde. Pot izratunamo po enaéhbi

s=uv-t.

Potem je s=v-t =18 %4),1 h=1,8 km.
Opisimo Se, kako z grafom poiSéemo pot. Na abscisni s [m] 4
osi oznacimo ¢as 6 minut. Skozi to oznako potegnemo 1800 1 S /
navpicnice do grafa (premice). Kjer se navpiénica in 1500+

premica sekata, je tocka na grafu. Skozi tocko pote- 12001
gnemo vodoravnico in kjer se ta seka z ordinatno osjo, 900 t
Je iskana pot (1,8 km = 1800 m). 600 t

Odgovor: V 6 minutah je Saso opravil 1,8 km dolgo 007

pot. 0l 123 45 6¢[min]



