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1 Osnovna raba računalnika

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· vključiti računalnik

· ugasniti računalnik

· zagnati program z namizja/menija start

· pomanjšati/povečati/zapreti program

· pospraviti delovno mesto po končanem delu

· opozoriti na napake in nevarnosti na opremi


· vadi uporabo miške

· vadi uporabo tipkovnice

Ideje:
· spoznavanje namizja,odpiranje mape (klik,dvoklik),zapiranje okna(ikone za spremembo velikosti)

· Slikar – zagon,uporaba miške,dvoklik,

· Didaktične igre za koordinacijo miška-roka

2 Urejevalnik besedila
Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· pisanje besedila z enoprstnim tipkanjem

· oblikovanje znakov - barva pisave

· oblikovanje znakov - velikost

· oblikovanje znakov - ozadje pisave

· oblikovanje znakov - stil pisave (K,L,P)

Večina ciljev tega seznama za urejevalnik besedila je izbirnih glede na zmožnosti učencev. Poudarek na teh ciljih je v 2. Razredu-  1. Razred se šele uči uporabe tipkovnice in abecede.
3 Splet in iskanje podatkov na spletu
Ni predvideno.

4 Predstavitev
N

i predvideno.

5 Preglednica

Ni predvideno
6 Fotografija in grafika
Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· riše enostavno grafiko v Slikarju
7 Video in zvok
Ni predvideno
8 Učni programi

U

poraba 1-5 učnih programov z namenom odvajanja strahu in privajanja na delo z računalnikom.

9 Licence in avtorske pravice, navajanje virov in literature

Učenec se seznanja z:

· viri

· licence

· navajanje avtorjev

· označevanje svojega dela z licenco
Primer: Vse na učenčevi ravni razumevanja – poznati avtorja in ilustratorja pravljice/knjige bi bilo lahko že dovolj.
10 Algoritmično razmišljanje
Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· pripraviti in razložiti postopek reševanja enostavnega problema

11 Izbira programov in predlogi za pouk
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