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1 Osnovna raba računalnika

Učenec ponovi in se navaja na običajne dejavnosti:

· zagon računalnika

· izklop računalnika

· zagon programa z namizja/menija start

· pomanjšati/povečati/zapreti program

· pospraviti delovno mesto

· opozoriti na napake in nevarnosti na opremi

· vadi uporabo miške

· vadi uporabo tipkovnice

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· vstavi in zažene cd-rom/dvd-rom

· izbere program za predvajanje zvoka/videa

· izdelano datoteko shrani lokalno

· izdelano gradivo shrani v skupno mrežno mapo-po dogovoru
2 Urejevalnik besedil

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· zagon programa za urejanje besedila

· pisanje besedila z enoprstnim tipkanjem

· pisanje besedila z dvoprstnim/večprstnim tipkanjem

· oblikovanje znakov - barva pisave

· oblikovanje znakov - velikost

· oblikovanje znakov - ozadje pisave

· oblikovanje znakov - stil pisave (K,L,P)

· oblikovanje znakov – postavitev

· vstavljanje slike

· oblikovanje slike - velikost

· oblikovanje slike - učinki

3 Splet in iskanje podatkov na spletu

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· pozna brskalnike in njihove naloge

· zažene brskalnik

· v brskalniku loči med vnosno vrstico in vrstico iskalnika

· zna poiskati informacijo s pomočjo iskalnika

· zna poiskati fotografije/grafike s pomočjo iskalnika

· išče video posnetke s pomočjo iskalnika

Poudarek je na iskanju podatkov,ne na uporabi podatkov. Če kateri od učencev v skupini zmore več, ga učitelj usmeri v zahtevnejšo dejavnost.
4 Predstavitev

Ni predvideno.

5 Preglednica

Ni predvideno.

6 Fotografija in grafika

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· uporabi fotoaparat in posname fotografijo
· riše enostavno grafiko v Slikarju

· nariše in shrani enostavno grafiko v Slikarju

· v Slikarju pripravi grafiko kot dopolnitev besedila
7 Video in zvok

Ni predvidena dejavnost.

8 Učni programi
Uporaba 5-10 učnih programov z namenom odvajanja strahu in privajanja na delo z računalnikom.

9 Licence in avtorske pravice, navajanje virov in literature

Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· viri

· licence

· navajanje avtorjev

· označevanje svojega dela z licenco
10 Algoritmično razmišljanje
Učenec naj samostojno zmore/zna/razume:

· pripraviti in razložiti postopek reševanja problema

· skonstruira zaporedje korakov reševanja problema
· pozna reševanje problemov z razbijanje problemov na manjše

· *risanje algoritma postopka
11 Izbira programov in predlogi za pouk
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