TAKSONOMIJE IN KLASIFIKACIJE CILJEV ZNANJA

· BLOOMOVA TAKSONOMIJA je bolj primerna za preverjanje informativnih ciljev, kjer preverjamo dijakovo znanje
· MARZANOVA TAKSONOMIJA je bolj primerna za preverjanje formativnih ciljev in ciljev praktičnega pouka, kjer preverjamo procese, dejavnosti dijaka, iskanje poti do rešitve problema, njegovo ravnanje v različnih situacijah  ... 
INFORMATIVNA ZNANJA – INFORMATIVNI CILJI:
BLOOMOVA TAKSNOMIJA CILJEV ZNANJ (1956)
Taksonomija izhaja iz temeljnih kognitivnih - miselnih procesov, ki so postavljeni v hierarhični odnos 
od nižjega – enostavnejšega k višjemu – kompleksnejšemu procesu.

	1. Poznavanje

	Tipični glagoli: naštej, ponovi, opiši, spomni se, poimenuj, povej definicijo, obnovi.

	Prepoznava in obnova (priklic) dejstev, terminov, simbolov, pravil, postopkov. Sem štejemo tudi obnavljanje in ponavljanje razlag in interpretacij. Miselni proces je zapomnitev. 


	2. Razumevanje

	Tipični glagoli: Povzemi, povej s svojimi besedami, pripoveduj, opiši, poročaj, informiraj, razloži, pojasni, utemelji, ilustriraj, navedi nov primer, razloži nekomu drugemu…

	Predelava in sistematiziranje znanja ter ponotranjanje, dojemanje smisla. Povzemanje bistva sporočil na osnovi lastne miselne predelave, s svojimi besedami. Miselni procesi: zmožnost sklepanja na principe iz primerov, izmišljanje lastnih primerov, ustvarjanje razlag, prilagojenih različnim poslušalcem in namenom.

Primeri razumevanja: samostojno navajanje lastnih primerov za ilustracijo principov, razbiranje grafov, zemljevidov, glasbenih zapisov, globusa, tabel, kart – tudi razbiranje odnosov med elementi v danem sporočilu, ki je nanje mogoče sklepati iz danih podatkov, zapisov, materialov, dobesedno prevajanje stavka iz enega jezika v drugega, povzemanje prebranega, opazovanega, slišanega, posploševanje.


	3. Uporaba

	Tipični glagoli: uporabi v dani (novi) situaciji, razloži ob (novem) primeru, utemelji na (novem) primeru, sklepaj, napovej, reši, preizkusi, zamisli si..

	Zmožnost uporabe, prenosa naučenega v nove situacije, aplikacija abstrakcij  - splošnih idej, teorij, principov, zakonitosti, pravil, postopkov, metod v konkretnih situacijah oz. na novih primerih. S pomočjo principov, ki jih učenec razume, razlaga nove problemske situacije in jih rešuje. 

Primeri uporabe: Učenec dano problemsko situacijo pojasni s poznanim principom ali posplošitvijo, na osnovi danih podatkov, principov, zakonitosti, napove izide, učinke, posledice, prepoznava in utemeljuje izjeme pri principih in posplošitvah, išče in utemeljuje rešitve za dano problemsko situacijo, ki je zanj nova.


	4. Analiza

	Tipični glagoli: podrobno opiši, analiziraj, razčleni, poišči elemente, ugotovi značilnosti, primerjaj, poišči podobnosti in razlike, razlikuj, ugotovi napake.

	Je razstavljanje sporočila v sestavne elemente oz. dele na tak način, da so jasni odnosi med njimi in njihova organiziranost oz. relativna hierarhija.

Primeri analize:

Luščenje značilnosti, primerjanje po različnih značilnostih, analiza elementov sporočila, predpostavk, pogledov, analiza odnosov med elementi oz. deli sporočila, npr. odnosov med hipotezami in dokazi, argumentiranimi in neargumentiranimi trditvami (predpostavkami in argumenti), identificiranje vzorčnih zvez, posledičnih relacij, logičnih in nujnih zvez med elementi, itd., pa tudi analiza organizacijskih principov, npr. kako je neko delo organizirano, s kakšne perspektive je zasnovano, kaj bi utegnil biti avtorjev namen, kakšne so avtorjeve predpostavke, koncepcije, ipd.


	5. Sinteza

	Tipični glagoli: zamisli si, ustvari, načrtuj, zasnuj, izmisli si, izrazi, izdelaj, oblikuj, iznajdi, kombiniraj, preoblikuj, popravi napake, izboljšaj, prepričaj, dokaži, zavrni, spodbij, ubrani, utemelji, vodi, izpelji…

	Je povezovanje delov in elementov v novo celoto. Pomembno je, da gre za samostojno interpretiranje nepoznane problemske situacije in za samostojno načrtovanje strategij, ne pa za obnavljanje že obdelanih in pripravljenih postopkov in interpretacij. Razmišljanje na tej stopnji je ustvarjalno in izvirno, potrebno je divergentno mišljenje. 

Primeri sinteze

Razvijanje in oblikovanje sporočil, idej, odnosov, izkušenj, udeleževanje v razpravah, upoštevanje različnih mnenj, izpeljava posplošitev, konstruiranje hipotez, zamišljanje načinov za njihovo preverjanje, načrtovanje eksperimentov, izpeljava klasifikacij, modelov, teorij, priporočanje in načrtovanje idejnih rešitev, utemeljevanje odločitev, itd.


	6. Vrednotenje

	Tipični glagoli: Oceni, ovrednoti (pomen, vrednost), presodi, odloči se, kritično osvetli, kritiziraj, problematiziraj, sooči, razvrsti po pomembnosti, zavrni, spodbij, ugotovi napake.

	Je presoja idej, argumentov, rešitev, metod, tudi materialov, izdelkov v skladu z določenimi nameni oz. kriteriji. Tu ne gre za zdravorazumsko in intuitivno vrednotenje, ampak za sistematično vrednotenje, ki izhaja iz globljega razumevanja in analize v skladu z določenimi kriteriji. Kriteriji so lahko notranji ali zunanji. 

Primeri vrednotenja po notranjih kriterijih: presoja primernost, ustreznost in izčrpnost podatkov, presoja primernost in zanesljivost opazovanj, postopkov, instrumentarija, presoja delo, dokument, zapis glede na argumente, odnose med predpostavkami, evidencami in sklepi (npr. razlikovanje med veljavnimi in neveljavnimi sklepi, argumenti, sodbami, prepoznavanje nejasnosti, kontradikcij, ipd), prepoznavanje vrednot, stališč, perspektiv, prepoznavanje predsodkov, emocionalnih faktorjev.

Primeri vrednotenja po zunanjih kriterijih: primerjava z drugim relevantnim delom, presoja po danih kriterijih, standardih…


Pomembno: 

Seveda glagoli za taksonomske ravni niso zagotovilo za doseganje taksonomske ravni. 

Za to, ali je znanje res na določenem taksonomskem nivoju, je odločilno, ali se dejavnosti, ki 

jih zastopajo glagoli, pri učencih res odvijajo, ali pa učenci npr. na zaželeni taksonomski 

stopnji analize le ponavljajo izsledke neke že opravljene analize in sami torej ne opravijo te 

dejavnosti.  

Povzeto po:

1. dr. Zora Rutar Ilc, gradivo za izobraževanje v okviru projekta Didaktična prenova, 2003) 

Pripravila mag. Sonja Sentočnik, Zavod RS za šolstvo
PROCESNA ZNANJA – FORMATIVNI CILJI:
MARZANOVA TAKSONOMIJA CILJEV ZNANJ (1993–1998)
Marzano s sodelavci (1993, 1998) torej deli znanja na vsebinska in procesna, poudarja 
pa tudi pomen metakognitivnega znanja. Seveda je ta delitev umetna, saj se v procesu spoznavanja 
vse vrste znanja prepletajo in medsebojno dopolnjujejo. Tako lahko učenci dosežejo poglobljeno 
razumevanje pojmov, pojavov, zakonitosti le, če imajo priložnost do takšnega razumevanja priti 
z lastnim miselnim trudom, torej tako, da izkusijo postopke spoznavanja in jih reflektirajo: npr. 
opazujejo, primerjajo, postavljajo hipoteze in sklepajo ter jih preverjajo. Trajnega in kakovostnega 
znanje (dobro povezano, uporabno, smiselno za učenca in takšno, da ga bo znal uporabiti v novih 
situacijah), učenci ne bodo pridobili, če jim bo učitelj povedal 'pravilne' odgovore, razložil vse 
probleme in sam izvajal postopke, učenci pa ga bodo le opazovali. Tako bo učitelj le prenašal nanje 
svoje znanje in svoje razumevanje, sami pa ga ne bodo imeli priložnosti izgraditi. Številne raziskave 
so pokazale, da so na aktivni način pridobljena znanja trajnejša in uporabnejša, ter usvojena na višjih 
taksonomskih ravneh. Vendar pa mora biti takšno aktivno učenje dopolnjeno z učiteljevo razlago, 
njegovo izgrajevanje pa strukturirano in vodeno s strani učitelja. 
Učinkovito in kakovostno učenje 
pomeni, da učenci sami iščejo, ugibajo, napovedujejo, raziskujejo, utemeljujejo, itd, pri čemer jih 
učitelj vodi, usmerja in podpira ter zanje organizirati take pogoje učenja, da so lahko uspešni. 

PROCESI KOMPLEKSNEGA MIŠLJENJA (po Marzano in sodelavcih): 

	· PRIMERJANJE
	· RAZVRŠČANJE
	

	· SKLEPANJE Z INDUKCIJO
	· SKLEPANJE Z DEDUKCIJO

	· ANALIZIRANJE PERSPEKTIV
	· UTEMELJEVANJE
	· ABSTRAHIRANJE

	· PREISKOVANJE
	· REŠEVANJE PROBLEMOV
	· ODLOČANJE

	· EKSPERIMENTALNO RAZISKOVANJE IN PREIZKUŠANJE
	· ANALIZA NAPAK

	· INVENCIJA (IZUMLJANJE)


Primeri splošnih vprašanj/dejavnosti/nalog, ki sprožajo pri učencih kompleksno razmišljanje

	1. PRIMERJANJE

(ugotavljanje in opisovanje podobnosti in razlik med dvema ali več elementi)

	Kaj lahko primerjaš? 

Po čem sta/ so si stvari podobne? 

Po čem se razlikujejo? 

Po čem boš primerjal/a?


	2. RAZVRŠČANJE

(grupiranje posameznosti na podlagi njihovih značilnosti)  

	Po kakšnih tipičnih lastnostih sodijo stvari skupaj? 

V kakšne skupine lahko združuješ stvari?

	3. SKLEPANJE Z INDUKCIJO

(ustvarjanje posplošitev iz informacij in opazovanj)

	Kaj opaziš? 

Kaj lahko sklepaš iz tega, kar opaziš? 

Kakšne zaključke lahko narediš na osnovi danih opažanj?


	4. SKLEPANJE Z DEDUKCIJO

(uporaba posplošitev za sklepanje o konkretnem, posameznem)

	Do katerih verjetnih zaključkov  lahko prideš na osnovi posplošitve? 

Pod  kakšnimi pogoji se bo tvoja trditev uresničila?


	5. ANALIZIRANJE PERSPEKTIV:

	Kakšen je razlog za tvoje mnenje/stališče? 

Kakšno bi bilo nasprotno stališče in razlogi zanj?


	6. UTEMELJEVANJE

(razvijanje argumentov za določene trditve ali proti njim)

	S kakšnimi argumenti lahko podpreš/ovržeš svojo trditev? 

Kje tvoja trditev temelji le na predpostavkah?


	7. ABSTRAHIRANJE

(ugotavljanje, kaj je bistvenega pomena za določeno situacijo, ugotavljanje, kaj je skupnega več elementom, ugotavljanje splošnih vzorcev)

	Kaj je bistvenega pomena za obravnavano situacijo/določeno informacijo?

Na katerem splošnem vzorcu temelji opisana situacija? 

Na katere druge situacije lahko preneseš ta vzorec?


	8. PREISKOVANJE

(definicijsko: izgrajevanje definicij ali natančnega opisa koncepta, npr. za katerega ne obstaja definicija, npr. civilna neposlušnost; zgodovinsko: izgrajevanje razlage za pretekle dogodke;projektivno: izgrajevanje scenarija prihodnjih dogodkov ali hipotetičnih preteklih dogodkov)

	Kateri dogodek/koncept želim razložiti?

Kaj je o njem že znanega?

Katere so nejasnosti/ nedoslednosti v zvezi z njim?

Kaj bom predlagala za razjasnitev nejasnosti?

Kaj se je zgodilo?

Kako se je zgodilo?

Kaj bi se zgodilo, če…?


	9. REŠEVANJE PROBLEMOV

(premagovanje ovir , preizkušanje različnih načinov reševanja za doseganje ciljev)

	Kako bi se lotil danega problema? 

Katere rešitve so možne? 

Kakšne so ovire? 

Kako bi premagal ovire? 

Kako bi uresničil cilj? 

Ali se je rešitev obnesla?

Ali bom preizkusila drugo rešitev?


	10. ODLOČANJE (IZBIRANJE MED ALTERNATIVAMI)

	O čem se odločam?

Kakšne možnosti izbire imam?

Kateri kriteriji mi bodo pomagali pri odločitvi?

Kaj se zdi najboljše/najslabše? Za katero situacijo?


	11. EKSPERIMENTALNO RAZISKOVANJE IN PREIZKUŠANJE

(postavljanje hipotez, preverjanje hipotez)

	Kaj opaziš? 

Kako lahko to pojasniš?

Kaj lahko iz tega napoveš /hipoteza/? 

Kako lahko svojo napoved preizkusiš?


	12. ANALIZA NAPAK

(prepoznavanje in opisovanje napak)

	Kaj se ti zdi narobe? Zakaj? 

Kako bi nas lahko te napake zavedle? 

Kako bi jih lahko popravil?


	13. INVENCIJA, USTVARJANJE NEČESA NOVEGA

(razvijanje nečesa novega, originalnega, izboljševanje obstoječega)

	Kako bi lahko to izboljšal? 

Popravil? Ustvaril nekaj novega?


Povzeto po: 

1. Marzano, R. et al (1993). Assessing student outcomes. Alexandria: ASCD.

2. Marzano, R. et al (1997). Dimensions of learning. Alexandria: ASCD.

Pripravila mag. Sonja Sentočnik, ZRŠS
AVTENTIČNO ALI PRISTNO UČENJE

· Odprti problemi

· Realne problemske situacije

· Naravno učenje (odkrivanje, napake, povratne informacije)

· Presoja kakovosti lastnega učenja in usvajanje učnih strategij (samopreverjanje), vrstniško 
preverjanje, refleksija)

· Vloge strokovnjakov (kompleksnost, zaupanje v kompetentnost učencev)

· Razvijanje in uporaba kompetenc.

Avtentično učenje lahko torej označimo kot učenje za življenje, pri čemer mislimo na  izgrajevanje 
znanja, spretnosti in veščin ter odnosa do učenja in do obravnavane tematike – govorimo torej o učenju
 za razvijanje učenčevih kompetenc. 

AVTENTIČNE NALOGE IN VPRAŠANJA 

· Povezava z realnostjo (resnični problemi v varnem okolju)

· Dejavnosti, ki jih strokovnjaki resnično opravljajo

· Vprašanja, ki se nam resnično zastavljajo (interdisciplinarnost), na katera ni enoznačnih odgovorov

· Ustvarjalnost, inovativnost

· Jasni cilji in seznanjenost z njimi: Kaj bomo delali, čemu, kaj se bomo naučili (znali, spoznali, 
razumeli, poglobili…)?

· Samoregulacija, izboljševanje

· Refleksija o vsebini in procesu v povezavi s posameznikom (kako jaz razumem vsebino, kaj mi je dobro 
uspelo, kako napredujem, kako se učim, kaj bom izboljšala)

1. POVEZAVA Z REALNOSTJO 
Z namenom, da bi učenci ob koncu šolanja bili sposobni uporabljati znanje in veščine za reševanje 
problemov, s katerimi se bodo soočali v življenju, pripravljamo zanje v procesu učenja v šoli dejavnosti in 
vprašanja, ki so postavljene v avtentični kontekst (situacije, problemi, ki so povezane z okoljem in 
dogodki, ki so učencem blizu), s čimer zagotovimo, da učenci naredijo transfer in da bi se v vlogi 
»strokovnjakov« naučili smiselno uporabljati kompleksno, povezano in gibko znanje pa tudi spretnosti, 
za soočanje z življenjskimi situacijami, izzivi in problemi.  Takšen način učenja je v podporo osmišljanja
tega, kar se učimo v šoli, učence pa spodbuja k inovativnosti, ustvarjalnosti ter k izražanju in izkazovanju 
znanja in spretnosti na različne načine. V avtentičnem učnem procesu lahko posameznik s pomočjo 
samopreverjanja in prejemanja povratnih informacij, predvsem pa reflektiranja in shranjevanja dokazil, 
spoznanj, zapisov v portfolio, odkriva svoja močna področja in področja rasti, kar prispeva h kakovosti 
izgrajenega znanja.

2. DEJAVNOSTI ZA RAZVOJ VEŠČIN

Učenci so usmerjeni v dejavnosti aktivnega učenja: zbirajo, razvrščajo in urejajo podatke, preiskujejo 
dogodke, raziskujejo probleme, postavljajo in preverjajo hipoteze, utemeljujejo in interpretirajo, iščejo 
alternative, se urijo v učinkovitem in nazornem predstavljanju rezultatov svojega dela pri čemer v večji 
meri, kot v tradicionalnem učnem procesu, ki uporablja izključno metodo razlage in dela z učbenikom, 
uporabljajo svoje predznanje, izgrajujejo svoje znanje in  kritično razmišljajo. Avtentične naloge najpogosteje 
zajemajo načrtovanje eksperimentov in raziskav; izvajanje anket; pisanje člankov in kritik; Pripravo 
propagandnega gradiva; postavitev razstav; simulacije (govorov, okroglih miz, konferenc, ipd). 

Prav zato tudi pri preverjanju ne dajemo poudarka ugotavljanju, koliko dejstev, podatkov in 
informacij so si učenci zapomnili, temveč ugotavljanju, kako se učenci lotevajo problema in po 
kakšnih poteh prihajajo do rešitev. Takšno preverjanje mora temeljiti na opisnih kriterijih, s pomočjo 
katerih lahko učenec pridobi izčrpno, poglobljeno, kvalitetno povratno informacijo o kakovosti svojega 
učenja in njegovih rezultatov, ki se osredotoča na posamezne vidike znanja, pa tudi izkazovanje spretnosti, 
veščin in miselnih navad, ki jih izkazujejo v procesu učenja in preverjanja.

Pripravila mag. Sonja Sentočnik






� Sodobne teorije o učinkovitem učenju, ki temeljijo predvsem na spoznanjih kognitivne psihologije, definirajo učenje kot spremembe v posameznikovem mišljenju, ki vplivajo na njegovo ravnanje in sposobnosti nekaj narediti, pri čemer mora biti sprememba rezultat izkušnje in refleksije o njej, sprememba mora tudi trajati.a se učenci kakovostno učijo. današnji maturanttveepanje 











