IGRA TOPLO/MRZLO

Za to igro potrebuješ vsaj enega soigralca, lahko pa tudi več. 
Najprej določite predmet, ki ga boste v igri skrivali. Lahko omejite prostor, v katerem se bo igra odvijala. Določite, kdo bo predmet skrival in kdo ga bo iskal. 
Igralca, ki predmet išče usmerjamo z besedami toplo, mrzlo, ledeno, vroče. Če se igralec od predmeta oddaljuje, govorimo »mrzlo«, če se zelo oddalji, celo »ledeno«, ko pa se začne skritemu predmetu bližati, ga usmerjamo z besedo »toplo« oziroma »vroče«, ko je zelo blizu. 
Ko igralec predmet najde, si zamenjajte vloge in določite drugega iskalca.
