IME, PRIIMEK
Pripomocki: pisalo, list papirja

Potek igre: Najprej se dogovorite, katere rubrike boste uporabili za iskanje besed
(npr. ime, priimek, Zival, rastlina, mesto, predmet) in jih napiSite na list papirja. Nato
dolocite ¢rko, na katero se morajo iskane besede zaceti (lahko z uporabo izstevanke,
»bim, bum, bam« ipd.). Besede na doloCeno ¢rko iSCete dokler prvemu ne uspe
izpolniti vseh rubrik. Ob koncu vsak prebere svoje besede in jih toCkuje za vsako
rubriko posebe;j:

- 20 toc¢k: besedo v rubriki najde samo en igralec, ostali pa ne

- 10 tock: igralci najdejo razlicne besede v posamezni rubriki

- 5 tock: dva ali vec igralcev najde isto besedo

- 0 tock: igralec ne najde besede

Igro lahko tudi prilagodite — dodate ali odvzamete kak3$no rubriko, igrate brez
toCkovanja, natancno dolocCite Cas, ki ga ima vsak na voljo za posamezno ¢rko, se

igrate brez ¢asovnih omejitev ipd.



