
IGRE ZA 2, 3, 4... VSO 

DRUŽINO 

  

 DRUŽABNE IGRE NA 

PAPIRJU: 
 KRIŽCI IN KROŽCI, 

 POTAPLJANJE LADJIC, 

 MESTO, VAS, DRŽAVA, …, 

 VISLICE. 

 STARE IGRE: 
 RISTANC, 

 ZEMLJO KRAST, 

 GUMITVIST, 

 SKRIVALNICE. 

 

Naštete igre vaši starši zagotovo poznajo, zato jih 

kar spodbudite, da se jih z vami igrajo. Če so 

pozabili, kako se jih igrati, sem vam pripravila 

kratka navodila. 

Seveda pa ne pozabite na vaše družabne igre, ki jih 

imate doma.  

Veliko zabave in užitkov vam želim! 

 

Maruša Troha 

 



 DRUŽABNE IGRE NA PAPIRJU: 
 KRIŽCI IN KROŽCI 

 
IGRO SE IGRATA 2 IGRALCA, KI 

IZMENIČNO ZAPOLNJUJETA MREŽO. 

EDEN S X, DRUGI PA Z O. 

 

ZMAGA TISTI, KI POSTAVI 3 

ENAKE ZNAKE V VRSTO (NAVPIČNO, 

VODORAVNO ALI PO DIAGONALI). 

 

 POTAPLANJE LADJIC 

NARIŠI SI 2 OKVIRJA VELIKOSTI 8 X 8 POLJ (lahko tudi 10 X 10). 

OKVIR NA DESNI JE VAŠ, OKVIR NA LEVI PRIPADA SOIGRALCU 

(ZA OZNAČEVANJE SOIGRALČEVIH LADIJ). NAJBOLJE, DA 

VZAMETE KARO PAPIR. 

VSAK IGRALEC V SVOJEM  OKVIRJU NAKLJUČNO POSTAVI 

NASLEDNJE LADJE, KI SE NE SMEJO MED SEBOJ DOTIKATI: 

 1 BOJNA LADJA (velikost 5 polj), 

 3 KRIŽARKE (velikost 4 polja), 

 4 FREGATE (velikost 3 polja),  

 5 MINOLOVCEV (velikost 2 polji). 

 

 

S SOIGRALCEM SE IZMENJUJETE PRI 

CILJANJU NASPROTNIKOVIH LADIJ.  

KO POVESTE POZICIJO VAM MORA NASPROTNIK POVEDATI ALI 

JE NA TEM MESTU ZADETEK ALI PRAZNO POLJE. ČE UGANETE 

POZICIJO NA KATERI SE NAHAJA NASPROTNIKOVA LADJICA JE 

TO ZADETEK.  

NASPROTNIKA SI MORATA POVEDATI ZA ZADETKE IN 

ZGREŠENE KLICE, KOT TUDI KATERA LADJA JE ZADETA. 

ZADETKI IN ZGREŠENI KLICI SE ZABELEŽIJO NA OKVIRJU ZA 

OZNAČEVANJE. Z RDEČO BARVO OZNAČUJTE ZADETKE, Z BELO 

PA ZGREŠKE.  

ZMAGA TISTI, KI PRVI POTOPI VSE NASPROTNIKOVE LADJE. 

 

 



 MESTO, VAS, DRŽAVA, … 

NAJPREJ SE DOGOVORITE ZA RUBRIKE, V KATERIH BOSTE 

ISKALI STVARI IN POJME, KI SE ZAČNEJO NA DOLOČENO ČRKO 

(NPR. IME, PRIIMEK, MESTO-DRŽAVA-VAS, REKA, RASTLINA, 

ŽIVAL,...). 

NATO IZBERITE ČRKO TAKO, DA NEKDO IZGOVORI: »EN, DVA, 

TRI, VSE SE RAZPRŠI«. VSAK IGRALEC POKAŽE DOLOČENO 

ŠTEVILO PRSTOV. SEŠTEVEK VSEH PRSTOV DA ČRKO ABECEDE. 

NATO IZPOLNJUJETE RUBRIKE. ZA DOLOČENO ČRKO SMEJO 

IGRALCI IZPOLNJEVATI RUBRIKE TOLIKO ČASA, DOKLER 

PRVEMU NE USPE ZAPOLNITI VSEH RUBRIK. 

NATO SVOJE BESEDE TOČKUJETE:  

 10 točk: BESEDA, KI JO NIMA NIHČE OD 

SOIGRALCEV. 

 5 točk: BESEDA, KI JO NAJDE ŠE KDO IZMED 

SOIGRALCEV. 

 0 točk: PRAZNA RUBRIKA. 

ZMAGA IGRALEC, KI IMA PO KONČANI IGRI NAJVEČ TOČK. 

 

 

 

 

 

 

 VISLICE 

LE KDO NE POZNA VISLIC, ZANIMIVE OTROŠKE IGRE, KI SE JO 

LAHKO IGRAJO TUDI ODRASLI. GRE ZA UGIBANJE BESED.  

 

 

 

 

 

 

 

 



 STARE IGRE: 
Če se le da, se igrajte te igre na prostem v krogu svoje družine! 

  

 RISTANC 

IGRALNO POLJE ZA RISTANC SI LAHKO PRIPRAVIŠ TUDI 

V SVOJI SOBI. MAMI IN OČIJA PROSI ZA LEPILNI TRAK 

(NAJBOLJE BARVNEGA ALI 

LIČARSKEGA) IN POLJA NARIŠI 

Z NJIM. NAMESTO KAMENČKA 

UPORABI MEHKEJŠO ŽOGO, KI 

SE NE ODBIJE ALI PLASTIČNI 

ZAMAŠEK.  

  

 ZEMLJO KRAST 

NAJPREJ S KREDO NARIŠI MAJHEN KROG (sonce) IN OKOLI NJEGA 

VELIK KROG (svet). ČE NIMAŠ KREDE LAHKO UPORABIŠ VRVICE, 

ELASTIKE, KAMENČKE. TEGA NATO 

SIMETRIČNO RAZDELI NA TOLIKO DELOV, 

KOT JE IGRALCEV (tudi sonce). VSAK IZMED 

IGRALCEV SI DOLOČI IME SVOJEGA DELA 

(DRŽAVE SVETA). 

IGRA SE ZAČNE TAKO, DA PALČKO (lahko 

tudi SVINČNIK, FLOMASTER) EDEN IZMED 

IGRALCEV POSTAVI  V SONCE IN TISTI, KI MU JE PALČKA PADLA 

NA NJEGOVO OZEMLJE ZAČNE IGRO. 

NATO ZAKLIČE: » NAPADAM, NAPADAM ANGLIJO (ALI 

KATEROKOLI DRUGO NAPISANO DRŽAVO) IN VRŽE PALČKO NA 

OZEMLJE ANGLIJE. OTROCI SE MEDTEM RAZBEŽIJO.  

IGRALEC, KI IMA V LASTI ANGLIJO HITRO STOPI NA PALČKO IN 

ZAKLIČE STOP. VSI OBSTANEJO IN 'ANGLEŽ' POBERE PALČKO IN SE 

SPREHODI PO ČRTAH SVETA IN S PALČKO ZADANE NAJBLIŽJEGA.  

ČE MU TO USPE, SI LAHKO PRISVOJI DEL NJEGOVEGA OZEMLJA. ČE 

ZGREŠI, MU NJEGOVO ZEMLJO VZAME TISTI, KI JE BIL CILJAN. 

IGRALEC SI ZEMLJO PRISVOJI TAKO, DA STOJI NA SVOJI ZEMLJI, S 

KREDO PA ZARIŠE ČIM GLOBLJE NA ZEMLJO DRUGEGA IGRALCA. 

PAZI, DA NE STOPIŠ NA TUJE OZEMLJE! 

IGRA SE ZAKLJUČI, KO EDEN OD IGRALCEV UKRADE PRAV VSO 

ZEMLJO VSEH IGRALCEV. 

 



 GUMITVIST 

ZA IGRO POTREBUJEMO SAMO 

NEKAJ METROV DOLGO ELASTIKO, 

KI MORA BITI NA OBEH KONCEH 

ZVEZANA SKUPAJ. 

MAMICE IN STAREJŠE SESTRE 

SIGURNO POZNAJO KAKŠNO IGRO, 

ZATO JIH KAR POVPRAŠAJ.  

SEVEDA TAKRAT, KO BOŠ IMEL ČAS ZA IGRO. 

 

  SKRIVALNICE 

  

KO BOSTE ODŠLI NA SPREHOD ALI V 

GOZD, SI LAHKO TA ČAS POPESTRITE S 

SKRIVALNICAMI. 

 

 

 

 

 

 

 

Viri: 

 https://www.igre.org/igre/krizci-in-krozci/, 

 https://kamzmulcem.si/najljubse-druzabne-igre-ki-jih-igramo-z-mulci/, 

 https://baza-iger.skavt.net/mesto-vas-drzava, 

 https://igre.eu/igre-na-prostem/10-najboljsih-otroskih-iger-na-prostem, 

 https://www.pixwords-odgovori.com/odgovori/skrivalnice, 

 https://oopsi.si/spomini-iz-naftalina/gumitvist/, 

 https://www.facebook.com/SMCMaribor/photos/mi-se-igramo-zemljo-krast-

memoriesfridayfun/1672765402935408/, 

 https://www.minicity.si/si/igrajmo-se-doma/igre-preteklosti. 
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