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Odbojka je ekipna Sportna panoga, ki jo igrata dve
ekipi na igris€u razdeljenem z mreZo. Zaradi svoje
raznovrstnosti in vec razlicnih zvrsti, glede na
razlicne okolis¢ine, omogoca igranje vsakomur.

Namen igre je poslati Zogo preko mreZe tako, da biv
nasprotnikovem igralnem polju padla na tla in
prepreciti, da bi to uspelo nasprotniku. Vsaka ekipa
ima na voljo tri dotike za usmeritev Zoge k
nasprotniku (poleg dotika pri blokiranju).

Igro zatnemo s servisom. Igralec z njim poslje Zogo
preko mreZe v nasprotnikovo igralno polje. Igra se
nadaljuje dokler se Zoga ne dotakne tal igris¢a, pade
izven igrisca ali je ekipi ne uspe pravilno odbiti.

V odbojki, ekipa, ki dobi igro tudi osvoji tocko (Rally
Point System). Kadar ekipa, ki servis sprejema, dobi
igro, osvoji tudi tocko in pravico do serviranja. Igralci
te ekipe zakrozZijo za eno mesto v smeri urnega
kazalca.




1. DEL - FILOZOFIJA PRAVIL IN SOJENJA




Odbojka je eden izmed najuspednejsih in najpopularnejdih tekmovalnih Sportov na svetu.
Igra je hitra, vznemirljiva in z eksplozivnimi akcijami. Odbojka zdruzuje nekaj pomembnih
elementov, ki delujoci skupaj naredijo to Sportno igro edinstveno med 3porti, ki se igrajo po
sistemu borbe za tocko (rally games):

Semvis . Rotacija
DDBOT ZOGE
Eksplozivna aketja
Mo¢ skoka
EEIFNA Obramba
IGERA DVE
Napad

V zadnjih letih je FIVB naredil velik napredek v prilagajanju igre sodobni publiki.

Ta tekst je namenjen ljubiteljem odbojke, in sicer igralcem, trenerjem, sodnikom, gledalcem
in komentatorjem z namenom:

e da z razumevanjem pravil doprinesejo boljsi igri — trenerji lahko bolje organizirajo igro
in dolocijo taktiko, ki igralcem dovoljuje, da doseZejo svoj maksimum;

e razumevanje odnosov med pravili omogoc¢a sodnikom, da prinaajo boljSe odlocitve.

V tem uvodu Zelimo poudariti predvsem, da je odbojka tekmovalni Sport in Sele nato pokazati
kvalitete uspesnega sodnika.

Tekmovanje izvleCe skrite mocli. Pokaze maksimalne sposobnosti, duh, ustvarjalnost in
estetiko. Pravila so sestavljena tako, da omogocijo vse te kvalitete. Z nekaj izjemami,
odbojka dovoli vsem igralcem, da igrajo na mrezi in napadajo kot tudi v zadnjem delu igris¢a,
da se branijo in servirajo.
William Morgan, izumitelj odbojke, bi jo Se sedaj prepoznal, ker je igra skozi leta zadrzala
nekatere specificne in bistvene elemente. Nekatere od teh elementov odbojka deli z ostalimi
igrami, kjer se koristi mreza ali zoga ali lopar, in sicer:

e servis,

e rotiranje igralcev (serviranje vseh igralcev),

e napad,

e obramba.
Vseeno pa je odbojka edinstvena med igrami na mreZi in zahteva, da je Zoga nenehno ali

ves Cas v zraku — »leteCa Zzoga«. Vsaki ekipi dovoljuje doloCeno Stevilo odbojev zoge med
igralci ekipe preden Zogo vrnejo nasprotniku.
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Z uvedbo specialnega obrambnega igralca »libera« je igra napredovala v smislu borbenosti v
vecfazni igri. Sprememba pravila o serviranju dokazuje, da servis ni samo zacetni udarec v
igri, pa€ pa tudi oroZje za napad.

Princip rotiranja je uveden zaradi ustvarjanja vsestranskega Sportnika. Pravila o postavitvi
igralca morajo dovoljevati ekipi svobodo in moznost ustvarjanja in razvijanja zanimivih
takticnih akcij.

V okvirju teh pravil igralci medsebojno tekmujejo v tehniki, taktiki in moc€i. Ta pravila igralcem
tudi omogocajo svobodo, da bi navdusili publiko in televizijske gledalce.

Podoba odbojke se s tem izboljSuje.

Dober sodnik je posten in dosleden in mora biti:
e poSten do vseh udelezencev,
e spoznan kot posten od gledalcev.

To zahteva visoko stopnjo zaupanja — sodniku je potrebno zaupati, da bi lahko igralci
zabavali publiko.

Sodnik to doseze:

e z natanc¢nostjo pri odlo¢itvah,

e zrazumevanjem zakaj je pravilo napisano,

e (e deluje kot uéinkovit organizator,

e Ce dovoli nadaljevanje akcij in jih usmerja k zakljucku,

e Ce je vzgojitelj, ki koristi pravila za kaznovanje nepo$tenih potez ali opomni za
nevljudnosti,

e Ce promovira igro s tem, da dovoli atraktivne akcije in dovoli igralcem, da delajo to
kar najboljSe znajo - da zabavajo gledalce.

Zaklju€imo lahko, da bo dober sodnik uporabil ta pravila tako, da vsi udelezenci tekmovanja
pridobijo nove izkusnje.

Tisti, ki ste prebrali vse napisano, smatrajte Pravila kot trenutno stanje razvoja veli¢astne
igre, vendar upostevajte, da je teh nekaj odstavkov teksta enako pomembnih za vaso in
njihovo vlogo v Sportu.

Vkljucite se!

Pustite zogo leteti!
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2. DEL - SEKCIJA 1: IGRA




| . POGLAVIJE IGRISCE IN OPREMA Glej pravilo

ENICRANCIPODROCUENININN  11,51a,S1b

Igralno podroc¢je obsega igrise in prosto cono.
Igralno podroc¢je mora biti pravokotno in simetri¢no.

11 DIMENZWE 57

Igris¢e ima obliko pravokotnika v izmeri 18 mx 9 m
in je obkroZzeno s simetriéno pravokotno prosto
cono, ki je $iroka najmanj 3 m na vseh straneh.

Prosti igralni prostor je prostor nad igralnim
podro¢jem in mora biti brez kakr$nekoli ovire. V
vi§ino mora meriti najmanj 7 m od igralne povrsine.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB mora
meriti prosta cona najmanj S m od stranskih ¢rt
in 8 metrov od zadnjih ¢rt. Prostor nad igralno
povrsino mora biti visok vsaj 12,5 metra.

121 Igralna povrSina mora biti ravna, vodoravna in
enotna. Prav tako ne sme predstavljati nevarnosti za
poskodbe igralcev. Prepovedano je igrati na
hrapavih ali spolzkih povrsinah.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB je
dovoljena le lesena ali sinteticna povrsina. Vsako
povrsino mora predhodno odobriti FIVB.

1.2.2 Na igri§¢ih v dvorani mora biti povrSina igrisca
svetle barve.
Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB 1.1,1.3
morajo bit ¢rte bele barve. Drugacne in razli¢ne
barve morata biti povrSina igris¢a in prosta cona
okoli igrisca.

1.2.3 Na zunanjih igri§¢ih je dovoljen naklon 5 mm na 1.3
meter za odtekanje vode. Na igriscih so ¢rte iz trdnih
materialov prepovedane.

13.1 Vse crte so Siroke 5 cm. Biti morajo svetle in  1.2.2
drugac¢ne barve kot tla in vse ostale ¢rte.

1.3.2 MEJNE CRTE

Igrise oznacujeta dve stranski in dve zadnji Crti. 1.1
Tako stranske kot zadnje ¢rte SO narisane znotraj
dimenzij igrisca.
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1.3.3 SREDNJA CRTA

Os srednje crte deli igriS¢e na dve enaki polji S2
velikosti 9 x 9 metrov, vendar velja, da ¢rta s celotno
sirino pripada enako k obema poljema igris¢a. Ta
¢rta poteka pod mrezo od ene do druge stranske Crte.

1.3.4 CRTA NAPADA 1.3.3,1.4.1

Na vsaki polovici igriS¢a je vrisana ¢érta napada,
katere zadnji rob je oddaljen 3 m od osi srednje Crte,
in oznacuje sprednji del igrisca.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB je S?2
¢rta napada podaljSana od obeh stranskih ¢rt z
dodatnimi prekinjenimi ¢rtami dolZine 15 cm,
§irine 5 cm, razmaknjene za 20 cm, v skupni
dolzini 1,75 m. "Crta za omejevanje gibanja
trenerja" (prekinjena ¢rta, vzporedna stranski

érti igriséa v oddaljenosti 1,75 m in sega od
podaljSka ¢rte napada do zadnje €rte igri§ca), ki
oznacuje omejitev gibanja trenerja, je sestavljena

iz ért dolzine 15 cm narisanih v razmiku 20 cm.

14.1 SPREDNJI DEL 19.3.1.4,23.3.2.3e,S 2

Sprednji del vsake polovice igris¢a omejuje os 1.3.3,1.3.4,19.3.1.4,
srednje ¢rte in zadnji rob ¢rte napada. 23.3.2.3e

Za prednji del velja, da se razteza neomejeno preko 1.1,1.3.2
stranskih ¢rt do konca proste cone.

1.4.2 PROSTOR ZA SERVIS

Prostor za servis je 9 m Siroko obmocje za vsako
zadnjo ¢rto.

Ob straneh je omejen z dvema kratkima, 15 cm 1.3.2,12,S1b
dolgima ¢rtama, vrisanima 20 cm za zadnjo ¢rto kot

podaljska stranskih ¢ért. Crti sta vkljudeni v §irino

prostora za Servis.

Od zadnje Crte sega prostor za servis do konca proste 1.1

cone.

143 PROSTOR ZA MENJAVE

Prostor za menjave je omejen s podaljSkoma obeh 1.3.4,15.6.1, S 1b
¢rt napada od stranske ¢rte do zapisnikarjeve mize.

14



144

1.4.5

1.4.6

PROSTOR ZA NADOMESTITEV LIBERA Z
IGRALCEM

Prostor za nadomestitev libera z igralcem je del
proste cone ob klopi za rezervne igralce, omejen z
podaljSkom ¢rte napada in namisljenim podaljSkom
zadnje Crte igriSca.

PROSTOR ZA OGREVANJE

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB sta
prostora za ogrevanje, v izmeri 3x3 m, narisana
izven proste cone v vogalih na strani klopi za
rezervne igralce.

KAZENSKI PROSTOR

Kazenski prostor, v izmeri 1x1 m in opremljen z
dvema stoloma, se nahaja v kontrolni coni, izven
podaljSka zadnje Crte igriS¢a. Oznacen je z rdeco
¢rto Sirine 5 cm.

151

Temperatura v dvorani ne sme biti nizja od 10 °C
(50 °F).

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB
najviSja temperatura ne sme presegati 25 °C (77
°F), najniZja pa ne sme pasti pod 16 °C (61 °F).

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB mora
biti osvetljenost igralnega podroc¢ja 1000 do 1500
lux izmerjeno 1 meter nad igralno povrsino.

2.11

2.1.2

Mreza je postavljena navpi¢no nad osjo srednje Crte
in je napeta na visini 2,43 m za moske ter 2,24 m za
zenske.

Visino mreze merimo na sredini igriS¢a z merilno
palico. Visina mreze na obeh straneh nad stranskima
¢rtama mora biti enaka in ne sme presegati uradne
viSine za ve¢ kot 2 cm.

15

Mreza je 1 m Siroka in 9,50 m do 10 m dolga (od 25
do 50 cm na vsaki strani stranskega traku). Izdelana
je iz ¢rnih mreznih kvadratov velikosti 10 x 10 cm.

19.3.2.7,S1b

2425,S1a,S1b

213.21,51a,S1b

S3

1.3.3

11,132,211

S3



Na zgornjem robu mreze je po vsej dolzini priSit
horizontalen trak, izdelan iz dvojnega belega platna
in sirok 7 cm. Skozi luknji na obeh skrajnih koncih
traku je napeljana vrv, s katero je trak pritrjen na
drogova tako, da drzi vrh mreze ves Cas napet.

Skozi trak poteka prozna zica, s pomocjo katere je
mreza pritrjena na drogova, tako da je njen vrh
vedno napet.

Na spodnjem robu mreze je Se eden horizontalni trak
Sirine 5 cm, podoben zgornjemu traku, skozi
katerega je napeljana vrv. Z vrvjo je mreza pritrjena
na drogova, tako da je njen spodnji rob napet.

Dva bela trakova sta pritrjena na mrezo navpi¢no 132, S3
neposredno nad vsako stransko ¢rto.

Siroka sta 5 cm in dolga 1 meter in sta sestavni del
mreze.

Antena je prozna palica, dolzine 1,8 metra, s
premerom 10 mm in je narejena iz steklenih vlaken
ali podobnega materiala.

Antena je pritrjena na zunanjem robu stranskega 2.3, S3
traku. Anteni sta nameSCeni diagonalno na
nasprotnih stranch mreze.

Zgornja dela obeh anten segata 80 cm nad mrezo in
sta oznacena z 10 cm pasovi v kontrastnih barvah,
po moZznosti rdeci in beli.

Anteni sta del mreZe in ob straneh omejujeta prostor, 10.1.1, S 3, S 53, S 5b
v katerem mora Zoga preckati mrezo.

Drogova, ki drzita mrezo, morata biti pritrjena v S3
razdalji 0,5-1 metra od vsake stranske ¢rte. Drog je
visok 2,55 m in prilagodljiv po viSini.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB sta
drogova, ki drzita mreZo, pritrjena na razdalji 1
m od vsake stranske crte.

Drogova sta okrogla, gladka in vpeta v tla brez Zic.
Deli drogov ne smejo predstavljati nevarnosti ali
ovire.

16



Vso dodatno opremo dolocajo pravilniki FIVB.

17

Zoga mora biti okrogla, izdelana iz proZnega ushja
ali umetnega usnja z notranjim delom (duso) iz
gume ali podobnega materiala.

Barva zoge je enotno svetla ali kombinirana iz
razli¢nih barv.

Umetno usnje in kombinacija barv na Zogi, ki se
uporabljajo na mednarodnih uradnih tekmovanjih,
mora ustrezati standardom FIVB.

Obseg zoge je 65-67 cm, masa pa 260-280 g.

Tlak v zogi je lahko od 0,30 do 0,325 kglcm2 (4,26
do 4,61 psi ali 294,3 do 318,82 mbar ali hPa).

Vse Zoge, uporabljene na tekmi, morajo imeti enake
znacilnosti, glede na obseg, tezo, tlak, vrsto, barvo
itd.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB, kot
tudi drzavnih ali ligaskih tekmovanjih je obvezna
uporaba Zog, ki jih odobri FIVB, razen ¢e FIVB
ne odlo¢i drugace.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB se na
tekmi uporabljajo tri Zoge. V ta namen je
prisotnih Sest pobiralcev Zog, po eden v vsakem
vogalu proste cone in po eden za vsakim
sodnikom.

3.1

S10



Il . POGLAVJE UDELEZENCI

423.1
4.2.3.2

Na tekmi ekipo sestavlja najve¢ 12 igralcev in:

e Trenersko osebje: trener in najve¢ dva
pomocnika trenerja,

e Medicinsko osebje: en ekipni maser in en
zdravnik.

Le sodelujo¢i, ki so zapisani v zapisnik lahko
vstopijo na tekmovalno oz. kontrolno podrocje in
sodelujejo pri uradnem ogrevanju.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB
morata biti zdravnik in ekipni maser predhodno
akreditirana pri FIVB.

Eden izmed igralcev, razen libero, je kapetan ekipe
in mora biti oznacen v zapisniku.

Samo igralci navedeni v zapisniku lahko vstopijo na
igris¢e in igrajo na tekmi. Potem ko kapetan in
trener podpisSeta zapisnik (seznam ekipe pri e-
zapisniku), prijavljenih igralcev ni mogoce vec
zamenjati.

Igralci, ki ne igrajo, sedijo na klopi za igralce ali so
v prostoru za ogrevanje na svoji strani igris¢a. Tudi
trener in drugi ¢lani ekipe sedijo na klopi, vendar jo
lahko zacasno zapustijo.
Klopi za ekipo so namescene poleg zapisnikarjeve
mize, izven proste cone.

Samo ¢lanom, ki sestavljajo ekipo, je dovoljeno med
tekmo sedeti na klopi in se udeleziti uradnega
ogrevanja.

Igralci, ki ne igrajo, se lahko med tekmo ogrevajo
brez zog, na sledeci nacin:

med igro; v prostoru za ogrevanje,

med odmori in tehni¢nimi odmori; v prosti coni za
igris¢em na svoji strani.

V odmorih med nizi lahko igralci v svoji prosti coni
za ogrevanje uporabljajo tudi Zoge.

18

Glej pravilo

4111,525.3

5.1,19.1.3

1,411,511,
5.2.2

145,5.2.3,7.3.3

S1a,S1b

411,72

145,81,S1a,S1b

133,154

18.1



43.1

4.3.2

4.3.3

433.1

4.3.3.2

4.3.4

435

Opremo igralcev sestavljajo enotni dres, kratke
hlace, nogavice in Sportna obutev.

Barva in oblika dresa, kratkih hla¢ in nogavic morata
biti enotna za vse igralce (razen za libera). Oprema
igralcev mora biti Cista.

Obutev mora biti lahka in upogljiva, z gumijastim ali
sestavljenim podplatom brez pete.

Majice igralcev morajo biti osteviléene od 1 do
vkljuéno 20.

Stevilka mora biti namei¢ena spredaj in zadaj na
sredini majice. Barva in svetlost stevilk mora biti v
kontrastu z barvo in svetlostjo dresa.

Stevilke morajo biti visoke najmanj 15 cm na prsih
in najmanj 20 cm na hrbtu. Trak, Ki sestavlja
Stevilko mora biti Sirok najmanj 2 cm.

Kapetan ekipe mora na dresu imeti trak velikosti 8 x
2 cm, s katerim je pod¢rtana Stevilka na njegovih
prsih.

Prepovedano je nositi opremo v drugi barvi kot
ostali igralci (razen za libera) in/ali brez uradnih
Stevilk.

441

442

443

Prvi sodnik lahko dovoli enemu ali ve¢ igralcem:
da igra(jo) bos(i),

da si preoblece(jo) mokro(e) majico(e) med nizi ali
po zamenjavi igralcev, pod pogojem, da so barva,
oblika in Stevilka nove majice enaka,

da v mrzlem vremenu igrajo v trenirkah, pod
pogojem da ima celotna ekipa trenirke iste barve in
kroja (razen libera) ter, da so primerno opremljene s
Stevilkami skladno s pravilom 4.3.3.

451

452
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Prepovedano je nositi predmete, ki lahko igralca
poskodujejo ali mu nudijo umetno prednost.

Igralci smejo na lastno odgovornost nositi ocala ali
lece.

4.1,19.2

4332

5.1

19.2

23

43,155

41.1,19.2
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5.121

5122

5123

5131

5132

Tako kapetan ekipe kot trener sta odgovorna za
vedenje in disciplino igralcev svoje ekipe.

Libera ne moreta biti ne kapetan ekipe in ne kapetan
vigri.

PRED TEKMO kapetan ekipe podpise zapisnik in
zastopa ekipo pri zrebu.

MED TEKMO deluje kapetan ekipe, dokler je na
igriScu, tudi kot kapetan v igri. Kadar kapetana ekipe
ni na igris¢u, dolo¢i trener ali sam kapetan ekipe
drugega soigralca (razen libera), ki potem prevzame
vlogo kapetana v igri. Ta v igri opravlja naloge
kapetana dokler ni zamenjan, ali se v igro vrne
kapetan ekipe, ali da se niz konca.

Ko je Zoga iz igre, je med vsemi ¢lani ekipe samo
kapetanu v igri dovoljeno govoriti s sodniki, in sicer:

da prosi za pojasnilo o uporabi 0z. tolmacenju pravil
in da posreduje zahteve ali vprasanja svojih
soigralcev. Ce se s pojasnilom prvega sodnika ne
strinja, si lahko pridrzi pravico do protesta in takoj
najavi prvemu sodniku, da si pridrzuje pravico do
uradnega protesta, Ki se zapise v zapisnik po koncu
tekme.

da prosi za dovoljenje:
a) za zamenjavo opreme,
b) da se preveri postavitev ekip,
C) da se preverijo tla, mreza, zoge ipd.

da v primeru odsotnosti trenerja zahteva redne
prekinitve igre (odmor ali menjavo).

NA KONCU TEKME (se) kapetan ekipe:

zahvali sodnikom in podpiSe zapisnik ter s tem overi
izid;

lahko, v kolikor je med tekmo pravocasno najavil
prvemu sodniku, v zapisnik navede uradni protest, Ki
se nanaSa na sodnikovo uporabo in interpretacijo
pravil igre.

20

71,25211

1521

8.2

23.3.4

43,442
74,76
1.2,2,3

15.3.1,15.4.1,155.2

6.3

25.2.3.3

5.1.2.1,25.2.3.2



5.2.1

5.2.2

5.2.3

5.23.1

5.2.3.2

5.2.3.3

5234

5.3.1

5.3.2

21

Trener vodi igro ekipe izven igriS¢a od zaCetka do
konca tekme, izbira zaetno postavo svoje ekipe,
izvede menjave in zahteva odmor za dajanje navodil.
Kontaktna oseba za navedene naloge je drugi
sodnik.

PRED TEKMO trener preda seznam igralcev,
preveri imena in Stevilke svojih igralcev v zapisniku
ter ga nato podpise.

MED TEKMO trener:

pred vsakim nizom izro¢i drugemu sodniku ali
zapisnikarju ustrezno izpolnjene in podpisane
obrazce z zacetno postavo,

sedi na klopi svoje ekipe najblize zapisnikarju,
vendar jo lahko tudi zapusti,

zahteva redne prekinitve igre (odmore, zamenjave),

kot tudi drugi clani ekipe, lahko daje navodila
igralcem na igriS€u. Trener lahko daje navodila tudi
stoje ali v hoji v prosti coni pred svojo klopjo za
rezervne igralce od podaljska c¢rte napada do
prostora za ogrevanje. Pri tem ne sme motiti ali
zavlacevati igre.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB mora
trener opravljati svojo nalogo za ¢rto, ki omejuje
gibanje trenerja.

Pomocnik trenerja sedi na klopi za igralce, vendar
nima pravice ukrepati na tekmi.

Kadar mora trener zapustiti svojo ekipo iz kakrSnega
koli razloga, tudi izkljucitve, razen ob vstopu na
igris¢e kot igralec, lahko pomocnik trenerja na
zahtevo kapetana v igri in z dovoljenjem prvega
sodnika, v ¢asu odsotnosti trenerja, opravlja njegovo
nalogo.
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I11. POGLAVJE POTEK IGRE

6.1.1

6.1.1.1

6.1.1.2

6.1.1.3

6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.3.1

6.1.3.2

TOCKA

Ekipa osvoji tocko:

ko se Zoga dotakne tal nasprotnikovega igralnega
polja,

kadar nasprotna ekipa naredi napako,

kadar nasprotna ekipa prejme kazen.

NAPAKE

Ekipa stori napako, kadar izvede akcijo, ki je v
nasprotju s pravili igre (ali pravila prekr$i na
drugacen nacin). Sodnika dosodita napako in
dolocita posledice napake v skladu s temi pravili.

Ce sta bili storjeni dve ali ve¢ napak zapored, se
uposteva le prva napaka.

Ce igralca nasprotnih ekip storita istoasno dve ali
ve¢ napak, se Steje to kot OBOJESTRANSKA
NAPAKA. Igra se ponovi.

IGRA IN ZAKLJUCENA IGRA

Igra je zaporedje igralnih akcij od trenutka izvedbe
servisa, do trenutka, ko je Zoga iz igre.

Zakljucena igra je zaporedje igralnih akcij, Ki
privede do osvojitve tocke.

Ce ekipa, ki servira, dobi igro, osvoji to¢ko in
nadaljuje s serviranjem.

Ce ekipa, ki sprejema servis, dobi igro, osvoji to¢ko
in servira naslednja.

Niz (razen 5. odlo¢ilni niz) osvoji ekipa, Ki prva
doseze 25 to¢k z najmanj dvema tockama prednosti.
V primeru neodloCenega izida 24 : 24 se igra
nadaljuje, dokler ena izmed ekip ne doseze prednosti
dveh tock (26 : 24; 27 :25 ...).

22

Glej pravilo

8.3,10.1.1

6.1.2

16.2.3,21.3.1

6.1.2, S 11 (23)

8.1,8.2,12.2.2.1,15.2.3,
15.11.1.3,19.3.2.1,
19.3.2.9

S11 (9)

6.3.2



Na tekmi zmaga ekipa, Ki osvoji tri nize.

V primeru neodloCenega izida v nizih 2 : 2 se
odlo¢ilni 5. niz igra do 15. to¢ke z najmanj dvema
tockama prednosti.

Ce ekipa, ki je bila poklicana k igranju, tega node
storiti, se jo razglasi za odsotno in s tem preda tekmo
zizidom 0 : 3 ter 0 : 25 za vsak niz.

Ekipa, ki se brez opravicljivega razloga na igriS¢u ne
pojavi pravocasno, se razglasi za odsotno z istim
izidom kot v Pravilu 6.4.1.

Ekipa, ki se jo razglasi kot NEPOPOLNO za niz ali
za tekmo, izgubi niz oziroma tekmo. Nasprotna
ekipa dobi tocke, oziroma tocke in nize, potrebne za
osvojitev niza oziroma tekme. Nepopolna ekipa
zadrZi svoje tocke in nize.

7.11

7.1.2

7121

7122

Pred tekmo izvede prvi sodnik Zreb, da doloci,
katera izmed ekip bo servirala prva in na kateri
strani igriS¢a bo igrala v prvem nizu.

Ce je potrebno odigrati odlodilni peti niz, prvi
sodnik izvede Se en Zreb.

Zreb se izvede v prisotnosti obeh kapetanov ekip.
Zmagovalec zreba izbere:
ALl
pravico prvega servisa ali sprejem servisa,
ALl
stran igrisca.

Porazenec zreba dobi preostalo izbiro.

S 11 (9)
6.2

7.1

6.2,6.3

6.2,6.3,7.3.1

1211

6.3.2

5.1

1211



7.2.1

7.2.2

7.2.3

7.3.1

7.3.2

7.3.3

7.3.4

7.3.5

7351

7.35.2

24

Ce sta imeli ekipi pred tekmo na voljo drugo igrisce,
sta ekipi upraviéeni do 6 minutnega Sskupnega
uradnega ogrevanja na mrezi. V primeru, da igrisca
nista imeli na voljo, traja skupno uradno ogrevanje
10 minut.

Ce kapetan Kkaterekoli ekipe zahteva loeno
(zaporedno) uradno ogrevanje na mrezi, pripada
vsaki ekipi po 3 minute oz. 5 minut.

V primeru zaporednega uradnega ogrevanja, se prva
ogreva ekipa, ki prva servira na tekmi.

Na igris¢u mora imeti vsaka ekipa vedno po Sest
igralcev.

ZaCetna postava ekipe oznacuje potek kroZenja
igralcev na igris¢u. Krozenje mora potekati skozi
celoten niz v enakem vrstnem redu.

Pred zacetkom vsakega niza morajo trenerji najaviti
zacetno postavo svojih igralcev na obrazcu za
zaCetno postavo. Ustrezno izpolnjene in podpisane
obrazce z zaCetno postavo izro¢ijo drugemu sodniku
ali zapisnikarju.

Igralci, ki niso v zaCetni postavi ekipe za niz, so
rezervni igralci (razen obeh liberov).

Po oddaji obrazca z zacetno postavo drugemu
sodniku ali zapisnikarju, spremembe v zacetni
postavi niso ve¢ dovoljene, razen z redno menjavo.

V primeru odstopanja med pozicijo igralcev na
igris¢u in postavo na obrazcu za zaetno postavo je
postopek sledec:

Ce se odstopanje odkrije pred zatetkom niza, se
morajo igralci Se pred zacetkom niza premakniti na
pozicije, ki jih navaja obrazec z zaCetno postavo.
Kazni ni.

Ce je pred zadetkom niza na igriséu igralec, ki ni
prijavljen na obrazcu z zacetno postavo za ta niz, je
potrebno v skladu z obrazcem zacetne postave
postavo popraviti. Kazni ni.

7.2.1

7.1.21,7.22

6.4.3

7.6

5.2.3.1,2431,252.1.2

7.3.2,15.5

15.2.2,15.5, S 11 (5)

24.3.1

7.3.2

7.3.2



7.3.5.3

7.35.4

V primeru, da trener Zeli zadrZati neprijavljenega(e)
igralca(e) na igriSu, mora zaprositi za redno
menjavo z ustreznim ro¢nim znakom. Menjava se
zapiSe v zapisnik.

Ce se odstopanje med pozicijo igralcev na igri§éu in
postavo na obrazcu za zaletno postavo ugotovi
kasneje, se mora ekipa z napacno postavo postaviti
pravilno.

Tocke nasprotne ekipe ostanejo veljavne, dodatno
ekipa prejme eno tocko in servira naslednja. Vse
osvojene toCke ekipe, katere postava je odstopala od
postave na obrazcu za zaletno postavo, se brisejo
toéno od trenutka storjene napake do odkritja
napake.

Ce se na igriséu znajde igralec, ki ni prijavljen na
seznamu igralcev v zapisniku, nasprotna ekipa
ohrani osvojene tocke, osvoji dodatno tocko in
servira naslednja. Ekipa, ki je tako napako zagresila,
izgubi vse toCke in/ali sete (0:25, ¢e potrebno)
pridobljene od trenutka, ko je neprijavljen igralec
vstopil na igriS€e. Ta ekipa pripravi in izroci
popravljeno zaletno postavo in na mesto
neprijavljenega igralca poslje prijavljenega.

15.2.2, S 11 (5)

6.1.2,7.3.2

74 POZICLEIGRALCEV &

7.4.1

7411

74.1.2

7.4.2

25

7421

7.4.2.2

V trenutku izvedbe servisa morata biti ekipi povsem
znotraj svojega igris¢a in postavljeni pravilno v
skladu z vrstnim redom krozenja igralcev (z izjemo
izvajalca servisa).

Pozicije igralcev na igri$¢u So oStevilcena na sledeci
nacin:

trije igralci ob mrezi so igralci sprednje vrste in
zavzemajo pozicije 4 (sprednji levi igralec), 3
(sprednji srednji igralec) in 2 (sprednji desni
igralec).

ostali trije igralci so igralci zadnje vrste in
zavzemajo pozicije 5 (zadnji levi igralec), 6 (zadnji
srednji igralec) in 1 (zadnji desni igralec).
Soodvisnost postavitve igralcev na igriscu:

Vsak igralec iz zadnje vrste mora biti postavljen dlje
od mreze kot ustrezni igralec sprednje vrste.

Igralci prednje vrste in igralci zadnje vrste morajo
biti postavljeni v skladu s Pravilom 7.4.1.

7.6.1,8.1,12.4



7.4.3

7431

7.4.3.2

74.4

7.5.1

7.5.2

7.5.3

7.5.4

7541

7.54.2

7.6.1

7.6.2

Polozaj igralcev je dolo¢en in se nadzoruje glede na
polozaj njihovih stopal, ki se dotikajo tal na
naslednje nacine:

Vsak igralec prednje vrste mora imeti vsaj del
stopala blizje srednji Crti, kot so stopala ustreznega
soigralca iz zadnje vrste.

Vsak igralec na desni (levi) strani igriS¢a mora imeti
vsaj del svojega stopala blizje desni (levi) stranski
¢rti, kot so stopala srednjega igralca njegove vrste.

Po izvedbi servisa, se smejo igralci poljubno
razvrScati in zavzeti katerokoli pozicijo v svojem
igralnem polju ali prosti coni.

Ekipa naredi napako pri postavitvi, ¢e katerikoli
igralec ni na svoji pravi poziciji v trenutku, ko se
igralec, ki servira, dotakne Zoge. Enako velja v
primeru, ¢e je na igriScu igralec, ki je bil zamenjan z
nedovoljeno menjavo igralcev.

Ce igralec, ki servira, zagresi napako v trenutku, ko
se dotakne Zoge, njegova napaka prevlada nad
morebitno napako v postavitvi igralcev.

Ce servis po izvedbi postane napaka, obvelja
morebitna napaka v postavitvi igralcev.

Napaka pri postavitvi igralcev ima naslednje
posledice:
nasprotna ekipa prejme tocko in servira naslednja,

igralci se morajo vrniti na pravilne pozicije.

Vrstni red kroZzenja je doloCen z obrazcem za
zacetno postavo, kontroliramo pa ga z vrstnim
redom igralcev, ki servirajo in postavitvijo igralcev
skozi ves niz

Ko ekipa, ki je sprejemala servis, pridobi pravico do
serviranja, morajo njeni igralci zakroziti za eno
mesto v smeri urinega kazalca: (igralec na poziciji 2
zakroZi na pozicijo 1, igralec na poziciji 1 zakroZi na
pozicijo 6 itd.).
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S4

1.3.3

1.3.2

S 4,511 (13)

7.3,7.4,15.9

12.4,12.7.1

12.7.2

6.1.3
73,74

7.3.1,74.1,12.2

12.2.2.2



77 NAPAKAPRIKROZENJUIGRALCEV ~— S11(13)

7.7.1 Do napake pri krozenju pride, kadar servis ni 7.6.1,12
izveden v skladu z vrstnim redom kroZenja. Napaka
pri kroZenju ima naslednje posledice:

7.7.1.1 nasprotna ekipa prejme tocko in servira naslednja, 6.1.3
7.7.1.2 igralci se morajo vrniti na pravilne pozicije. 7.6.1

7.7.2 Dodatno, ¢e zapisnikar kasneje ugotovi napako pri  25.2.2.2
krozenju, mora natan¢no dolo¢iti, v katerem
trenutku je bila napaka storjena. Vse tocke ekipe, ki
je napako pri krozenju zagresila, osvojene po napaki,
se razveljavijo. Tocke, ki jih je osvojila nasprotna
ekipa veljajo $e napre;.

Kadar se trenutka, ko je bila napaka storjena, ne da 6.1.3
dolociti, se osvojenih tock pri tem ne razveljavi,
temve¢ je edina kazen odvzem igre in tocka za
nasprotnika.

27



IV.POGLAVJE AKCIJEV IGRI

Zoga je v igri od trenutka, ko igralec izvede servis.
Dovoljenje za izvedbo servisa da prvi sodnik.

Zoga je iz igre od trenutka, ko je eden od sodnikov
zapiskal napako. Enako velja tudi v primeru, e
napake ni, a eden izmed sodnikov zapiska.

Zoga je “v igris¢u”, kadar se dotakne tal igrisca
vklju¢no z mejnimi ¢rtami.

Zoga je “iz igris¢a”, kadar:

84.1 se kontaktni del zoge dotakne tal popolnoma izven
mejnih Crt igrisca,

8.4.2 se dotakne predmeta izven igri$€a, stropa ali osebe,
Ki ni v igri,
8.4.3 se dotakne anten, vrvi, drogov ali same mreze izven

stranskih trakov,

8.4.4 prec¢ka navpi¢nO ravnino mreze, povsem ali le delno
izven prostora, kjer je preckanje mreze dovoljeno,
razen v primeru pravila 10.1.2

8.4.5 ¢e popolnoma preide v nasprotno polje pod mrezo.

Vsaka ekipa mora igrati znotraj svojega igralnega
podrocja in prostora nad njim (razen Pravila 10.1.2).
Zogo se sme vrniti tudi izven proste cone.

28

Glej pravilo
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9.11

9.1.2

9121

9.122

9.123

9.13

9.2.1

9.2.2

9.2.3
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Vsak kontakt igralca v igri z Zogo je odboj.

Vsaka ekipa ima pravico do najve¢ treh odbojev
(dodatno z blokiranjem) zoge, preden jo vrne
nasprotniku. Ce se ekipa Zoge dotakne ve¢ kot
trikrat, naredi napako "STIRJE ODBOJI".

ZAPOREDNI DOTIKI
Igralec se ne sme dvakrat zapored dotakniti zoge
(razen pri Pravilih 9.2.3, 14.2 in 14.4.2).

ISTOCASNI DOTIKI

Zoge se lahko istotasno dotakneta dva ali ved
igralcev.

Kadar se dva (trije) soigralca/i istoCasno
dotakneta/jo Zoge, se to Steje kot dva (trije) dotika/i
(razen pri blokiranju). Ce seZeta/jo po Zogi dva
(trije) soigralca/i, dotakne pa se je le eden, se to Steje
kot en dotik. Ce igralci tr&ijo drug v drugega, s tem
ne naredijo napake.

Kadar se igralca nasprotnih ekip istocasno dotakneta
7oge nad mrezo in zoga ostane v igri, ima ekipa, ki
70g0 sprejme, pravico do ponovnih treh odbojev. Ce
pade takSna Zoga “iz igriSca”, je to napaka ekipe na
nasprotni strani od strani zoge “iz igri§¢a”.

Kadar se nasprotnika isto¢asno dotakneta zoge nad
mrezo in jo zadrzita se igra nadaljuje.

POMOC PRI ODBOJU

Znotraj igralnega podrocja igralcu ni dovoljeno
sprejeti  pomoc¢i od soigralca ali katerekoli
konstrukcije ali predmeta, z namenom da bi dosegel
70go.

Igralca, ki bi storil napako (dotik mreze ali prestop
srednje ¢rte ipd.), soigralec sme zaustaviti ali
zadrzati.

Zoga se lahko dotakne kateregakoli dela telesa.

Zoga mora biti odbita in ne ulovljena in/ali vrzena.
Odbije se lahko v katerokoli smeri.

Zoga se lahko dotakne razli¢nih delov telesa le, &e
so dotiki istocasni.

1441

9.23,14.2,14.4.2

9.122

12.3,11.4.4

9.3.3



9231

9.23.2

10.1.1

Izjeme:

Pri blokiranju se lahko eden ali ve¢ igralcev v bloku
zoge dotaknejo zaporedoma pod pogojem, da se to
zgodi med eno samo akcijo Zoge.

Pri prvem odboju zoge na strani ekipe (razen 9.2.4 -
se ne izvaja) se lahko zoga dotakne razli¢nih delov
telesa zaporedoma pod pogojem, da pride do dotikov
med eno samo akcijo zoge.

Ce igralec med sprejemom servisa z zgornjim
odbojem s prsti zogo ujame ali zagresi dvojni dotik,
se to Steje za napako. (pravilo se ne izvaja)

STIRJE ODBOJI: preden ekipa vrne Zogo, se je
dotakne Stirikrat.

POMOC PRI ODBOIJU: igralec dobi pomoé& od
soigralca ali katerekoli konstrukcije ali predmeta, da
bi dosegel Zogo znotraj igralnega podrocja.

ULOVLJENA ZOGA: Zoga je ulovljena in/ali
vrzena; ne odbije se po dotiku

DVOIJNI DOTIK: igralec se dotakne Zoge dvakrat
zapored ali pa se Zoga dotakne razli¢nih delov
njegovega telesa enega za drugim.

Zoga, poslana v nasprotnikovo polje, mora mrezo
preleteti znotraj za to dolocen prostor in nad mrezo.
Prostor za prelet Zoge je del navpi¢ne ravnine mreze,
ki ga omejuje:

10.1.1.1 spodaj — vrh mreze,

10.1.1.2 ob straneh - anteni in njuna namisljena podaljska,

10.1.1.3 zgoraj — strop.

10.1.2

Zoga, ki je preletela ravnino mreZe, popolnoma ali
delno izven prostora za prelet zoge v nasprotnikovo
prosto cono, je lahko vrnjena v okviru treh odbojev
na strani ekipe pod naslednjimi pogoji:

10.1.2.1 da se igralec ne dotakne nasprotnikovega igrisca,
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14.1.1,14.2

91,1441

9.23.2

9.1, S 11 (18)

9.13

9.2.2., S 11 (16)

9.2.3,S 11 (17)

2.4,10.2, S 5a

2.2

2.4

9.1, S 5a

11.2.2



10.1.2.2 da Zoga, ki je odbita nazaj, preleti ravnino mreze

10.1.3

popolnoma ali delno na isti strani igris¢a.

Nasprotna ekipa taksnih akcij ne sme ovirati.

Zoga, ki je udarjena proti nasprotnemu polju pod
mrezo je v igri dokler s celotnim obsegom ne precka
vertikalne ravnine mreze pod mrezo.

Ob preletu se Zoga lahko dotakne mreze.

10.3.1

10.3.2

Zogo, ki prileti v mrezo, se sme odbiti in resiti v
okviru treh dotikov, ki jih ima na voljo ekipa.

Ce 7oga razpara ali raztrga mreZo, Se igra po
zadnjem servisu razveljavi in ponovi.

1111

11.1.2

Igralec se sme pri blokiranju dotakniti Zoge na
nasprotni strani mreze pod pogojem, da ne moti
nasprotnikove igre pred ali med nasprotnikovim
napadalnim udarcem.

Po napadalnem udarcu sme igralec seci z roko preko
mreze, ¢e je zogo udaril v svojem igralnem prostoru.

1121

11.2.2

Prodiranje igralca pod mrezo v nasprotnikov prostor
s katerimkoli delom telesa je dovoljen, ¢e to ne moti
nasprotnikove igre.

Prehod igralca v nasprotnikovo polje preko srednje
crte:

11.2.2.1 dovoljen je dotik nasprotnikovega igris¢a S

stopalom(-i), ¢e ostane del stopala/stopal v stiku s
srednjo ¢rto ali neposredno nad sredinsko ¢rto,

11.2.2.2 dotik nasprotnikovega igris¢a je dovoljen S

11.2.3

11.2.4

31

katerimkoli drugim delom telesa nad stopali, pod
pogojem, da ne moti nasprotnika pri igri.

Igralec sme vstopiti v nasprotnikovo polje Sele
potem, Ko je Zoga iz igre.

Igralec lahko med igro stopi v nasprotnikovo prosto
cono, ¢e pri tem ne moti nasprotnikove igre.

11.4.4, S 5b

23.3.2.3f, S 5a, S 11(22)

10.1.1

9.1

14.1,14.3

1.1.3,11.2.2.1, S 11 (22)

133,511 (22)

1.3.3,11.2.2.1, S 11 (22)

8.2



1131

11.3.2

11.3.3

Dotik igralca z mrezo ni napaka, razen ¢e vpliva na
igro.

Igralec se lahko dotakne droga, vrvi ali kateregakoli
drugega predmeta izven anten, vklju¢no z mrezo
samo, ¢e s tem ne vpliva na igro.

Kadar Zoga zadene mrezo in jo potisne Vv
nasprotnikovega igralca, napaka ni storjena.

1141

1142

1143

11.4.4

Igralec se dotakne zoge ali nasprotnega igralca v
nasprotnikovem prostoru pred ali med izvajanjem
nasprotnikovega napadalnega udarca.

Igralec vpliva na nasprotnikovo igro medtem ko
prodre v nasprotnikov prostor pod mrezo.

Igralec pod mrezo stopi v nasprotnikovo igrisée s
celotnim stopalom (stopali).

Igralec vpliva na nasprotnikovo igro (med drugim):

e (e se dotakne zgornjega traku na mrezi, ali
zgornjih 80 cm antene med akcijo igranja
Zoge,

e e si med tem ko igra z Zogo pomaga z
mrezo,

e Ce si z dotikom mreze ustvari prednost pred
nasprotnikom,

e izvede akcijo s katero ovira nasprotnika, da
pravilno odigra zogo.

Servis je dejanje, s katerim desni igralec zadnje
vrste, ki stoji v prostoru za servis, poslje zogo v igro.

1211

12.1.2

1221

32

Prvi servis v prvem nizu, kot tudi v odlo¢ilnem
petem nizu, izvede ekipa, ki jo doloci Zreb.

V ostalih nizih izvede prvi servis ekipa, ki ni izvedla
servisa prva v prej$njem nizu.

Igralci se morajo ravnati po vrstnem redu izvajanja
servisa, kot ga doloca obrazec z zacetno postavo.

11.4.4, 23.3.2.3c,
243.2.3,S3

S3

11.1.1, S 11 (20)

1121

11.2.2.2, S 11 (22)

11.31

S 11 (19)

14.2,81,124.1

6.3.2,7.1

7.3.1,7.3.2



12.2.2  Po prvem zacetnem udarcu v nizu se doloc¢i igralca,
ki bo izvajal servis, na naslednji nacin:

12.2.2.1 Kadar igro osvoji ekipa, ki je servirala, nadaljuje s
serviranjem isti igralec (ali igralec, ki ga je
zamenjal).

12.2.2.2 Kadar igro osvoji ekipa, ki je sprejemala servis, si s
tem pridobi pravico do servisa in pred izvedbo
zakrozi za eno mesto. Igralec, ki se premakne s
sprednje desne pozicije (cona 2) na zadnjo desno
pozicijo (cona 1) izvede naslednji servis.

Prvi sodnik da dovoljenje za izvedbo servisa, po tem
ko je preveril, da ima igralec, ki bo serviral, Zogo in
da sta obe ekipi pripravljeni za igro.

12.4.1  Zoga mora biti udarjena z dlanjo ali drugim delom
ene roke, potem ko se jo vrze v zrak oziroma spusti
iz roke.

12.42  Dovoljen je samo en met zoge v zrak ali spust.
Odbijanje ali podajanje zoge iz roke v roko je
dovoljeno.

1243 V trenutku izvedbe servisa ali odriva za servis v
skoku, se igralec, ki servira ne sme dotakniti igri$¢a
(vklju¢no z zadnjo c¢rto) niti tal izven prostora za
servis.

Po izvedbi servisa sme stopiti ali doskociti v prostor
izven prostora za serviranje ali v igrisce.

12.4.4  Igralec, ki servira, mora servis izvesti v 8 sekundah
po pisku prvega sodnika za izvedbo servisa.

12.4.5  Servis, ki je bil izveden pred sodnikovim piskom, se
razveljavi in ponovi.

12.5.1 Igralci ekipe, ki servira, ne smejo preprecevati
nasprotniku z individualnim ali  kolektivnim
zaslonom, da vidi igralca na servisu in let zoge.

12.5.2 Igralec ali skupina igralcev iz ekipe, ki servira,
naredijo zaslon, ¢e mahajo z rokami, skacejo ali se
premikajo v stran, med izvedbo servisa, ali ¢e igralci
stojijo v skupini in s tem zakrijejo igralca, ki servira
in let Zoge.

33

12.1

6.1.3, 15.5

6.1.3,7.6.2

12, S 11 (1)

S 11 (10)

1.4.2,27.2.1.4,S 11 (22),
S 12 (4)

12.3, S 11 (11)

12.3

S6,S 11 (12)

12.5.2

124,S6



12.6.1 NAPAKE PRI IZVEDBI SERVISA

Naslednje napake vodijo v menjavo servisa, tudi ¢e
je nasprotnik naredil napako v postavitvi. Igralec, ki
izvaja servis:

12.6.1.1 prekrsi zaporedje izvajanja servisov,
12.6.1.2 servisa ne izvede pravilno.

12.6.2 NAPAKE PO IZVEDBI SERVISA

Po pravilno izvedenem servisu postane servis
napaka (razen, Ce je kateri od igralcev izven svoje
pozicije), ¢e se zoga:

12.6.2.1 dotakne igralca iz ekipe, ki servira, ali ne preleti
navpicne ravnine mreze, popolnoma skozi prostor za
prelet zoge,

12.6.2.2 pade “iz igrica”,

12.6.2.3 leti ¢ez zaslonom.

12.7.1

Ce igralec, ki servira, naredi napako (nepravilna
izvedba servisa, napaka pri vrstnem redu kroZenja

igralcev itd.) in nasprotna ekipa ni pravilno
postavljena, se za napako Steje napacen servis in se
ga kaznuje.

12.7.2  Ce je bil servis izveden pravilno, kasneje pa servis

postane napaka (gre “izven igris¢a", zaslon itd.), se
za napako Steje nepravilna postavitev igralcev

nasprotne ekipe in se jo kaznuje.

13.1.1  Vse akcije, kjer je zoga usmerjena proti nasprotniku,
razen servisa in bloka, veljajo za napadalne udarce.

13.1.2 Med napadalnim udarcem je dovoljen udarec z
varanjem, Ce je Zoga Cisto odbita in ne ulovljena ali
vrzena.

13.1.3  Napadalni udarec je zakljucen v trenutku, ko Zoga s

celotnim obsegom preleti navpi¢no ravnino mreze
oziroma se je dotakne nasprotni igralec.

12.2.2.2,12.7.1

12.2,

12.4

12.4,12.7.2

8.4.4,8.45,10.1.1,
S 11 (19)

8.4, S 11 (15)

12.5,S 11 (12)

7.5.1,752,12.6.1

7.5.3,12.6.2.

12,1411

9.22



13.2.1

13.2.2

Igralec prednje vrste sme zakljuciti napadalni udarec
v katerikoli viSini pod pogojem, da se je dotaknil
zoge v svojem igralnem prostoru (razen Pravilo
13.2.4in 13.3.6).

Igralec zadnje vrste sme zakljuciti napadalni udarec
v katerikoli vi$ini izven prednje cone:

13.2.21 vendar se pri odrivu njegovo stopalo (stopala) ne

sme (jo) dotakniti ¢rte napada, niti je ne sme (jo)
prestopiti,

13.2.2.2 po udarcu, lahko igralec dosko¢i v prednji del

13.2.3

13.2.4

13.3.1

13.3.2

13.3.3

13.34

13.3.5

13.3.6

35

igrisca.
Igralec zadnje vrste lahko zakljuci napadalni udarec

tudi v sprednjem delu, ¢e je v trenutku dotika z Zogo
del le-te pod zgornjim robom mreze.

Nobenemu igralcu ni  dovoljeno  zakljuditi
napadalnega udarca na nasprotnikov servis, kadar je
zoga v prednjem delu igris¢a in v celoti nad
zgornjim robom mreze.

Igralec nad mrezo odbije ali udari Zogo v igralnem
prostoru nasprotne ekipe.

Vw99

Igralec udari zogo “iz igris¢a”.

Igralec iz zadnje vrste zakljuci napadalni udarec iz
sprednjega dela, in je v trenutku odboja Zoga v
celoti nad zgornjim robom mreZe.

Igralec zaklju¢i napadalni udarec na nasprotnikov
servis, kadar je Zoga v sprednjem delu igris¢a in v
celoti nad zgornjim robom mreze.

Libero =zaklju¢i napadalni udarec na igralnem
podrocju, ¢e je zoga v trenutku udarca v celoti nad
zgornjim robom mreze.

Igralec zaklju¢i napadalni udarec, ko je Zoga v celoti
nad zgornjim robom mreze in mu je Zogo z
zgornjim odbojem podal libero iz prednjega dela.

7411

14.1,74.1.2,19.3.1.2,
S8

134

141

14.1,7412,S8

14.1

13.2.1, S 11 (20)
8.4,S 11 (15)
1.4.1,7.4.1.2,13.2.3,

S 11 (21)

1.4.1,13.2.4,S 11 (21)

19.3.1.2, 23.3.2.3d,
S 11 (21)

1.4.1,19.3.1.4, 23.3.2.3¢,
S11(21)



1411

14.1.2

14.1.3

14.1.4

Blokiranje je akcija igralcev tik ob mrezi, kjer z
namenom prestrezanja zoge, ki prihaja od
nasprotnika, sezejo nad visino mreze ne glede na
visino dotika zoge. Blok je dovoljeno zakljuciti le
igralcem sprednje vrste, ko v trenutku dotika z Zogo
s katerim koli delom telesa segajo nad viSino mreZze.

POSKUS BLOKA
Poskus bloka je akcija blokiranja brez dotika zoge.
ZAKLJUCEN BLOK

Blok je zakljucen, ko se igralec v bloku dotakne
zZoge.

KOLEKTIVNI BLOK

Kolektivni blok izvajata dva ali trije igralci drug ob
drugem in je zakljucen, kadar se eden izmed njih
dotakne Zoge.

V bloku so dovoljeni zaporedni (hitri in nepretrgani)
dotiki enega ali ve¢ igralcev, pod pogojem, da so
plod ene same akcije.

Med blokiranjem lahko igralec seze z dlanmi in
rokami preko mreZe, pod pogojem, da s tem ne ovira
nasprotnikove igre. Tako se ni dovoljeno dotakniti
7oge v nasprotnikovem prostoru nad mrezo, dokler
nasprotni igralec ne izvede napadalnega udarca.

144.1

14.4.2

Dotik v bloku se ne $teje kot odboj na strani ekipe.
Posledi¢no, ima ekipa po dotiku zoge v bloku
pravico do treh odbojev za vrnitev Zoge nasprotniku.

Prvi odboj po bloku sme izvesti vsak igralec, tudi
tisti, ki se je Zoge dotaknil pri blokiranju.

Blokiranje nasprotnikovega servisa ni dovoljeno.

7411

S7

9.11,9.23

13.11

9.1,14.4.2

1441

12, S 11 (12)



146  NAPAKEPRIBLOKIRANJU  S11(20)

14.6.1  Igralec v bloku se dotakne Zoge v nasprotnikovem 14.3
prostoru bodisi pred, ali hkrati z nasprotnikovim
napadalnim udarcem.

14.6.2 Igralec iz zadnje vrste ali libero zaklju¢i blok 14.1,14.5,19.3.1.3
oziroma sodeluje pri zaklju€enem bloku.

14.6.3  Igralec blokira nasprotnikov servis. 14.5,S 11 (12)
14.6.4  Zoga se od bloka odbije “iz igrisca”. 8.4

14.6.5 Blokiranje Zoge v nasprotnikovem prostoru izven
anten.

14.6.6  Libero poskusa samostojno blokirati ali sodeluje v 14.1.1,19.3.1.3
kolektivnem bloku.

37



V . POGLAVIJE PREKINITVE IGRE,

ZAVLACEVANJE IN ODMORI MED
NIZI

Prekinitev igre je ¢as med zakljuceno igro in piskom
prvega sodnika za naslednji servis.

Edine redne prekinitve igre so ODMORI (time-out)
in MENJAVE IGRALCEV.

Vsaka ekipa ima pravico do najve¢ dveh odmorov in
Sestih menjav igralcev v enem nizu.

1521

15.2.2

15.2.3

V eni prekinitvi igre si lahko sledijo zaporedoma
zahteva po enem ali dveh odmorih in ena zahteva za
menjavo igralcev.

Ekipi ni dovoljeno postaviti ve¢ zahtev za menjavo
igralcev med eno samo prekinitvijo. Dva ali veé
igralcev se lahko menja isto¢asno med eno zahtevo
za menjavo igralca.

Med posameznimi zahtevami za menjavo igralca na
strani posamezne ekipe mora miniti zakljucena igra.

1531

15.3.2

Redne prekinitve zahteva samo trener, ali v njegovi
odsotnosti, kapetan na igriscu.

Menjave igralcev pred zacetkom niza so dovoljene
in se vpisejo v zapisnik kot redne menjave.

1541

Zahtevo za odmor je potrebno nakazati z ustreznim
znakom z roko pred piskom prvega sodnika za
izvedbo servisa.

Odmori, ki jih zahteva trener, trajajo 30 sekund.
Na svetovnih in uradnih FIVB tekmovanjih je

nujna uporaba zvofnega signala za odmor,
kateremu sledi ustrezen znak z roko.
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Glej pravilo

6.1.3,8.1,8.2,15.4, 155,
24.2.6

6.2,15.4,15.5

15.4,15.5

15.5,15.6.1

6.1.3,15.5

5.1.2,5.2,5.3.2,15

7.3.4

6.1.3,8.2,12.3,S 11 (4)

S 11 (4)



154.2

15.4.3

15.4.4

1551

155.2

15.6.1

15.6.2

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB sta v
vsakem nizu (razen petem) dva tehni¢na odmora.
Tehni¢ni odmor traja 60 sekund in nastopi
avtomaticno, ko ena izmed ekip osvoji osmo (8) in
Sestnajsto (16) tocko.

V odlo¢ilnem petem nizu ni tehni¢nih odmorov,
vendar ima vsaka ekipa pravico do dveh rednih
odmorov, ki trajata vsak 30 sekund.

Med vsemi odmori se morajo igralci pomakniti v
prosto cono blizu svoje klopi.

Menjava igralcev je dejanje, s katerim igralec z
rezervne klopi (razen libero ali njegov nadomestni
igralec), po vpisu v zapisnik, vstopi v igrisée in
zasede mesto drugega igralca, ki mora zapustiti
igriS¢e v trenutku menjave.

V primeru poskodbe igralca trener, ali v njegovi
odsotnosti kapetan, z ustreznim znakom nakaze
menjavo.

Igralec iz zacetne postave sme zapustiti igro in se
lahko ponovno vrne vanjo, a le enkrat v nizu in to
samo na Svojo prvotno pozicijo v postavi.

Rezervni igralec sme vstopiti v igro le enkrat v nizu
namesto igralca iz zaCetne postave, zamenja pa ga
lahko samo isti igralec zacetne postave.

Poskodovanega ali bolnega igralca (razen libera), ki
ne more nadaljevati igre, je potrebno zamenjati z
redno menjavo. Ce to ni mozno, ima ekipa pravico
do IZREDNE menjave ne glede na omejitve v
Pravilu 15.6.

Izredna menjava pomeni, da lahko namesto
poskodovanega igralca v igro vstopi katerikoli
igralec, ki v tem trenutku ni na igris¢u, razen libera,
ali igralec, ki ga je nadomestil libera. Poskodovan
igralec, ki je bil zamenjan, se do konca tekme ne
more ve¢ vrniti v igro.

Izredna menjava se ne Steje v nobenem primeru kot
redna menjava, vendar mora biti vnesena v zapisnik
v sestevek vseh menjav v nizu in tekmi.

26.2.2.3

15.1

Sla

19.3.2.1, S 11 (5)

5.1.2.3,5.2.3.3,8.2, 12.3,
S 11 (5)

7.3.1

7.3.1

15.5,19.4.3



IZKLJUCEN ali DISKVALIFICIRAN igralec mora
biti nemudoma zamenjan po rednem postopku. Ce to
ni mozno, se ekipo razglasi za NEPOPOLNO.

15.9.1 Menjava igralca je nedovoljena, c¢e presega
omejitve, navedene v Pravilu 15.6 (razen v primeru
Pravila 15.7) ali je zamenjan neprijavljen igralec.

15.9.2  Kadar ekipa izvede neveljavho menjavo in se igra
nadaljuje, je potrebno uporabiti naslednji postopek:

15.9.2.1 ekipo se kaznuje s tocko in servisom za nasprotno
ekipo,

15.9.2.2 menjavo je potrebno popraviti,

15.9.2.3 tocke, ki jih je dosegla ekipa po nedovoljeni
menjavi, se razveljavijo. Nasprotna ekipa zadrzi
osvojene tocke.

15.10.1 Menjave igralcev morajo potekati v prostoru za
menjave.

15.10.2 Menjava naj traja le toliko ¢asa, kolikor je potrebno
za evidentiranje menjave v zapisniku ter za vstop in
izstop igralcev.

15.10.3 a) Dejanska zahteva za menjavo je vstop
predvidenega(ih) nadomestnega(ih) igralca(ev), v
prostor za menjavo, ko so le-ti pripravljeni za igro
in se to zgodi med prekinitvijo igre. Trenerju ni
potrebno ve¢ nakazati zahteve po menjavi, razen
pri menjavi poskodovanih igralcev ali pred
zaCetkom niza.

b) Ce igralec ni pripravljen za igro se menjave ne
odobri in ekipa je kaznovana za zavla¢evanja.

C) Zahtevo za menjavo preveri in s sireno naznani
zapisnikar ali drugi sodnik s piskom piScalke.
Drugi sodnik dovoli menjavo.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB se
uporabljajo osteviléene tablice za poenostavitev
in pospeSitev menjave igralca.
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6.4.3,7.3.1, 15.6, 21.3.2,
21.3.3,S 11 (5)

8.1,15.6

6.1.3

1.4.3,S1b

15.10, 24.2.6, 25.2.2.3

16.2,S9
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15.10.4 'V primeru vec¢ istocasnih menjav morajo v prostor 1.4.3,15.2.2

za menjave vstopiti isto¢asno Vvsi igralci, ki bodo
menjani, da lahko to smatramo kot istocasna
menjava. V tem primeru se igralci menjajo
zaporedoma, en par igralcev za drugim. Ce je katera
od menjav nedovoljena menjava, se dovoljene
menjave odobrijo, nedovoljene menjave pa zavrnejo
pri ¢emer je ekipa sankcionirana za zavlacevanje.

15.11.1 Zahteva po kakr$nokoli prekinitvi igre je nepravilna: 15
15.11.1.1 med igro oziroma v trenutku piska za izvedbo 12.3
servisa, ali po njem,
15.11.1.2 ¢&e postavi zahtevo nepooblascen ¢lan ekipe, 5.1.2.3,5.23.3

15.11.1.3 ce ista ekipa zahteva drugo menjavo igralcev v 15.2.2,15.2.3,16.1,
isti prekinitvi po predhodni menjavi, razen v 25.2.6
primeru poskodb ali bolezni igralcev v igri,

15.11.1.4 potem, ko je ekipa iz¢rpala dovoljeno Stevilo 15.1
odmorov in menjav igralcev.

15.11.2 Prva nepravilna zahteva posamezne ekipe, ki ne 16.1.25.2.2.6
ovira oziroma zadrzuje igre, se zavrne, vendar se
mora oznaciti v zapisnik, brez nadaljnjih sankcij.

15.11.3 Vsaka ponovitev nepravilne zahteve na tekmi, s 16.1.4
strani kateregakoli ¢lana iste ekipe, se obravnava kot
zavlacevanje.

16.  ZAVLACEVANJAMED TEKMO
161  VRSTEZAVLACEVANS
Vsako nepravilno akcijo ekipe, ki odlaga

nadaljevanje igre, imenujemo zavlacevanje. TakSne
nedovoljene akcije so:

16.1.1  zavlacevanje rednih prekinitev igre, 15.10.2

16.1.2  podaljsevanje prekinitve igre po tem, ko so bili 15
igralci pozvani k nadaljevanju igre,

16.1.3  zahteva po nedovoljenih menjavah igralcev, 15.9
16.1.4  ponovitev nepravilne zahteve na tekmi, 15.11.3
16.1.5 zavlacevanje igre s strani ¢lana ekipe.

162  KAZNIPRIZAVLACEVANJU 50

16.2.1  Opozorilo in kazen za zavlacevanja sta ekipni kazni.



16.2.1.1 Kazni za zavlacevanje veljajo celo tekmo.

16.2.1.2 Vse kazni za zavlacevanje se zapiSejo v zapisnik.

16.2.2

16.2.3

171.1

17.1.2

1731

17.3.2

Vsak prvi primer zavla¢evanja s strani ¢lana ekipe se
kaznuje z yOPOMINOM ZA ZAVLACEVANJE«.

Drugo in nadaljnja zavlacevanja katerekoli vrste, ki
jih povzroc¢i katerikoli ¢lan iste ekipe na tekmi,
pomeni napako in se kaznuje s »KAZNIJO ZA
ZAVLACEVANIJE«. Nasprotnik osvoji tocko in
servira naslednji.

Kazni za zavlacCevanje izreene pred tekmo ali med
nizi se upostevajo v naslednjem nizu.

Kadar pride med tem, ko je zoga v igri, do resne
nezgode, mora sodnik igro nemudoma ustaviti in
dovoliti medicinskemu osebju vstop na igrisce.

Igro je potrebno ponoviti.

Ce poskodovanega igralca ni mogoce zamenjati na
redni ali izredni nacin, se igralcu dodeli 3 minute
Casa, da si opomore, vendar ne ve¢ kot enkrat na
tekmo za istega igralca.

Ce si poskodovani igralec ne opomore, se njegovo
ekipo razglasi za nepopolno.

Ce pride med tekmo do kakrinihkoli motenj od
zunaj, je treba igro ustaviti in to¢ko ponoviti.

Ce nepredvidene okolii¢ine tekmo prekinejo, prvi
sodnik, organizator tekmovanja in tehni¢ni delegat
(Nadzorna komisija) tekmovanja (e ta obstaja)
odlo¢ajo o ukrepih, ki jih je potrebno izvesti za
normalizacijo razmer.

V primeru, da pride do ve¢ prekinitev, ki skupaj ne
presegajo Stirih ur:

17.3.2.1 in se tekma nadaljuje na istem igriScu, se prekinjeni

niz nadaljuje normalno z enakim izidom, igralci in
postavami (razen izkljuCeni in diskvalificirani
igralci). Izidi Ze odigranih nizov $e naprej veljajo.
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4.1.1,S 11 (25)

6.1.3, S 11 (25)

18.1

8.1

6.1.3
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17.3.2.2in se tekma nadaljuje na drugem igris¢u, se

17.3.3

18.2.1

18.2.2

prekinjeni niz razveljavi in ponovi z enakima
zaCetnima  postavama  (brez  izkljuCenih in
diskvalificiranih igralcev). Izidi ze odigranih nizov
veljajo.

V primeru ene ali ve¢ prekinitev, Ki bi skupaj
presegle Stiri ure, je potrebno vso tekmo ponovno
odigrati.

Odmor med nizi je ¢as med nizi. Vsi odmori med
nizi trajajo 3 minute.

V tem cCasu se opravi zamenjavo polja in se v
zapisnik vpise zacetni postavi obeh ekip.

Kompetentna oseba na prosnjo organizatorja lahko
podaljsa odmor med drugim in tretjim nizom na 10
minut.

Po vsakem nizu ekipi zamenjata polji, izjema je le
peti odlo¢ilni niz.

Ko vodilna ekipa v odlo¢ilnem petem nizu doseze 8
tock, ekipi brez zavlaCevanja zamenjata polji,
postavitev igralcev ostane enaka.

Ce zamenjava ni bila opravljena pravodasno po
dosezeni osmi tocki, jo je treba izpeljati takoj, ko se
napako opazi. Izid ostane isti kot ob Casu zamenjave.
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7.3,21.4.1,S9
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VI.POGLAVJE LIBERO

19.11

19.1.2

19.1.3

Vsaka ekipa ima pravico, da na listi igralcev imenuje
najvec¢ dva (2) obrambna igralca "libera”.

Oba libera morata biti pred tekmo vpisana v za to
namenjeno rubriko zapisnika.

Libero na igriScu je aktivni libero. Dodatni libero
ekipe je drugi libero.

Samo en libero je lahko prisoten na igriscu.

Libera morata nositi dres (ALI JOPIC ZA
PONOVNO IMENOVANEGA LIBERA) z
drugacno prevladujoco barvo od katerekoli barve na
dresu preostale ekipe. Dres mora biti v jasnem
kontrastu z dresi ostalih igralcev.

Dresa libera morata biti oznadena z enakimi
Stevilkami kot Stevilke na dresih ostalih igralcev.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB mora
ponovno imenovani libero, ¢e je mogoce, nositi
dres enake oblike in barve kot prvotni libero, pri
tem pa mora obdrzati svojo Stevilko.

1931

Akcije v igri:

19.3.1.1 Libero lahko zamenja kateregakoli igralca zadnje

vrste.

19.3.1.2 Igra libera je omejena s pravili igre igralca zadnje

vrste. Liberu ni nikjer dovoljeno (vkljucujo¢ igrisce
in prosto cono) zakljuciti napadalnega udarca, e je
v trenutku dotika z Zogo le-ta s celotnim obsegom
nad zgornjim robom mreZze.

19.3.1.3 Libero ne sme servirati, blokirati ali poskusiti

blokirati.
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19.3.1.4 Igralec ne sme zakljuciti napada, ¢e se zoga, ki jo je
libero podal z zgornjo podajo s prsti in se je pri tem
nahajal v prednjem delu oziroma v njegovem
namiS$ljenem podaljsku, s celotnim obsegom nahaja
nad zgornjim robom mreze. Ce se libero pri podaji z
zgornjim odbojem nahaja izven sprednjega dela,
lahko napadalec Zogo udari brez omejitev.

19.3.2 NADOMESTITEV LIBERA

45

19.3.2.1 Nadomestitve libera se ne Stejejo kot redne menjave.

Pri nadomestitvah ni omejitev, vendar mora biti med
dvema nadomestitvama libera odigrana ena
zakljuCena igra (razen v primeru, ko kazen povzro¢i
rotacijo ekipe in bi se moral libero premakniti v
pozicijo 4, ali v primeru, da je aktivni libero
nezmozen za nadaljevanje igre, s ¢emer postane
akcija nezakljucena).

19.3.2.2 Obicajni igralec lahko nadomesti ali je nadomescen
s katerikolim liberom. Aktivnega libera lahko
nadomesti samo obicajni igralec, ki ga je libero
nadomestil, ali drugi libero, ki zasede enako
pozicijo.

19.3.2.3 Na zacetku vsakega niza libero ne sme stopiti na
igriS¢e, dokler drugi sodnik ni preveril zacetne
postave in odobril nadomestitve libera z obiajnim
igralcem zacetne postave.

19.3.2.4 Ostale nadomestitve libera se lahko izvedejo le
kadar je zoga iz igre in pred piskom za izvedbo
srevisa.

19.3.2.5 Nadomestitev libera, ki se izvede po pisku za
izvedbo servisa a pred samo izvedbo servisa, se ne
zavrne. Vendar pa mora po konc¢ani igri prvi sodnik
opozoriti kapetana v igri, da tak postopek ni
dovoljen in bo ekipa v primeru ponovitve
sankcionirana za zavlacevanje.

19.3.2.6 Ob vsaki naslednji zakasnitvi nadomestitve libera
mora biti igra nemudoma prekinjena, pri ¢emer je
ekipa sankcionirana za zavlacevanje. Ekipo, Ki
servira naslednja, dolo¢a stopnja sankcije za
zavlacevanje.

19.3.2.7 Libero in nadomestni obic¢ajni igralec lahko vstopata
na igri§ce le skozi prostor za nadomestitev libera.

1.4.1,13.3.6, 23.3.2.3d, e,
S1b

6.1.3.,155

7.3.2,12.1

8.2,12.3

12.3,12.4,S 9

16.2,S9

1.4.4,S1b



19.3.2.8 Nadomestitve libera morajo biti vnesene na obrazec

za kontrolo libera (¢e se uporablja) ali v elektronski
zapisnik.

19.3.2.9 Nedovoljena nadomestitev libera vkljucuje (poleg

1941

19.4.2

ostalega):
- Ce med nadomestitvama libera ni bila
zakljucena igra.

- Ce je libera nadomestil katerikoli igralec,
razen drugega libera oziroma igralec, ki
ga je nadomestil libero.

Nedovoljena nadomestitev libera se interpretira
kakor nedovoljena menjava:

e Nedovoljeno nadomestitev libera morajo
sodniki zaznati pred zacetkom naslednje
akcije in jo popraviti. Ekipa je sankcionirana
za zavlacevanje.

e Za nedovoljeno nadomestitev libera, Ki so jo
sodniki zaznali po izvedbi servisa, SO
posledice enake kakor v primeru nedovoljene
menjave.

Libero postane nezmozen za nadaljevanje igre, ce je
bolan, se poskoduje ali je izkljuen ali
diskvalificiran.

Libero je lahko razglasen za nezmoznega za
nadaljevanje igre iz kateregakoli razloga s strani
trenerja, ali v njegovi odsotnosti s strani kapetana.

Ekipa z enim liberom

19.4.2.1 Kadar ima ekipa na razpolago le enega libero glede

na pravilo 19.4.1 ali ima prijavljenega le enega
libera in ta libero postane nezmozZen za nadaljevanje
igre ali je za to razglasen, lahko trener do konca
tekme (ali kapetan v njegovi odsotnosti) za libera
ponovno imenuje drugega igralca (razen igralca, ki
ga je libero nadomestil), ki v trenutku ponovnega
imenovanja ni na igriscu.

19.4.2.2 Ce aktivni libero postane nezmozen za nadaljevanje

46

igre, ga lahko nadomesti igralec namesto katerega je
vstopil ali ponovno imenovani libero, ki lahko takoj
in neposredno vstopi na igrisce.

26.2.2.1,26.2.2.2

6.1.3

15.9

15.9

S9

15.9

21.3.2,21.33,S9

5.1.21,521

19.4,194.1



Ce libera ni na igri¢u, ko je razglasen za
nezmoznega za hadaljevanja igre, lahko ekipa
ponovno imenuje novega libera. Libero razglasen za
nezmoznega za nadaljevanje igre do konca tekme ne
more igrati.

19.4.2.3 Trener, ali v njegovi odsotnosti kapetan v igri, najavi

pri drugem sodniku imenovanje novega libera.

19.4.2.4 Ce ponovno imenovani libero postane nezmozen za

nadaljevanje igre ali je za to razglasen, je dovoljeno
ponovno imenovanje libera.

19.4.2.5 Ce trener zahteva, da je za novega libera imenovan

kapetan ekipe, se to dovoli, vendar mora ta vse svoje
pravice odstopiti drugemu igralcu.

19.4.2.6 V primeru novega imenovanja libera je potrebno v

19.4.3

zapisnik pod opombe in na zapisnik za kontrolo
libera ali v elektronski zapisnik vpisati Stevilko
igralca, ki je bil imenovan za novega libera.

Ekipa z dvema liberoma

19.4.3.1 Kadar ima ekipa prijavljena dva libera v zapisniku in

1951
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eden postane nezmozen za nadaljevanje igre ali je za
to razglasen, ima ekipa pravico, da igra le z enim
liberom.

Ponovno imenovanje libera ni dovoljeno, razen ce
tudi drugi libero postane nezmozen za nadaljevanje
igre ali je za to razglaSen.

Ce je libero izkljuden ali diskvalificiran, je lahko v
trenutku nadome$¢en z drugim liberom. Ce ima
ekipa samo enega libera, ima pravico v tem primeru
imenovati drugega libera.

5.121,521

1941

5.12,194.1

25.2.2.7,26.2.2.1

41.1,19.11

19.4

19.4,21.3.2,21.3.3



VIl . POGLAVJE OBNASANJE UDELEZENCEV

20.1.1

20.1.2

20.1.3

20.2.1

20.2.2

Udelezenci morajo poznati Uradna pravila
odbojkarske igre in se po njih ravnati.

Udelezenci morajo sprejeti  odlocitve sodnikov
$portno in brez ugovarjanja.

V primeru dvomljive odlocitve sodnika, lahko samo
kapetan v igri zahteva pojasnilo.

Udelezenci se morajo vzdrzati dejanj ali vedenja, Ki
bi vplivala na odlocitve sodnikov oziroma prikrivala
napake, ki jih je zagreSila lastna ekipa.

Udelezenci se morajo obnasati spostljivo in vljudno
v duhu FAIR-PLAYA (poStena igra, Sportno
obnasanje) ne le do sodnikov, ampak tudi do drugih
uradnih oseb, nasprotnika, soigralcev in gledalcev.

Pogovor med ¢lani ekipe med tekmo je dovoljen.

ManjSe neprimerno obnasanje Sse ne kaznuje.
DolZnost prvega sodnika je, da prepreci ekipama, da
dosezeta stopnjo za sankcioniranje.

Ta postopek prvi sodnik izvede v dveh korakih:

1. korak: ustno opozorilo ekipi preko kapetana v
igri;

2. korak: RUMENIM KARTONOM za ¢lana ekipe,
ki se je neprimerno obnasal.

To uradno opozorilo samo po sebi ni kazen, ampak
simbol, ki nakazuje da je ¢lan ekipe (in hkrati tudi
ekipa) dosegla stopnjo za sankcioniranje za celotno
tekmo. Opomin se vpiSe v zapisnik, vendar nima
neposrednih posledic za ekipo.

Glej Pravilo
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21.2.1

21.2.2

21.2.3

21.3.1

21.3.2

Neprimerno obnasanje ¢lana ekipe proti uradnim
osebam, nasprotnikom, soigralcem ali gledalcem,
glede na stopnjo krSitve, razvrstimo v tri kategorije.

NEOTESANO (NEOLIKANO) OBNASANIJE je
dejanje v nasprotju z oliko ali moralnimi naceli.

ZALJIVO OBNASANIJE so obrekljive oziroma
zaljive besede, kretnje in druge geste, ki izraZajo
prezir.

AGRESIVNO OBNASANIJE je dejanski fizi¢en
napad, agresivnost ali groznje.

V skladu s presojo prvega sodnika in glede na
resnost krsitve, so sankcije, ki se vpiSejo v zapisnik
kazen, izkljuéitev in diskvalifikacija.

KAZEN

Prvi primer neotesanega obnaSanja kateregakoli
Clana ekipe, se kaznuje S tocko in servisom za
nasprotno ekipo.

[ZKLJUCITEV

21.3.2.1 Clan ekipe (igralec), ki je kaznovan z izkljuéitvijo,

ne sme igrati do konca niza, ¢e je na igriS¢u, mora
biti nemudoma zamenjan z redno menjavo in mora
sedeti v prostoru za kaznovane igralce brez dodatnih
posledic.

Izkljucen trener izgubi pravico, da posreduje v nizu
in mora sedeti v kazenskem prostoru za klopjo svoje
ekipe.

21.3.2.2 Prvi primer Zzaljivega obnaSanja Clana ekipe se

kaznuje z izkljucitvijo brez dodatnih posledic.

21.3.2.3 Drugi primer neotesanega obnaSanja istega c¢lana

21.3.3

ekipe na tekmi se kaznuje z izkljucitvijo brez
dodatnih posledic.

DISKVALIFIKACUA

21.3.3.1 Diskvalificiran ¢lan ekipe (igralec) mora biti
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nemudoma zamenjan z redno menjavo, ¢e je na
igris¢u, in mora zapustiti tekmovalno in
nadzorovano podro¢je do konca tekme, brez
dodatnih posledic.
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21.3.3.2 Prvi primer fizicnega napada, agresivnosti ali
grozenj se kaznuje z diskvalifikacijo brez dodatnih
posledic.

21.3.3.3 Drugi primer zaljivega obnaSanja istega ¢lana ekipe
na tekmi se kaznuje z diskvalifikacijo brez dodatnih
posledic.

21.3.3.4 Tretji primer neotesanega obnaSanja istega c¢lana
ekipe na tekmi se kaznuje z diskvalifikacijo brez
dodatnih posledic.

21.4.1  Vse kazni za neprimerno obnaSanje S0 individualne
in ostanejo v veljavi vso tekmo ter se zapisejo v
zapisnik.

21.4.2  Ponavljanje neprimernega obnaSanja istega Clana
ekipe na tekmi se kaznuje progresivno (¢lan ekipe za
vsak naslednji primer prejme strozjo kazen).

21.4.3 lIzkljucitev ali diskvalifikacija, zaradi zaljivega
obnasanja ali agresije, je mozna tudi brez predhodne
kazni.

Vsako neprimerno obnasanje pred tekmo in v
odmorih med nizi se kaznuje v skladu s Pravilom
21.3. Kazni se upostevajo v naslednjem nizu.

Opozorilo: Brez kazni: 1. korak: ustno opozorilo

2. korak: znak rumeni
karton

Kazen: sankcija - znak rdeci karton

Izkljucitev: sankcija -  znak rumeni + rdeci karton
(skupaj v eni roki)

Diskvalifikacija: sankcija - znak rumen + rdeci
karton (vsak Vv svoji
roki)
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BELEZKE




2. DEL - SEKCIJA 2: SODNIKI, NJIHOVE

DOLZNOSTI IN URADNI ZNAKI Z ROKAMA




VIII . POGLAVJE SODNIKI
22.  SODNISKIZBORIN POSTOPKI
221 SESTAVA
Sodniski zbor za tekmo sestavljajo naslednje uradne
osebe:
- prvi sodnik,
- drugi sodnik,
- zapisnikar,
- Stirje (dva) linijski sodniki.
Njihovo razmestitev prikazuje S 10.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB je
obvezen rezervni zapisnikar.

22.2.1 Med tekmo lahko uporabljata piscalko le prvi in
drugi sodnik:

22.2.1.1 prvi sodnik da s piScalko znak za izvedbo servisa, s
katerim se igra zacne;

22.2.1.2 prvi in drugi sodnik s piscalko oznacita konec igre,
kadar sta prepri¢ana, da je bila storjena napaka in sta
identificirala vrsto napake.

22.2.2  Med prekinitvijo igre lahko s piskom pokazeta, da
dovoljujeta oziroma zavracata zahtevo ekipe.

22.2.3  Takoj, ko sodnik zapiska in da znak za zakljucek
igre, mora z uradnim znakom z roko nakazati:

22.2.3.1 Ce napako piska prvi sodnik, pokaze:
a) ekipo, ki bo naslednja servirala,
b) vrsto napake,
C) igralca, ki je naredil napako (Ce je potrebno).

Drugi sodnik bo sledil znakom z roko prvega
sodnika s ponavljanjem istih znakov.
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22.2.3.2 Ce napako piska drugi sodnik, pokaze:
a) vrsto napake,
b) igralca, ki je naredil napako (Ce je potrebno),

C) za prvim sodnikom pokaze ekipo, ki bo naslednja  12.2.2
servirala.

V tem primeru prvi sodnik ne pokaze vrste napake in S 11 (2)
igralca, ki je naredil napako, ampak samo ekipo, ki
bo servirala naslednja.

22.2.3.3 V primeru napacne izvedbe napadalnega udarca 12.2.2,13.3.3,13.3.5,
igralca zadnje vrste ali libera, napako pokazeta oba 19.3.1.2, 23.3.2.3d, e,
sodnika v skladu z navodiloma 22.2.3.1 in 22.2.3.2. S11(21)

22.2.3.4\V primeru obojestranske napake oba sodnika
pokaZeta:

a) vrsto napake, 17.3, S 11 (23)
b) igralca, ki sta naredila napako (Ce je potrebno),

c) po navodilih prvega sodnika ekipo, ki bo 12.2.2,S11(2)
naslednja servirala.

Prvi sodnik opravlja svojo funkcijo stoje na Sla, S1b,S10
sodniskem stolu, postavljenem na nasprotni strani

mreze kot zapisnikar. Njegovo vidno polje mora biti

priblizno 50 cm nad mrezo.

23.2.1  Prvi sodnik usmerja tekmo od zacetka do konca. V.= 4.1.1, 6.3
njegovi pristojnosti so vse uradne osebe in Clani

ekip.

Med tekmo so odlocitve prvega sodnika dokon¢ne.
Zavrne lahko odlocitve drugih uradnih oseb, e
meni, da so napacne.

Prvi sodnik lahko uradno osebo, ki svoje funkcije ne
opravlja korektno, tudi zamenja.

23.2.2  Prvi sodnik nadzira delo pobiralcev Zog, Cistilcev in 3.3
brisalcev poda.



23.2.3  Prvi sodnik je pooblas¢en, da odloca o vseh zadevah
v zvezi s tekmo, tudi Ce jih Uradna pravila
odbojkarske igre ne omenjajo.

23.2.4  Prvi sodnik ne sme dovoliti razpravljanja o svojih 20.1.2
odloc¢itvah.

Vendar pa na zahtevo kapetana v igri poda pojasnilo  5.1.2.1
0 uporabi oziroma razlagi pravil, na katerih je
temeljila njegova odlocitev.

Ce se kapetan v igri s pojasnilom ne strinja in se 5.1.2.1,5.1.3.2, 25.2.3.2
odlo¢i protestirati glede na odlocitev, mora

nemudoma najaviti sodniku, da si pridrzuje pravico

do uradnega protesta, ki se zapiSe v zapisnik po

koncu tekme. Prvi sodnik mora dovoliti, da kapetan

izrabi to pravico.

23.2.5  Prvi sodnik je odgovoren, da pred tekmo in med njo |. poglavje, 23.3.1.1
ugotovi, ali igralna povrSina in oprema ustrezajo
zahtevam za igro.

23.3.1  Pred tekmo prvi sodnik:

23.3.1.1 pregleda pogoje na igralni povrsini, zoge in drugo |. poglavje, 23.2.5

opremo,
23.3.1.2 izvede zreb s kapetanoma ekip, 7.1
23.3.1.3 nadzira ogrevanje ekip. 7.2

23.3.2  Med tekmo je samo prvi sodnik pristojen, da:
23.3.2.1 izreka opomine ekipi, 21.1

23.3.2.2 kaznuje neprimerno obnasanje in zavlacevanje v 16.2,21.2, S 9,
igri, S 11 (64, 6b, 7, 8, 25)

23.3.2.3 odloc¢a o:

a) napakah igralca pri serviranju, postavitvi ekipe, ki 7.5,12.4,12.5,12.7.1,
bo servirala ter zaslanjanju, S4,S6,S11 (12, 13)

b) napakah pri igri z zogo, 9.3, S 11 (16, 17)

C) napakah nad mreZo in napa¢nih kontaktih igralca 11.3.1,11.4.1,11.4.4,
z mrezo, primarno na strani napadalca, S 11 (20)

d) napadalnem udarcu libera in igralca zadnje vrste,  13.3.3, 13.3.5, 24.3.2.4,
S8,S11(21)
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23.3.3

24.2.1

24.2.2

24.2.3

24.2.4

24.2.5

24.2.6

24.2.7

24.2.8

24.2.9

e) zaklju¢enem napadalnem udarcu igralca, ko je
zoga nad zgornjim robom mreze, katero mu je z
zgornjim odbojem podal libero iz sprednjega
dela,

f) prelet Zoge skozi prostor pod mrezo,

g) blok igralca zadnje vrste in poizkus blokiranja
libera.

Na koncu tekme prvi sodnik preveri in podpise

zapisnik.

Drugi sodnik opravlja svojo funkcijo stoje ob drogu
izven igri§¢a nasproti prvemu sodniku obrnjen proti
njemu.

Drugi sodnik je pomoc¢nik prvemu sodniku, vendar
ima tudi svoje lastne pristojnosti.

V primeru, da bi postal prvi sodnik nezmozen
nadaljevati svoje delo, ga lahko nadomestiti.

Drugi sodnik lahko brez piskanja prvemu sodniku z
znaki nakaze napake izven njegove pristojnosti,
vendar pri njih ne sme vztrajati.

Drugi sodnik nadzira delo zapisnikarja.
Drugi sodnik nadzira c¢lane ekip na klopi in o

njihovem neprimernem obnaSanju poro¢a prvemu
sodniku.

Drugi sodnik nadzira
ogrevanje.

igralce v prostoru za

Drugi sodnik odobri redne prekinitve igre, nadzira
njihovo trajanje in zavraca nepravilne zahteve.

Drugi sodnik nadzira Stevilo odmorov in menjav
igralcev na strani vsake ekipe, prvega sodnika in
trenerja pa obvesti o drugem odmoru, ter peti in Sesti
menjavi igralca.

V primeru poskodbe igralca drugi sodnik odobri
izredno menjavo igralca oziroma dodeli igralcu tri
(3) minute, da si opomore.

Drugi sodnik preverja stanje igralne povrsine, zlasti
v sprednjem delu. Med tekmo preverja, ali so Zoge v
skladu s pravili.
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24.2.10 Drugi sodnik nadzira ¢lane ekip v prostoru za
kaznovane igralce in o njihovem neprimernem
obnasanju poroca prvemu sodniku.

Na uradnih in svetovnih tekmovanjih FIVB, so
dolZnosti pod 24.2.5 in 24.2.10 v pristojnosti
rezervnega sodnika.

243.1 Drugi sodnik pred zacetkom vsakega niza, ob
zamenjavi polja v odloCilnem petem nizu ter po
potrebi preverja, ali je dejanska postavitev igralcev
na igriS€u v skladu s postavo na obrazcu za zacetno
postavo.

24.3.2  Med tekmo drugi sodnik odloca, zapiska in nakaze z
znakom:
24.3.2.1 prehod v nasprotnikovo polje in prostor pod mrezo,

24.3.2.2 napako v postavitvi igralcev ekipe, ki servis
sprejema,

24.3.2.3 napacen dotik igralca z mrezo, primarno na strani
ekipe, ki blokira, ali z anteno na njegovi strani
igrisca,

24.3.2.4 zakljucen blok igralca zadnje vrste ali poskus
blokiranja libera; napako pri napadalnem udarcu
igralca zadnje vrste ali libera,

24.3.2.5 dotik Zoge z zunanjim predmetom,

24.3.2.6 dotik zoge s tlemi, kadar prvi sodnik dotika ne more
videti,

24.3.2.7 7ogo, ki delno ali popolnoma preleti mrezo izven
prostora za prelet zoge v nasprotnikovo igrisce ali se
dotakne antene na njegovi strani mreze.
24.3.3  Po koncani tekmi podpiSe zapisnik.

Zapisnikar opravlja svoje delo sede ob zapisnikarski
mizi nasproti prvemu sodniku obrnjen proti njemu.
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18.2.2

1.3.3.,11.2, S 5a,
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75,54, S 11 (13)
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8.4.2,8.4.3,S 11 (15)
8.3

8.4.3,8.4.4, S 5a,
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S1la, S1b,S10



Vodi zapisnik v skladu s pravili in pri tem sodeluje z
drugim sodnikom.

Zapisnikar pri svojem delu uporablja sireno ali
kaks$no drugo zvo¢no napravo, s katero opozori na
nepravilnosti in signalizira sodnikom, o stvareh ki so
V njegovi pristojnosti.

25.2.1  Pred tekmo in vsakim nizom zapisnikar:

25.2.1.1 evidentira podatke o tekmi in ekipah, vklju¢no s
priimki in Stevilkami liberov po veljavnih postopkih
in pridobi podpise kapetanov in trenerjev,

25.2.1.2 v zapisnik vpiSe zacetni postavi ekip iz obrazca za
zacetno postavo;

Ce ne dobi obrazcev z zaGetno postavo pravodasno,
o0 tem takoj obvesti drugega sodnika.

25.2.2  Zapisnikar med tekmo:
25.2.2.1 zapisuje dosezene tocke,

25.2.2.2 nadzira zaporedje izvajanja servisa pri obeh ekipah
in takoj po izvedbi servisa ozna¢i morebitno napako
sodnikoma,

25.2.2.3 je pooblas¢en, da zazna in oznai zahtevo za
menjavo igralca s sireno (piscalko), preveri njihove
Stevilke in zapiSe menjavo ter odmore in o tem
obvesc¢a drugega sodnika,

25.2.2.4 obvesti sodnika, ¢e postavljena zahteva po redni
prekinitvi igre ni v skladu s pravili,

25.2.2.5 obvesti oba sodnika o koncu niza in o doseZeni 8.
tocki vodilne ekipe v odlo¢ilnem petem nizu,

25.2.2.6 v zapisnik vpise opozorila, kazni in nepravilne
zahteve,

25.2.2.7 v zapisnik zapiSe ostale dogodke po navodilih
drugega sodnika, npr.: izredna menjava, Cas za
okrevanje igralca, podaljsana prekinitev, motnje od
zunaj, ponovno imenovanje libera idr.,

25.2.2.8 kontrolira ¢as med nizi.
25.2.3  Zapisnikar ob koncu tekme:

25.2.3.1 vpise konéni rezultat tekme,
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25.2.3.2 v primeru protesta, po predhodni odobritvi prvega
sodnika, napiSe oziroma dovoli napisati kapetanu
ekipe v zapisnik izjavo o spornem dogodku,

25.2.3.3 potem ko sam podpiSe zapisnik, ga da v podpis
kapetanoma ekip in nato $e sodnikoma.

Pomocnik zapisnikarja opravlja svoje delo sede ob
zapisnikarju za zapisnikarsko mizo.

Pomo¢nik zapisnikarja vodi zapisnik, ki vkljucuje
nadomestitve libera.

Pomocnik zapisnikarja pomaga pri administrativnih
delih zapisnikarju.

Ce zapisnikar ni sposoben nadaljevati svojega dela,
ga zamenja pomocnik zapisnikarja.

26.2.1  Pred zacetkom tekme in vsakega niza pomocnik
zapisnikarja:
26.2.1.1 pripravi zapisnik za kontrolo nadomestitev libera,
26.2.1.2 pripravi rezervni zapisnik odbojkarske tekme.

26.2.2  Med tekmo pomoc¢nik zapisnikarja:

26.2.2.1 zapisuje podatke o nadomestitvah libera in
ponovnem imenovanju libera,

26.2.2.2 sodnike s sireno (pis¢alko) opozori o napakah
nadomestitve libera,

26.2.2.3 oznaci zacetek in konec tehni¢nega odmora,
26.2.2.4 vodi ro¢ni semafor na zapisnikarski mizi,
26.2.2.5 kontrolira pravilni rezultat na vseh semaforjih,

26.2.2.6 Ce je potrebno aZurira rezerven zapisnik o tekmi in
ga poda zapisnikarju.

26.2.3  Na koncu tekme pomo¢nik zapisnikarja:

26.2.3.1 podpise zapisnik za kontrolo libera in ga odda v
preverjanje sodnikoma,

26.2.3.2 podpise zapisnik odbojkarske tekme.
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Za uradna in svetovna tekmovanja FIVB, ki
uporabljajo elektronski zapisnik, pomocnik
zapisnikarja v sodelovanju z zapisnikarjem
najavlja menjave in preverja nadomestitve
libera.

Ce sta na tekmi le dva linijska sodnika, stojita na

vogalih igriSca blizje desni roki vsakega sodnika,
diagonalno 1 do 2 metra stran od vogala.

Vsak linijski sodnik nadzira tako zadnjo kot stransko
¢rto na svoji strani.

Na svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB so
obvezni Stirje linijski sodniki.
Stojijo v prosti coni 1 do 3 metre od vsakega

vogala igriS¢a, na namisljenem podaljSku crte, ki
JO nadzorujejo.

27.2.1  Linijski sodniki opravljajo svoje delo z uporabo
zastavice (40 x 40 cm) in pokazejo:

27.2.1.1 ali je zoga “v igris¢u” ali “iz igris¢a”, kadar zoga
pade v blizini njihove(ih) ¢ért(e),

27.2.1.2 kadar se ekipa, ki zogo sprejema ali brani, dotakne
zoge, preden pade iz igrisca“,

27.2.1.3 dotik Zoge z anteno, prelet Zoge pri serviranju in po
tretjem udarcu ekipe delno ali popolnoma izven
prostora za prelet Zoge,

27.2.1.4 ¢e kdo izmed igralcev (razen igralca, ki servira) stoji
izven svojega igris¢a v trenutku, ko se server
dotakne Zoge,

27.2.1.5 napaka prestopa pri izvedbi servisa,
27.2.1.6 vsak kontakt kateregakoli igralca z zgornjim delom

antene (zgornjih 80 cm) na njihovi strani igriS¢a med
akcijo odboja zoge ali vpliva na igro,

27.2.1.7 kadar leti zoga v nasprotnikovo igris¢e preko mreze
izven za to doloCenega prostora, ali ¢e se dotakne
antene ipd..

27.2.2 Na zahtevo prvega sodnika mora linijski sodnik
ponoviti svoj znak.
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28.  URADNIZNAKI
281 SODNISKIZNAKIZROKO o1l

Sodniki morajo z uradnim znakom z roko takoj
pokazati, zakaj so prekinili igro s piskom (vrsto
napake, namen odobrene prekinitve). Znak morajo
za trenutek zadrzati. Ce je znak nakazan z eno roko,
ta ustreza strani ekipe, ki je naredila napako oziroma
postavila zahtevo.

282 ZNAKIZZASTAVICO LINIISKIH SODNIKOV 17

Linijski sodniki morajo z uradnimi znaki z zastavico
nakazati vrsto storjene napake in znak za trenutek
zadrzati.
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Pravila: 1, 1.4.5,1.4.6,4.2.1,4.2.3.1,15.4.4,19.3.2.7, 21.3.2.1, 21.3.3.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1
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64




B elmpey
_ _

wpridrn Loy

oo

175 m

L »__._—..._n,_._.m_

f

A I o I e

wpeien Lty

e wlopey

“F
— o
o
2 weoo  ©

LS00

P r——

wozo
wg1o[]
wozo
wg L[]
wozo

\ w g o[
wozo
w gL of]
wozo

am

w§UE ppilapeF

g

wgrol

E

&

=]
Vs

g

WG

erpu p s

oo

wrpud pp dopez

LE RS

TE

Cria prostom z2 serviramie

0asm

Pravila: 1.1,1.3,1.3.3,1.34,14.1,52.3.4

0.05 mp) |-
AAM

wg

v

p

65



Pravila: 2,2.1.6,2.2,2.3,2.4,25.1,11.3.1,11.3.2,27.2.1.6
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Pravila: 7.4,7.4.3,7.5, 23.3.2.33, 24.3.2.2
Primer A:
Dolocitev poloZaja igralcev prednje vsts in ustreznaga igralca zadnje wrste
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Primer B:
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Pravila: 2.4,8.4.3,8.4.4,845,10.1.1,10.1.3,24.3.2.7,27.2.1.3,27.2.1.7
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Prostor, kjer zoga precka mrezo O Zunanji prostor
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|
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Lunanji prostor :
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|
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|
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_:.: A O Onl

1
)

Prostor pod mrezo

nepravilno

pravilno

O X
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Pravila: 10.1.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7
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Pravila: 12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

Pravilo 14.1.3

7

7
7
ii :i \
\

|

Zoga nad 2gomijim rodom meede  Zogapod zgoenfim  Zogase dotakne mrede  Zoga se ofdije od mrede
robom meehe
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Pravilo 13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4
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A =pravilono
B, C =nepravilno

B

Mreza

_ le

Visina Zoge v trenutku dotika z napadalcem

- A = pravilno
B = nepravilno
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Pravila: 16.2, 21.3, 21.4.2

KATEGORIJE DOGODEK | POVZROCITEL] | SANKCIJA KARTONI POSLEDICE
. Katerikoli Tocka in servis
Prvic . Kazen Rdec .
igralec nasprotni ekipi
Igralec zapusti
Rdec + igriSCe in odide v
NEOTESANO Drugic [sti igralec [zklju¢itev | Rumen prostor za izkljuCene
OBNASANJE skupaj i{g;'rall(l:(;e n11r; £;)stane do
v Igralec zapusti
. oo Rdec + :
cow . Diskvalifik tekmovalni /
Tretjic [sti igralec e Rumen KonoIiprostards
loCeno
konca tekme.
Igralec zapusti
o Rdec + igriSCe in odide v
. Katerikoli e ey
Prvic¢ ioralec [zkljucitev | Rumen prostor za izkljucene
S ALIIVO & skupaj igralce in ostane do
OBN] ASANJE konca niza
v Igralec zapusti
. oo Rdec + 5 p
e s il Diskvalifik Rumen tekmovalni /
acija " kontrolni prostor do
loCeno
konca tekme.
. Igralec zapusti
AGRESIVNOST | Prvig Katerikoli Diskvalifik ggfnce; t{e;kmovalrllji /
igralec acija lodeno kontrolni prostor do
konca tekme.

KATEGORIJE DOGODEK SANKCIJA | KARTONI POSLEDICE

Opomin za Sodniski
o Katerikoli pom znak §t. 25z Opomin —ni
Prvi¢ . . zavlaCeva . .
igralec ekipe nje rumenim kazni
ZAVLACEVANIJE kartonom
Drugié in . Kazenza ~ Sodniski Tocka in
Katerikoli y znak §t. 25 z .
vsak . . zavlaCeva .. servis
.. igralec ekipe . rde¢im s
naslednji nje nasprotni ekipi
kartonom
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Pravilo 3.3, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1, 27.1
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= Pobiralel zog (Gtevilke 1 - 6]

= Bnsala poda
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1 EKIPA, KI SERVIRA NASLEDNJA

Pravila: 12.3, 22.2.1.1 O
=7

Premakni roko da pokazes smer servisa

1s
2 EKIPA, KI SERVIRA NASLEDNJA

)

Pravila: 22.2.3.1,22.2.3.2,22.2.3.4

Iztegni roko na stran ekipe, ki servira
naslednja

1s 2s

3 ZAMENJAVA POLIA

Pravilo: 18.2
Dvigni podlakti pred in za telesom in
zamenijaj roki okoli telesa

4  TIME OUT (ODMOR)

Pravilo: 15.4.1 O
Polozi dlan ene roke na prste druge

roke v navpi¢nem poloZaju, (oblika ¢rke
T) in nato pokazi ekipo, ki je odmor
zahtevala

Q)

1s 2s



5 MENJAVA

Pravila: 15.5.1, 15.5.2, 15.8

Krozno gibanje lakti ene roke okoli
druge

62 NEPRIMERNO OBNASANJE-OPOMIN

Pravila: 21.1, 21.64

O

Pokazi RUMENI KARTON za opomin

1s
6b NEPRIMERNO OBNASANJE- KAZEN

Pravila: 21.3.1, 21.6, 23.3.2.2

Pokazi RDECI KARTON za kazen

7 1ZKUWUCITEV

Pravila: 21.3.2, 21.6, 23.3.2.2

Pokazi oba kartona skupaj za
izkljucitev

1s

~
6]



A A

Pravila: 21.3.3, 21.6, 23.3.2.2

Rdeci in rumeni karton vsak v svoji O
roki za diskvalifikacijo

1s

9 KONEC NIZA (ALI TEKME)

Pravila: 6.2, 6.3 O

Pred prsmi prekrizani roki dlani
odprte

1s 2s

10 70GA NI BILA SPUSCENA ALI VRZENA PRI SERVISU

Pravilo: 12.4.1
Dvig iztegnjene roke z dlanjo O

obrnjeno navzgor

1s
11 ZAKASNITEV SERVISA
Pravilo: 12.4.4
Dvig osmih prstov, ki so razsirjeni O
1s



12 NAPAKA BLOKIRANJA IN ZASLON
Pravila: 12.5,12.6.2.3, 14.6.3,
19.3.1.3,23.3.2.3a,g,24.3.2.4

Dvig rok nad glavo z dlanmi O

obrnienimi naprei

1s 2s

13 POSTAVITVENA NAPAKA ALI NAPAKA PRI KROZENJU IGRALCEV
Pravila: 7.5, 7.7, 23.3.2.33, 24.3.2.2 O

Naredi kroZno gibanje s kazalcem
ene roke

1s 2s
14 ZOGA »V IGRISCU«

Pravila: 8.3

Usmeri iztegnjeno roko in dlan proti
tlom

15 ZOGA »1Z IGRISCA«

Pravila: 8.4.1, 8.4.2, 8.4.3, 8.4.4,
24.3.2.5,24.3.2.7

Dvigni podlakti v navpi¢ni poloZaj z
dlanmi odprtimi in usmerjenimi
proti telesu
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16 ULOVUENA ALl VRZENA ZOGA

Pravila: 9.2.2,9.3.3, 23.3.2.3b

Rahelo dvigni podlakt z dlanjo
obrnjeno navzgor

17 DVOIJNI DOTIK

Pravila: 9.3.4, 23.3.2.3b O

Dvigni dva prsta, ki sta razsirjenai

18 STIRJE DOTIKI
Pravila: 9.3.1, 23.3.2.3b

Dvigni Stiri prste, ki so razsirjeni

1s2s
'T) DOTIK IGRALC Z MREZO, ZOGA NE PRELETI MREZO

Pravila: 11.4.4, 12.6.2.1 O

Z ustrezno dlanjo pokazemo
ustrezno stran mreze

1s 2s

~
[0}



20 SEGANJE PREKO MREZO

Pravila: 11.4.1, 13.3.1, 14.3, 14.6.1,

23.3.2.3c O

Podlaket poloZi nad mreZo z dlanjo E y
obrnieno navzdol

T
TIT
L.

1s

21 NAPAKA NAPADA

Pravila:

e igralca zadnje vrste, libera ali na
nasprotnikov servis 13.3.3, 13.3.4, 13.3.5,
23.3.2.3d,e,24.3.2.4

e podaje libera s prsti v sprednjem delu ali
njenem podaljsku 13.3.6

i
1
"
i
i

Gib podlakti navzdol z odprto dlanjo

1s2s

PREHOD V NASPROTNIKOVO IGRISCE, ZOGA PRECKA MREZO POD MREZO,

SERVER SE PRI IZVEDBI SERVIS DOTAKNE IGRISCA (ZADNJE CRTE), IGRALEC
STOPI I1Z IGRISCA V TRENUTKU SERVISA

Pravila: 8.4.5,11.2.2,12.4.3,
23.3.2.33,f,24.3.2.1

Pokazi na sredinsko ¢rto ali na
drugo ustrezno crto

1s 2s
23 NAPAKA BLOKIRANJA IN ZASLON

Pravila: 6.1.2.2,17.2,22.2.3.4

Dvigni oba palca navpi¢no i

1s
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Pravila: 23.3.2.3b, 24.2.2

Z dlanjo ene roke podrsa po prstih
druge roke, dvignjene navpicno

Pravila: 15.11.3, 16.2.2, 16.2.3,
23.3.2.2

Z rumenim (opomin) ali z rde¢im
(kazen) kartonom si pokrij zapestje
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1 Z0OGA »V IGRISC U«
Pravila: 8.3, 27.2.1.1 O

Pokazi z zastavico proti tlom

Z0OGA »1Z IGRISCA«

Pravila: 8.4.1, 27.2.1.1
Dvigni zastavico navpi¢no ‘

3 DOTIK Z ZOGO
Pravilo: 27.2.1.2

Dvigni zastavico in se je dotakni z
dlanjo druge roke

L

4 NAPAKA PRI PRECKANJU ZOGE, DOTIK Z ZUNANJIM

Pravila: 8.4.2,8.4.3,8.4.4, 12.4.3,
27.2.1.3,27.2.1.4,27.2.1.6,27.2.1.7
Zamahni z zastavico nad glavo in s
kazanjem pokazi na anteno ali
ustrezno ¢rto
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5 NEMOGOCA PRESOJA
Dvigni in prekrizaj obe roki pred
seboj na prsih
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DEL 3 DEFINICIJE




Tekmovalni / kontrolni prostor je prostor (koridor) okrog igriS€a in proste cone, vkljucujoc
ves prostor do zunanjih ali zas¢itnih ograd. Glej sliko 1a

Na igralnem podro¢ju (t.J. igris¢e in prosta cona) So deli s posebnim namenom (tudi
omejitvami) dolo¢enimi v Pravilih. Sem spadajo: sprednji del igriS¢a, zadnji del igrisca,
prostor za servis, prostor za menjave, prostor za nadomestitev libera, prostor za gibanje
trenerja in prosta cona.

S Pravili dolo¢ena podro¢ja s posebnim namenom izven proste cone sta prostor za ogrevanje
in kazenski prostor.

Prostor pod mrezo je omejen na vrhu s spodnjim robom mreze in vrvjo, s katero je mreza
pritrjena na stebra, na straneh s stebrom in spodaj z igralno povrsino.

Prostor za prelet Zoge je omejen:
e 7 zgornjim robom mreZze,
e z antenama in njunima namisljenima podaljskoma,
e s stebrom.

Zoga, usmerjena v nasprotnikovo igrisée, mora preleteti skozi ta prostor.

Zunanji prostor je vertikalni prostor ob mrezi izven prostora za pre¢kanje zoge in prostora pod
mrezo.

To je prostor v prosti coni, kjer se izvede menjava.

Dogovor s katerim se v posebnih primerih dovoli odstopanje od standardov in predpisov o
opremi in objektih z namenom promocije odbojke ali testiranja novih pogojev.

Tehni¢ne specifikacije ali omejitve predpisane s strani FIVB za proizvajalce opreme.

Na vsaki polovici tekmovalnega / kontrolnega prostora se izven proste cone, za podaljskoma
zadnje Crte igrisca, nahaja kazenski prostor, ki mora biti postavljen najmanj 1,5 metra za
klopjo rezervnih igralce.

a) Akcija v igri v nasprotju s pravili.
b) Kakr$nakoli akcija (razen akcije v igri) v nasprotju s pravili.



Poigravanje pomeni kratko odbijanje zoge (obicajno pri pripravi za servis). Med drugim
pomeni tudi metanje zoge iz roke v roko.

Ta poseben obvezen tehni¢ni odmor je poleg odmora (time-out) namenjen, da se z analizo
igre promovira odbojka in za dodaten ¢as oglasevanja. Tehni¢ni odmor (TTO) je obvezen na
svetovnih in uradnih tekmovanjih FIVB.

Pobiralci zog skrbijo za visok ritem igre, kar omogocijo s hitro podajo Zog igralcu, ki bo
naslednji serviral.

Sistem, kjer ekipa osvoji tocko z osvojeno igro (relly point system

Odmor med nizi je ¢as med nizoma. Menjava polja v petem (odlo¢ilnem) nizu pri 8. dosezeni
tocki se ne Steje med te odmore.

Postopek ko vlogo libera, ki ne more nadaljevati igre ali je s strani trenerja razglasen za
nezmoznega za nadaljevanje igre, prevzeme katerikoli drugi igralec (razen igralec, katerega je
libero menjal), ki ni v igriscu v trenutku imenovanja novega libera.

Postopek, ko igralec zadnje vrste zapusti igrisce in katerikoli libero (¢e jih je ve¢ kot eden)
zavzame njegovo mesto. To vkljucuje tudi nadomestitev liberov. Nadomescen igralec lahko
nato nadomesti kateregakoli libera. Med dvema nadomestitvama libera z igralcem ali med
dvema liberoma mora biti zakljucena akcija.

Kakrsnakoli akcija, ki ustvarja prednost pred nasprotno ekipo ali akcija, ki ovira nasprotno
ekipo pri igranju z Zogo.

Predmet ali oseba, izven igris¢a ali blizu mejam proste cone, ki predstavlja oviro pri letu Zoge.
Na primer: stropna osvetlitev, sodniski stolp, TV oprema, zapisnikarska miza in stebri mreze.
Antena ni zunanji predmet, saj se le ta smatra kot del mreze.

Postopek, ko na mesto igralca na igris¢u vstopi drugi igralec.
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