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RISTANC

Pripomočki: kreda, kamenčki

Priprava: na dvorišču nariši polja za igro – najprej dva enojna kvadrata, nato en dvojni, en enojni, en dvojni in na vrhu še enega v obliki polkroga (glej sliko). Vanje napiši številke od ena do sedem. Vsak igralec naj poišče svoj kamenček; najboljše je, da je ta okrogel in ploščat. 

Potek igre: Vsak igralec ima svoj kamenček, ki ga po vrsti meče v polja. Najprej ga vrže v polje s številko ena in začne s skakanjem po oštevilčenih kvadratih; v enojnih poljih skače z eno nogo, v dvojnih pa z obema istočasno. Polkrog na vrhu služi kot »obračališče«. Igralec se tam obrne v zraku in odskače nazaj, vmes pa pobere svoj kamenček. Enako nadaljuje po ostalih številkah. 
Če kamenčka ne vrže v pravi kvadrat, stopi na črto, prestopi polje ali v enojnem kvadratu stopi na tla tudi z drugo nogo, je na vrsti drug igralec. Ko pride izpadli spet na vrsto, nadaljuje pri številki, pri kateri je prej izpadel. Zmaga igralec, ki prvi uspešno zaključi s sedmico. 
Igro lahko glede na starost otrok tudi prilagodimo:

· narišemo daljši ristanc;
· ko igralec uspešno preide vsa polja, se obrne in vrže kamenček čez ramo. Če ta pristane v kakšnem polju, postane le-to njegovo in nanj napiše svoje ime. V tem polju lahko počiva z obema nogama na tleh, drugi igralci pa vanj ne smejo stopiti. Igre je konec, ko imajo vsa polja svoje lastnike oziroma je nemogoče opraviti pot. 
