Drage ucenke in uéenci,

za tretji teden smo vam v svetovalni sluzbi pripravili nekaj interaktivnih vaj
s podroc ja angles¢ine, da ne boste imeli vse samo »na papirju«.
Tokrat se boste torej malce »poigrali« s klikanjem ...

1. Najprej v brskalnik vpisite »~6AMES TO LEARN ENGLISHX« in kliknite na prvi zadetek: Learn English

- Online ESL Games.
Lahko pa enostavno skopirate tole povezavo: https://www.gamestolearnenglish.com/

2. Nato se vam prikazejo razlicne igre, ki so odli¢ne za zabavno utrjevanje snovi.
Spodaj vam prilagamo slovenska navodila za posamezne igre.
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https://www.gamestolearnenglish.com/

NAVODILA za posamezne igre:

(pri vseh igrah imate moZnost slisati tudi pravilno izgovorjavo besede ali stavka v angleskem jeziku, zato

vklopite tudi zvo&nike @))

»POGOJINI STAVKI (

Make conditional
phrases to match the
images.

»TVORJENJE STAVKOV«
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Click on the words to
complete the phrases.

»HITRI SLOVARCEK«

Fast Vocab
Click and drag the

% fﬁé ﬁ words to match the

images.
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1. Najprej klikni na » START«.
2. Tvoja naloga je, da s klikanjem na besede v pravilnem vrstnem redu
nadaljuje$ stavek, katerega zacetek je Ze zapisan pod sliko.
Stevilo »sklopov treh pikic« ti pokaze koliko besed mora$ izbrati
(npr. .. .. .. pomeni, da moras izbrati 3 besede).
PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na »PLAY«.

2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli$ ponoviti besede, in klikni
nanj.

3. Tvoja naloga je, da s klikanjem na besede v pravilnem vrstnem redu
tvoris stavek, ki opisuje stanje na sliki.
Stevilo »sklopov treh pikic« ti pokaze koliko besed mora$ izbrati
(npr. ... .. ... pomeni, da moras izbrati 3 besede).
Bodi hiter/hitra - igra je ¢asovno omejena!

PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na » START«.
2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli§ ponoviti besede, in klikni nanj.
3. Ko se igra odpre, se v krozcih prikaZejo sli¢ice in besede. Vse kar moras
storiti je, da kliknes na sli¢ico in jo preneses na besedo.
4.V drugem delu igre pa se prikaZe samo ena slika, ti pa mora$ klikniti na
pravo besedo spodaj.
PRIJETNO IGRANJE.



»IGRA BESED IN SLICIC«
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1. Najprej klikni na »START«.

2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli§ ponoviti besede, in klikni nanj.

3. Ko se igra odpre, se prikazejo sli¢ice, ob njih pa napa¢ne besede.
Tvoja naloga je, da besede povleces k pravim sli¢icam. Igra bo
samodejno prikazala pravilnost s ¢ ali &2

4.V drugem delu igre pa se prikaze zakrita slika (slike so enake tistim iz
prvega dela igre). S pomoc jo »gumbov za pomoc« na desni strani lahko
odkrijes kaksen del slike, ki se skriva. Tvoja naloga je ¢imprej ugotoviti,
kaj se skriva na zakriti sliki. Ko ugotovis, klikni na pravo besedo spodaj.

PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na »START«.

2. Nato lahko s pus¢icama levo in desno ponovi$ ¢asovne prislove,
dneve v tednu, dele dneva, letne ¢ase, mesece in vrstni red
dogajanja. Nato Kklikni na »PLAY«.

3. Tvoja naloga je, da glede na stavek, zapisan v sredini, povleces
prave sli¢ice v kroZcih na prave sli¢ice v kvadratkih.

PRIJETNO IGRANJE.

1. Najpre] izberi PODROCJE, s katerega %eli% ponoviti besede, in
klikni nanj (primeri posameznega podroc ja so zapisani v pravokotniku
nad sli¢icami).
2. Nato pa s klikanjem na besede pod prikazano sli¢ico tvori stavek o
tem, kaj prikazuje sli¢ica.
PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej izberi HITROST igranja (FAST = hitro (igra je ¢asovno
omejena), SLOW = pocasi (igra ni asovno omejena)).
2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli3 ponoviti besede, in klikni nanj
(primeri posameznega podroc ja so zapisani v pravokothiku nad sli¢icami).
3. Tvoja naloga je, da kliknes na sli¢ico predmeta, ki je zapisan v
pravokotniku nad sli¢icami.
PRIJETNO IGRANJE.
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1. Najprej klikni na »START«.

2. Nato s puscicama »levo« in »desno« ob okviréku PLAY izberes kaj
Zelis ponoviti: SNACKS (prigrizki), FRUIT (sadje), MEAT (meso),
DRINKS (pijace), MEALS (obroki), BREAD (kruh, pekovski izdelki),
VEGETABLES (zelenjava), GROCERIES (Zivila), STORE (embalaza)

3. Nato klikni na »PLAY«.

4. Tvoja naloga je, da kroZce iz spodnje vrstice povleces v pravilne
okvircke v zgornji vrstici.

Pri PLTACT: hot (vro&e) ali cold (hladno),

pri OBROKIH: kako oziroma s Cim jes$ ta obrok,

pri ZIVILIH: ali gre za slice (rezino), can (plocevinko), bowl (skledo)

ali pa packet (Skatlo, paket),
pri EMBALAZT: Jar (kozarec), box (Skatla), carton (karton) oziroma
bag (vrecka),

pri ZELENJAVTI: ali je ta zelenjava v mnoZini (ima koncnico »s«) ali
v ednini (hima koncnice »s«),

pri SADJU, PRIGRIZKIH, KRUHU in MESU: izbiras med a in some.
PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na »START«.

2. Nato lahko s pus¢icama »levo« in »desno« ob okviréku PLAY izberes kaj
Zelis ponoviti: HAS/HASN'T, TIMES/NEVER, FOR/SINCE, JUST/YET.

3. Nato klikni na »PLAY«.

4.V prvem delu igre moras krozce s sli¢icami in glagoli iz zgornje vrstice
prenesti na ujemajoce se glagole v kroZcih v spodnji vrstici.

5. V drugem delu mora$ s klikanjem na besede pravilno tvoriti stavke (bodi
pozoren/pozorna, ali gre za trdilni ali nikalni stavek).

6.V tretjem delu pa izmed treh spodaj ponujenih stavkov izberes tistega,
ki opisuje sli¢ico zgoraj in je pravilno tvorjen.

PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na »START«.
2. Nato razvrsti predmete tja, kamor narekuje stavek pod sli¢icami.
3. Klikni na »PLAY«.

PRIJETNO IGRANJE.



»OPISOVANJE«

Big

Read the description
and click on the
matching image.

»POKLICI«

Guess the job and

»PRETEKLI CAS«

Practice making

practice job language.

sentences in past tense.

1. Najprej klikni na »START«.
2. Najprej izberi PODROCJE in klikni nanj (primeri posameznega
podroc ja so zapisani v pravokotniku nad sli¢icami).
3. Tvoja naloga je, da kliknes na predmeft, opisan v stavku pod ponujenimi
sli¢icami.
PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na » START«.

2. Nato lahko s pus¢icama »levo« in »desno« ob okviréku PLAY pregledas
posamezne poklice, da si osvezis spomin.

3. Nato klikni na »PLAY«.

4.V prvem delu igre moras sliCice prestaviti nad prave poklice.

5. V drugem delu mora$ s pomoc jo ponujenih besed tvoriti stavke, ki
opisujejo poklic na sliki (bodi pozoren/pozorna, ali gre za moskega ali
Zensko).

PRIJETNO IGRANJE.

1. Ce si 7eli% osveZiti spomin posameznih glagolov v pretekliku lahko
najprej kliknes na »REVIEW«. Ko pregledas vse glagole, klikni »BACK«.

2. Nato klikni na »START«.

3. V prvem delu igre moras pravilno povezati glagole iz levega (glagoli v
nedolocniku) in desnega (glagoli v pretekliku) stolpca, s prenasanjem
le-teh.

4.V drugem delu moras izmed ponujenih glagolov (so v nedolo¢niku)
klikniti na tistega, ki se ujema z dejanjem na sliki, nato pa moras v
zapisan stavek s klikom umestiti pravilno zapisan glagol v pretekliku.

5.V tretjem delu pa moras s prestavljanjem besed v okvirckih tvoriti
stavek, ki opisuje dejanje na sliki (bodi pozoren/pozorna na pravilen
vrstni red besed - gre za dejanja v pretekliku).

PRIJETNO IGRANJE.



»PRIMERJAVA«

Compare
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»STEVILA«

Monster
Numbers

~ Listen to the numbers
and move the monster.

»igra SPOMIN«

Concentration

@ Find the matching pairs
of images and words.

1. Najprej klikni na »START«.

2. Vsako sliko si najprej dobro oglej, nato izmed ponujenih pridevnikov
spodaj izberi tistega, ki opisuje sliko. Ko izberes pravega, moras v
zapisan stavek s klikom vstaviti pravilno zapisan pridevnik.

3. Ko ponovi$ eno podroc je, se preizkusi $e v ostalih.

PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej s pus¢icama »levo« in »desno« izberi skupino Stevil, ki jih
Zelis ponoviti.

S postavitvijo na posamezno Stevilko si lahko osvezis spomin kako se
to Stevilo pravilno zapise.

2. Nato Kklikni na »PLAY«.

3. Tvoja naloga je, da s klikom izberes tisto Stevilko, ki je z besedami
zapisana pod ponujenimi $tevilkami. Bodi hiter/hitra, saj je igra
&asovno omejena. Preizkusi sel

PRIJETNO IGRANJE.

1. Ce si zeli§ osveZiti spomin posameznih besed lahko najpre;j kliknes na
»REVIEW«. Ko pregledas besede, klikni »BACK«.

2. Nato klikni na »START«.

3. Izberi PODROCJE s katerega %elis igrati igro SPOMIN.

4. Pozorno opazuj mesta sli¢ic in besed, na katere bos kliknil-a in si jih
skusaj ¢im veé zapomniti. Tvoja naloga je poiskati pare, torej sli¢ico
in ime/poimenovanje.

PRIJETNO IGRANJE.



»FRAZNI GLAGOLI«

Phrasal
Verbs

BRI Click the words to
practice making phrasal
verbs.

»MEHURCKI - tvorjenje stavkov«
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Click the bubbles and

gyl = construct sentences.
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1. Ce si zeli§ osveZiti spomin posameznih fraznih glagolov lahko najpre;]
klikne§ na »REVIEW«. Ko pregledas vse, klikni »BACK«.

2. Nato klikni na »START«.

3.V prvem delu igre moras izmed spodaj ponujenih izbrati tisti frazni
glagol, ki ustreza dejanju na sliki.

4.V drugem delu pa moras sam-a sestaviti frazni glagol, ki ustreza
dejanju na sliki (slike in frazni glagoli so isti kot so bili v prvem delu).
Ko sestavis pravilen frazni glagol, se le-ta obarva M Ce izbere3
nepravilno besedo, se le-ta obarva

5.V tretjem delu pa izmed vec ponujenih besed sam-a izberes pravi dve

za sestavo fraznega glagola, ki opisuje dejanje na sliki.
PRITETNO IGRANJE.

1. Najprej klikni na »START«.

2. Najprej izberi PODROCJE in klikni nanj (primeri posameznega
podroc ja so zapisani v pravokotniku nad sli¢icami).

3. Tvoja naloga je, da iz ponujenih besed v osvetljenih/obarvanih
mehurckih s pravilnim besednim redom tvoris stavke, ki opisujejo
dogajanje na sliki.

PRIJETNO IGRANJE.

1. Ce si 7eli% osveZiti spomin lahko najprej s pomoc jo puséic pod uro
ponovi$ posamezne besede ... Z zunanjima puscicama lahko prestavljas
minutni kazalec po 5 minut v obe smeri, z notranjima puséicama pa po
15 minut v obe smeri

2. Nato klikni na »START«.
3. Tvoja naloga je s klikom izbrati uro, katere €as je zapisan spodaj.
Bodi pozoren/pozorna na »PAST« (ez doloceno uro ) in »TO« (do

doloéene ure).
PRIJETNO IGRANJE.



»PADAJOCT OBLAKI«

Falling Clouds

_ Move the clouds to

™ || make sentences.
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»CRKOVANJE«

Spelling Bee

Look at the image and

Eﬂﬁgﬂ then spell the word.
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»VISLICE«
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1. Najprej klikni na »PLAY«.
2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zelis ponoviti besede, in klikni
nanj.
3. Tvoja naloga je, da besede v obla¢kih pod sliko razvrstis v pravilen
besedni (vrstni) red.
PRIJETNO IGRANJE.

1. Najprej izberi tezavnost: EASY (enostavno) ali HARD (tezje).
2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli§ ponoviti besede, in klikni
nanj.
3. Tvoja naloga je, da s pomoc jo klikanja na ¢rke na tipkovnici pod sliko
pravilno ¢rkujes ime predmeta na sliki.
Bodi hiter/hitra - igra je &asovno omejenal
PRIJETNO IGRANJE.

Le kdo ne pozna legendarne igre »vislice« ...

1. Najprej klikni na »START«.

2. Nato izberi PODROCJE, s katerega Zeli$ ponoviti besede, in klikni
nanj.

3. Na spodnjem delu ekrana se prikaze dolo¢eno $tevilo rumenih
okvirckov - iz toliko ¢rk je sestavljena beseda, ki jo iS¢es.
S klikanjem na soglasnike (na desni) in samoglasnike (na levi) poskusaj
s ¢im manj napakami najti iskano besedo.

PRIJETNO IGRANJE.



»ZIVALSKA SKRIVNOST«
Pri tej igri ti bo v veliko pomoc, e bos imel-a vklopljene zvocnike.

MY 'r'-?é 1. Najprej klikni na »START«,
Guess the animal by 2. Tvoja naloga je ugotoviti katera Zival se skriva na sliki pod vprasajem.
n prmng st Da bi to ugotovil-a moras s pomo¢ jo besed pod sliko tvoriti vprasanja
=] (pazi na pravilen besedni (vrstni) red).

e

Na vsako zastavljeno vprasanje bo racunalnik podal odgovor.
Istocasno bodo iz okvirja nad »neznano sli¢ico« izginili obrisi tistih
Zivali, ki glede na podan odgovor niso ve¢ med »moznimi resitvami«.
Ko se ti bo zdelo, da Ze pozna$ odgovor, klikni na I GUESS in nadaljuj
s tvorbo stavka (T guess it is A/AN ).

PRIJETNO IGRANJE.

»OBLACILA«
1. Najprej klikni na »START«.
2. Nato s puséicama »levo« in »desno« pod okviré kom »PLAY« izberi
et e st skupino oblaéil, ki jih Zelis ponoviti: SUMMER (poletna oblacila),

B fy [Rf onemove the lthes. SPRING (pomladna oblacila), WINTER (zimska oblacila), FORMAL
- (uradna obladila), CASUAL (vsakdanja oblacila), BEACH (oblaéila za na

plazo), STUDENTS (obladila za uéence/dijake, obladila za »v Solo«).
3. Nato klikni na »PLAY«.
4. Pozorno preberi (oziroma poslusaj) stavek, zapisan pod sliko.

S klikom prenesi del oblaéila oziroma modni dodatek na osebo, na katero

se stavek nanasa.
PRIJETNO IGRANJE.



