Osnovni pojmi in poimenovanje kota
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Trije načini poimenovanja kotov:
1. Z grškimi črkami.
2. Glede na vrh kota. Npr. [image: ]V
3. Glede na vrh in točki , ki ležita na krakih. Npr. [image: ]ABC (v obratni smeri urinega kazalca)
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