Kolaž - navodila
Enota 1 – spoznavanje okolja TD

Enota 1, lekcija 7: aktivnost: Kolaž - navodila

Ime: ________________________________________________________________
Navodilo
Uporabi to predlogo za dokumentiranje svojega dela s kolažem. Če je potrebno, lahko uporabiš tale vodič: http://aka.ms/CollageTutorial.    
Odgovori na spodnja vprašanja: 
Kaj je kolaž? 
 
 
 
Kaj je figura (sprite)? 
 
 
 
Kaj je pixel? 
 
 
 
Poglej naslednjo vrstico kode:  
sprite := board->create picture(mypicture) 
Če spodnji pravokotnik predstavlja platno, ki je 800 pikslov široko in 400 pikslov visoko, z X označi mesto, kjer se bo figura pojavila. 
[image: ]
 
 
 



Poglej naslednjo vrstico kode:   
sprite := board->create picture(mypicture) 
sprite->set x(100)  
Če spodnji pravokotnik predstavlja platno, ki je 800 pikslov široko in 400 pikslov visoko, z X označi mesto, kjer se bo figura pojavila. 
[image: ]
 
 
 
Poglej naslednjo vrstico kode:  
sprite := board->create picture(mypicture) 
sprite->set pos(700, 300) 
Če spodnji pravokotnik predstavlja platno, ki je 800 pikslov široko in 400 pikslov visoko, z X označi mesto, kjer se bo figura pojavila. Razloži zakaj je figura na tem mestu. 
[image: ]
 
 
 
Predstavljajte si, da ste na zaslon postavili figuro široko 100 pikslov in 300 pikslov visoko. Kakšna bo velikost figure če ji spremenimo velikost z ukazom sprite->set width(50)? Razloži svoj odgovor. 
Širina: _____ Višina: _____ 
 
 
[bookmark: _GoBack]Kaj je besedilna figura (text sprite)? V čem se razlikuje od slikovne figure (picture sprite)? 
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