Spremenljivke in uporabniški vnos podatkov                  Enota 3 -  Premik v orodja

Unit 1 Lesson 4 Activity: Analyzing Game Play and Processes

Ime: _______________________________________________________________
Uporabi tale dokument ob poslušanju učitelja ali ogledu vodiča:: http://aka.ms/VariablesTutorial1.

Odgovori na vprašanja med ali po poslušanju učitelja ali ogledu vodiča.

Kaj je spremenljivka v računalniškem programiranju?



[bookmark: _GoBack]Opiši kako se pri programiranju uporablja spremenljivka?



Kaj pomeni deklarirati spremenljivko? 



Zapiši kodo, ki deklarira spremenljivko x in vanjo zapiše začetno vrednost 5. 



Razloži kaj je narobe s spodnjo kodo:
var pie := “apple pie”
pie := 7


Zamisli si, da pišeš program, ki bo zbiral podatke kluba oboževalcev. Kaj bi bilo dobro ime za spremenljivko v katero bi shranjevali predloge oboževalcev za ime nove glasbene skupine. Razloži, zakaj je tvoja izbira imena spremenljivke dobra izbira.
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