Dogodki - vaje
Enota 4 – Postavljanje temeljev

Unit 4 Lesson 1 Activity: Events Tutorial Exercise

Ime: ______________________________________________________________
To vajo opravi po predavanju učitelja ali po poslušanju tega vodiča: http://aka.ms/EventsTutorial1. 
Odgovor na vprašanja po razlagi učitelja ali po ogledu vodiča.
Kaj je dogodek v svetu programiranja?


Zapiši tri dogodke.
 
 
 
Opiši kaj počne spodnja koda.
game board->on tap(tapped)
where tapped(x:Number, y:Number) is
game->add score(100)
var ellipse := game board->create ellipse(20, 20)
ellipse->set pos(x, y)
    end
end



Pomisli na dogodke, ki se dogajajo v tvojem vsakodnevnem življenju.
a. Opiši dogodek, ki ga zaznaš med poukom ali v tvojem vsakodnevnem življenju.


b. Opiši kako se odzivaš na dogodek. Kaj storiš, ko se dogodek pojavi?

c. V obliki TouchDevelop kode zapiši kaj se zgodi ob nekem dogodku, ki ga sam izbereš.



Pomisli na program, ki ga pogosto uporabljaš (aplikacija ali igra).
1. Naštej nekaj dogodkov, ki jih zazna tvoja aplikacija ali igra. 



Opiši kako je vsak dogodek iz točke a obdelan. (kaj se zgodi ob pojavu dogodka?)



V obliki TouchDevelop kode zapiši kaj se zgodi ob nekem dogodku v tvojem program ali igrici.
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