Pogojni stavki
Enota 4 – Postavljanje temeljev

Unit 4 Lesson 3 Activity: Conditionals Tutorial Exercise

Ime: ______________________________________________________________
Odovori na vprašanja po razlagi učitelja ali po ogledu obeh vodičev: 
(http://aka.ms/ConditionalsTutorial1)  
(http://aka.ms/ConditionalsTutorial2) 
 
Kaj je pogojni stavek v programiranju?  
 
 
[bookmark: _GoBack]Oglej si spodnjo kodo. Nariši krog okrog pogoja. Nariši pravokotnik okrog bloka if-then-else ukaza. 
if random num > 0 
“Hello”->post to wall 
else do nothing end if 
Kakšen je rezultat, ko se izvrši spodnja koda? 
var random num:= math->random range(-100,100) 
if random num > 0 
“Hello”->post to wall 
else do nothing end if 
“Goodbye”->post to wall 
 
 
 
Kaj je namen else ukaza v pogojnem stavku? 
 
 
 



Kaj je izhkod, ko se izvrši naslednja koda? 
var random num:= math->random range(-100,100) 
if num < 0 
“Hello”->post to wall 
else  
“Wow!”->post to wall 
end if 
“Goodbye”->post to wall 
 
 
 
 
Zapiši tri pogojne stavke iz vsakodnevnega življenja, kjer uporabiš tudi else ukaz. Ukaze zapiši v psevdo kodi v obliki TouchDevelop 
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