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Četrtek 26.3.2020 – navodila
 V nadaljevanju je nekaj povezav do spletnih iger, ki za dosego cilja zahtevajo algoritmično razmiljanje 

in iznajdljivost. Pomagajte piščančku do zrn tako, da sestavite program za njegovo pot in pritisnete 

gumb „Oddaj program“. Primer:

Povezave do nalog/iger – klikni na povezavo

 Igra 1: Pišek dirka (če bo šlo, poskusi tudi 2. in 3. stopnjo)

 Igra 2: Pišek in škatle (če bo šlo, poskusi tudi 2. in 3. stopnjo)

 Igra3: Pišek se igra 

https://pisek.acm.si/contents/4907-4902-6586947264732270-337559782458156072-792990685659790508-1874530050108823978/
https://pisek.acm.si/contents/4907-4902-6586947264732270-337559782458156072-792990685659790508-500727918369923186/
https://pisek.acm.si/contents/4907-4902-6586947264732270-337559782458156072-520550364249800232-111234299455299402/
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REŠITVE – pišek dirka 1

Namesto 5 ukazov premakni 

se desno

REŠITVE – pišek dirka 2 stopnja
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REŠITVE – pišek dirka 3 stopnja

Rešitev: PIŠEK IN ŠKATLE

 Stopnja1: GUMBI: AB AB AC BC BC

 Stopnja2: GUMBI: AC AB AC AB AD CD CD BD BD

 Stopnja3: GUMBI: poskusi sam – tudi, če je več kot 13 korakov je v redu 
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REŠITVE – Pišek se igra 1. stopnja

REŠITVE – Pišek se igra 3. stopnja *** 

TEŽKA!

RAZMISLI KAKO DELUJE 

PROGRAM!


