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KAKO SE IGRATT?

Stevilo igralcev: eden

1 Vse preluknjane zamaske nanizaj na levo pal¢ko od
najvecjega do najmanjsega.

2 Cilj igre je premakniti vse zamaske z leve palcke na
desno. Edino pravilo je, da ve¢jega zamaska ne sme$

Ali morda ves? postaviti na manjéega.. vSIiéif,e preprosto, a ni tako.
Ve¢ zamaskov uporabis, tezje bo. Priporo¢amo ti, da
zacnes s tremi zamaski in njihovo $tevilo postopoma
povecujes.

Po legendi naj bi bil v indijskem mestu
Benares tempelj, ki naj bi oznaceval
sredisce sveta. V njem naj bi bile tri
diamantne palice, na katere je hindujski
bog stvarstva Brahma, potem ko je ustvaril
vesolje, nataknil stiriinsestdeset zlatih
diskov. Menihom je velel, da naj po

pravilih igre vsak dan premaknejo

en disk. Ko bodo vse diske

premaknili na zadnjo

palico, naj bi se

tempelj podrl

in sveta bo

konec.




