PODALJSANO BIVANJE (OPB2)
(14. 4. 2020)

Pozdravljeni. Pred nami je Ze 5. teden poucevanja na daljavo. Upam, da ste lepo
preziveli ta prazni¢ni podaljsani vikend. Spodaj so pa moji predlogi za danes.

SPROSTITEV:

Povabi starsa, da ti pomaga odpreti spodnjo povezavo (klik na povezavo) in te
spremlja in se malo razmigajta s pomoc jo spodnjega posnetka, ki sem ga nasla na
spletu.

https://4d.rtvslo.si/arhiv/juvi/174683080

Pazi seveda, da imas dovolj prostora.

KOSILO, POCITEK:
Pomagajte pri pripravi mize in ¢is€enju mize (lahko tudi pri pripravi kosila) in

pazite na kulturno prehranjevanje in temeljito umivanje rok.
Zelim vam DOBER TEK
USTVARJANJE:

POLZEK IZ CASOPISNEGA PAPIRTA

Pripomocki: del ¢asopisa ali 1 list revije, dolga palc¢ka (lahko vejica), Skarje,
lepilo in lepilni trak

1. V kot Casopisnega lista postavis paléko in nato navija$ papir na paléko. Na
koncu prilepi$ in vzame$ palcko ven. Dobil si tulec. (glej spodnji dve sliki).

2. Tulec splos¢is in ga zacnes navijati 3. Nekaj centimetrov pred koncem
v polzka. zalepis.




4. Iz Casopisnega papirja nharedi Se Lahko pa tudi takole (glej spodnjo

glavo, 2 tipalki ter prilepi na koncu sliko): tulec zvijes do konca, prilepis
tulca (pomagaj si z lepilnim ftrakom). na papir, zraven narises polzkovo telo
Polzek je gotov. in po Zelji Se ostalo (travo, sonce, ...)

PREDLOG NALOGE:

Ce ti je ostalo e kaj za narediti od dopoldanskega programa pri uéiteljici Slavi
(2. razred) ali pri uéiteljici Ani (3. razred), dokoncaj.

Na koledarju naredi kriZzec na dnevu/datumu, v katerem smo.

SPROSTITEV:

PripomocCki: list papirja, pisalo

IME PRIIMEK MESTO ali |PREDMET |ZIVAL [RASTLINA
DRZAVA

Potek 1: Na list papirja si naredis tabelo z razli¢nimi rubrikami (kot zgoraj, lahko
pa tudi, kaksno izpustis ali pa doda$ kaksno svojo: na primer sadje, ..), potem
izberes eno ¢rko in poskusas najti besede na to érko. Na primer:

IME PRIIMEK MESTO ali [PREDMET |ZIVAL |RASTLINA
DRZAVA
Peter Pavlovié¢ Ptuj pismo ptica petersilj

Nato izberes naslednjo ¢rko in igras, dokler ti je viec.




Potek 2: Lahko pa se to igrate in tekmujete s svojimi starsi ali bratci, sestricami.
Kako?

En izbere ¢rko, potem pa poskusate ¢im hitreje zapolniti vse rubrike. Prvi, ki
zapolni vse rubrike na to ¢rko, re€e STOP. Vsi sodelujoci odloZijo pisala. Nato
preverite. Igralec, ki je nasel besedo, ki je nima nihée drug dobi dobi 2 tolki.
Igralec, ki je nasel besedo, ki jo Ze ima nekdo drug, dobi 1 tocko. Igralec, ki ni
nasel besede na izbrano ¢rko v rubriki, pa dobi O tock. Vsak sesteje svoje tocke.
Nato izberete naslednjo &rko. Na koncu zmaga tisti, ki je zbral najveé tock.

Namig za izbiro &rke: Crke lahko izbirate tako, da na primer en v mislih izgovarja
¢rke abecede po vrsti in ko sotekmovalec re¢e STOP, pove ¢rko, do katere je v
mislih prisel.

Lepo vas pozdravljam,
uciteljica Liljana.



