POTAPLJANIJE LADIJC

Potrebujes:

papir (po moznosti karirast)
pisalo

Papir naj bo karirast, da boste lazje narisali polja. Vsak igralec dobi en list, kamor narise
ladjice. Nasprotni igralec ne sme videti nasprotnikovih ladjic, ker bo ugibal, kje se nahajajo.
Polja oznacite vodoravno s 16 ¢rkami, navpi¢no pa s 16 Stevilkami.

Narisite naslednje ladje:

ena bojna ladja (ena zasede pet polj),

tri krizarke (Stiri polja),

Stiri fregate (tri polja),

pet minolovcev (dve polji).

Stevilo ladij lahko poljubno tudi spremenite.

Nato tekmovalca izmeni¢no ugibata, kje so postavljene ladjice (npr. vpraSate, ali se del ladje
nahaja na polju C7). Kdor prvi najde oz. "potopi" vse ladjice, je zmagovalec.

w

c |¢C |p |E |F |G |H |1 |J |K |L |M [N |O

\OOO\]O\MAWN'-‘}

—
(e}

—
—

—t [ [ = | = —
AN || (W




