ZEMLJO KRAST
Potrebujes:

e Palico
e Kredo ali kamen

Priprava:

Na tla nariSemo krog in ga razdelimo na
toliko enakih delov, kot je igralcev.
Vsak od igralcev na svojo zemljo zapiSe
poljubno ime drzave.

Pravila igre:

Vsak igralec se postavi na svoj del zemlje, eden od igralcev pa dobi palico in zavpije ime ene
od drzav, palico pa vrze na zemlje klicane drzave. Vsi razen igralca klicane drzave stecejo
ven iz svoje zemlje, klicani igralec pa pobere palico, zavpije “stop” in z njo poskuSa zadeti
enega od soigralcev. Ce ga zadane, mu lahko “krade zemljo” tako, da s kredo zarise del
njegove zemlje (kolikor doseze s kredo, pri tem pa mora z nogami ostati na svojem ozemlju),
ki jo podpise z imenom svoje drzave. Ce igralec zgresi tistega, ki ga je ciljal s palico, se vlogi
zamenjata. Palico nato mece tisti, ki ga je zadela. Zmaga igralec z najve¢ ozemlja.



