Navodilo za igro

Pripravila: Maja Ovsenik
Igro lahko igramo na različne načine. Najprej ustrezno pripravimo material: izrežemo barvne liste, nato pa še račune (račune popolnoma razrežemo). 

1. Tombola

Vsak igralec ima pred seboj barvni list s števili. Razrezane račune damo v vrečko. Nekdo izvleče račun, igralci ga vsak zase izračunajo in če imajo dobljeni rezultat na svojem listu, ga prekrijejo (npr. z link-kocko). Lahko pripravimo več barvnih listov (odvisno od št. igralcev). Vedno preverimo, če so pokrili pravo številko (nekdo pove glasno rezultat).

Zmaga tisti, ki prvi prekrije vse številke.

2. Spomin - tombola

Igralci so v manjši skupini. Račune razporedijo po mizi in jih obrnejo tako, da je prazna stran zgoraj. Nato vsak vzame list s številkami. Postopoma dvigujejo liste z računi (enako kot pri igri spomin). Ko igralec dvigne listek, izračuna račun in preveri, ali ima dobljeni rezultat na svojem listu. Če ga ima, račun položi nanj, sicer ga vrne na njegovo mesto. Nadaljuje naslednji. Zmaga tisti, ki prvi vse rezultate prekrije z računi. Z igro lahko nadaljujemo, dokler vsi igralci ne pokrijejo vseh mest (spodnji računi se ujemajo z rezultati na barvnih listih), ali pa začnemo ponovno, ko dobimo zmagovalca.
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