ZNAČILNOSTI PRAVLJICE
	Pravljični začetek (čas ni znan, kraj ni znan; čas in kraj sta opisana pravljično – nekoč…, pred davnimi časi… / v za devetimi gorami in devetimi vodami…)

	

	Glavni junaški lik (pozitivni literarni lik, ki reši zaplet)

	

	Dobra pravljična bitja (pozitivna bitja, ki pomagajo glavnemu literarnemu liku na njegovi poti, pri njegovih podvigih; lahko so to vile…, živali, drevesa…)

	

	Čarobni predmeti (čarobne predmete podarijo glavnemu junaškemu liku v naprej za podporo ali jih pridobijo na poti za svoja dobra dela…lahko jih tudi najdejo, ker jih nekdo vodi do njih; večinoma jih dobi od pravljičnih bitij, čeprav ni nujno, da ve, da so ta bitja pravljična; čarobni predmeti so najbolj preproste stvari – prt, prstan, vrv, vreča…; imajo točno določen način, kako jih morajo bitja uporabljati in imajo točno določeno (eno) čarobno moč – pozlatijo vse, česar se dotakne, pokažejo prihodnost…)

	

	Pravljična števila (že v naslovu se pogosto pojavi pravljično število; lahko je povezano s številom bratov, ki rešujejo svojega očeta (3 bratje), lahko je to število bitij, ki so ujeta pri velikanu, lahko se junak trikrat poda na reševanje, lahko glavnemu liku trikrat priskočijo na pomoč čarobna bitja (ponovitev dogodkov)…)

	

	Glavni negativni lik (v pravljicah je to vedno čarobno bitje; negativni literarni lik je tisti, ki naredi zaplet: ugrabi princeso; krade živino ljudem; povzroča sušo; ustrahuje pastirje; uroči kraljico...)

	

	Zaplet (to je slab, strašen dogodek ali kaj podobnega; izvede ga negativni, pravljični lik; vzrok da naredi to slabo delo je pogosto njegova lastnost – pohlep, ljubosumnost, jeza, maščevalnost… ali kaka njegova šibkost – osamljenost, zaljubljenost, nezaupanje v ljudi…)

	

	Čarobni predmeti (glavni pozitivni literarni lik – junak, dobi čarobne predmete od kakih čarobnih bitij zato, ker jim je pomagal, pa niti ni vedel, da pomaga čarobnim bitjem; lahko dobi samo en čarobni predmet, ki ga spremlja ves čas in ga uporabi trikrat (ponavljanje) – ta predmet je lahko dobil pred za

	

	Dobro je z dobrim poplačano, zlo je kaznovano - razplet (junaški lik dobi za svojo požrtvovalnost nagrado – princeso za ženo; zlat grad; polne hleve živine…; hudobija je kaznovana, tako da je na primer glavni negativni lik izgnan, da se mu zgodi nesreča…)

	

	Srečen konec (tipične pravljice imajo vedno srečen konec; pogosto se končajo s poroko ali s kako drugo gostijo; uporabljene so besedne zveze, kot je na primer: živela sta srečno do konca svojih dni, če ne živita še danes)
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