POSTOPEK RISANJA Z VIZIRANJEM

KAKO SE PRIPRAVIS K DELU:

Izberem vsaj dva preprosta predmeta (jaz sem si 4, zato bom pisala v mnozini) in jih postavim v kompozicijo
(uporabim prostorske kljuce).

Postavi jih vsaj 1.5 metra oddaljeno od mesta risanja.

Pametno je narediti fotografijo, da imas shranjeno in lahko tudi kasneje
preveris razmerja oz. postavitev.

Potem sem oznacila na podlagi, kje predmeti
stojijo, ¢e se mi slucajno kaj prestavi.

Visina Skatle
gre manj kot 1x
v viSino svece.

Visina Skatle gre
1x in pol v viSino
krogle.

......

Visina Skatle gre skoraj 3x v visino steklenice. ‘
= —= e |

IZBEREM SI ENO MERO (v mojem primeru visina $katle) IN JO UPOSTEVAM ZA PRIMERJANJE VSEH DRUGIH VELIKOSTI




Jaz sem si izbrala pokoncen format.

_ Sedaj moram najprej preveriti, da bodo vsi predmeti v formatu

(da mi ne bo zmanjkalo prostora sredi risanja)

V svin¢nik vzamem mojo
osnovno mero (visino
Skatle) in Stejem, kolikokrat
gre v desno stran od oroba:
2x in Se malo.

Nato enako naredim za

levo stran: 1x in Se malo In Se, kolikokrat gre v visSino celotne postavitve: malo manj kot 3x.

SEDAJ SI NA LISTU PAPIRJA SAMA DOLOCIM, KOLIKO BO VISINA
MOJE OSNOVNE MERE (ROB SKATLE) IN NA HITRO PREVERIM
ALI BO SLO VSE NA LIST

Desna stran.




Leva stran |

Tukaj sem si
pomagala s
papirnatim trakom

Visina




Smer stranice nariSem tako, da navidezno poloZim svinénik na stranico z
iztegnjeno roko in prenesem do papirja brez premikanja, kjer si pomagam
Se z enim svinénikom ali s papirnatim trakom zarisati ¢rto.

| Nato odmerim dolZino: 2x visina 1

Se levo smer. Ker je krajsa razdalja, bom najperj izmerila stranico, potem pa preverila
kolikokrat gre v visino Skatle (manj kot 2x — vidis, da konica svin¢nika gleda ez rob).




Oznacim dolzino stranice.
Priblizno ocenim koliko je
konica gledala ¢ez rob.

Potem dam to razdaljo na
pol.

Dorocim Se smer, enako kot na desni
strani: navidezno poloZim svinénik na
stranico z iztegnjeno roko in prenesem
do papirja brez premikanja, kjer si
pomagam Se z enim svin¢nikom ali s
papirnatim trakom zarisati Crto.

Tukaj se za¢ne steklenica.




Izmerim Sirino steklenice, jo primerjam z viSino Skatle in to
oznacim na listu. Ta razdalja bo Sirina steklenice na mojem
listu.

Izmerim, kje se zaéne steklenica in
nariSem vzporednico z zgornjim
robom Skatle do te viSine.

Narisem glino




Izmerim Se viSino




Izmerim in primerjam Se
visino in Sirino vratu.

Ker vidim zgornjo odprtino, jo tudi
nariSem — ne pustim ravne Crte.




. Razdaljo primerjam s stranico: ena polovica viSine

Sirina je ena in pol stranice.
Prav talo viSina, saj je krogla.







Narisem krog.

DoriSem zadnji del Skatle: najprej prenesem smer potem dolZino.




Sedaj pa Se svecko

Izmerim koliko je oddaljena od steklenice: razdalja gre skoraj dvakrat v viSino Skatlje.




Izmerim Sirino svecke in jo primerjam z visino Skatle.

Preverim kje svecka stoji in nariSem Se spodnjo okroglino.




Takole izgleda celotna risba, potem
sem jo Se osencila. Svetloba prihaja
iz leve strani.




