PODALJTSANO BIVANJE (OPB2)
(8. 5. 2020)

Pozdravljeni. Spodaj so moji predlogi. I

KOSILO, POCITEK:
Pomagajte pri pripravi mize in ¢is¢enju mize (lahko tudi pri pripravi kosila) in

pazite na kulturno prehranjevanje in temeljito umivanje rok.
Zelim vam DOBER TEK!
USTVARJANJE:

IGRA SPOMIN
Igro spomin si lahko izdelamo tudi sami.

1. moZnost: Iz malo debelejSega papirja izrezes enake oblike (pomaga$ si lahko
tako, da na papir polozi$ jogurtov lonéek z odprtino navzdol in s svinénikom ali
kakim drugim pisalom obriSes obliko - potem bodo oblike okrogle; lahko pa
uporabi¥ kaksno kvadratno $katlico in obrie$ obliko - dobi¥ kvadratke). Stevilo
izrezanih oblik naj bo parno (na primer: 10 ali 12 ali 14 ali 16 ..)

Na vsako izrezano obliko potem nariSi eno stvar na temo prometa (na primer:
prevozna sredstva - avto, kolo, vlak, skiro ... prometne znake - stop znak, znak
za prehod za pesce ... semafor, semafor za pesce, odsevnike, rumeno rutko, ..).
Pri tem pazi, da enako risbo narises vedno na dveh listkih (na primer: 2 listka s
kolesom, dva s stop znakom, ...).




Lahko pa tudi pois¢es v kaksnih reklamah po 2 podobni sli¢ici (pare sli¢ic) in jih
prilepi$ na izrezane oblike (vsako na svojo).

Ko si izdelal kartice s sli¢icami, jih obrnes s sliko navzdol, premesas in potem
igras spomin (is¢es pare - 2 enaki sliki).

2. moznost: Lahko pa na domacem dvoris¢u pois¢es kamencke priblizno enake
velikosti in podobne oblike (spet parno Stevilo: 10 ali 12 ...). Na vsaka 2 kamencka
narisi enako risbo. Ko kon¢as, kamencke obrnes in premesas in se lahko igras igro
spomin.

3. moznost:

Na spodnji spletni povezavi ima$ moznost igrati spomin na temo prometnih
znakov:

https://uciteljska.net/kvizi/HotPot/spominZNAKI/A.htm

PREDLOG NALOGE:

Ce ti je ostalo e kaj za narediti od dopoldanskega programa pri u¢iteljici Slavi
(2. razred) ali pri uciteljici Ani (3. razred), dokonéaj.
Na koledarju naredi kriZzec na dnevu/datumu, v katerem smo.

SPROSTITEV:

Pripomocki: kreda in na primer: 3 kamencki.

Na domacem dvoris¢u na tla narisi 4 kroge, v njih napisi Stevilke (glej sliko 1).
Malo stran oznali ¢rto (glej sliko 2). Igra: stopi§ za ¢rto in ciljas v kroge (imas 3
poskuse). Nato sestejes Stevilo. To ponavljas, dokler ti je viel. Lahko si tudi
zapisujes rezultate in izboljSujes svoj rekord.

Lahko seveda narises Stevilo krogov po Zelji, dolo¢is poljubno vrednost krogov (na
primer: 1, 2, 3, 4 ali 10, 20, 30, 40).

Lepo vas pozdravljam.



