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Na bel list bomo najprej ustvarili barve travnika. Kaj potrebujes?

zasiti mizo
suhe barvice

voda

prasek za posodo
slamico ali steblo regrata

Nalist o8l zeleno barvico.
Lahko vzamegve&
radlinih. Svetujem t, da
ustvarigkar veliko &ljenja.
Vet kot gabo, motnefta
bo barva.
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Siljenje streses v kozarek in dodas
malo vode — mogoée tri ali §tiri
plastiéne pokrovéke. Dobro
premesas, da se barva raztopi.
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V pripravljeno barvo dodas tri ali 3tiri
kapljice praska za posodo.
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Zabava se lahko zaéne. § slamico (¢e je nima3, lahko uporabis stebelca regrata) pihas v
pripravljeno zmes in ustvarja$ mehurcke.

Mehuréke prenagas na pripraviien bel list.
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Mehurékov ne smes pokati.
Potakaj, da potijo sami. Le tako
bodo nastali lepi vzorci.

Ko se ti zdi, daimas zelenth mehurékov dovol], na enak natin
naredi barvo S iz rdeih ali rumenih barvic. Jaz sem uporabila
rdete.
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Odveéno vodo popivnaj s
papirnato brisalko in pofakaj, da
se podlaga posusi. To traja kar
nekaj £asa, zato mora$ biti
potrpeiljiv.
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1z belega papirja s pomo¢jo kozarca ali Sestila
izreZi kroge. Sam se odloéi koliko krogov bos
imel. Krogi prestavljajo regratovo lucko.
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Kroge nalepi na
pripravljeno podlago.
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V bele kroge s ¢rnim
flomastrom narisi
regratove lucke. S ¢rnim
flomastrom narises tudi
steblo.
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Najprej natisnite dve kopiji gusarskega stoticka.

V stotigek vri%ite ali pobarvajte naslednje »taréee:

2
2
2

en gusarski zemljevid zasede tiri polja - izbrana ¥tiri polja pobarvaj z rde&o barvico,

dve gusarski ladji zasedeta vsaka po tri polja - izbrana polja pobarvaj s &rno barvico,

tri skrinje z zakladom zasedejo vsaka po dve polji - izbrana polja pobarvaj z zlato (rumeno)
barvico,

¥tirje samotni otoki zasedejo vsak po eno polje - izbrana polja pobarvaj z zeleno barvico.
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Stevilo »taré« lahko poljubno tudi spremenite, vendar morata oba igralca imeti enako ¥tevilo targ. O
spremembi se dogovorita pred zagetkom.

Ko oba dolotita poloZaje svojih »tare, izmenigno ugibata, kje v stotitku se nahajajo nasprotnikove
targe. Nasprotni igralec ne sme videti nasprotnikovih »tarée, ker bo ugibal, kje se nhahajajo. Ugibata
tako, da navajata po eno poljubno ¥tevilo med 1 in 188, npr. vpra¥ata ali se del tarée nahaja ha
polju ¥5. Vsak ugiba samo enkrat.

Kdor prvi najde vse targe, je pravi gusarski zmagovalec >'<




