OPREMA RACUNALNIKA

Racunalnik delimo na vec¢ delov:
- strojna oprema (hardware)
- programska oprema (software)

STROJNA OPREMA RACUNALNIKA

Strojna oprema (hardware) racunalnika S0 vsi materialni deli racunalnika (za razliko od
nematerialne programske opreme). Za delovanje racunalnika potrebujemo strojno
opremo. Primeri:

e da lahko podatke vidimo, potrebujemo racunalniski zaslon,

e da lahko racunalnik upravljamo, potrebujemo misko in tipkovnico...

DELITEV STROJNE OPREME RACUNALNIKA

ENOTA OPIS
vhodne enote z njimi racunalnik sprejema nove podatke
izhodne enote na njih raunalnik prikaze rezultate
mati¢na plosca povezuje vse enote
centralna procesna enota Vv njej se obdelujejo podatki
pomnilne enote v njih ra¢unalnik hrani podatke

- Vhodne enote: nam omogocajo vnos podatkov. V racunalniku ni ¢rk, slik in
podobno, kot si nekateri predstavljajo, namesto tega so to¢no dolocene kode,
sestavljene iz Stevk O in 1. Vhodne enote preoblikujejo ¢loveku razumljive
podatke in ukaze v zapletene kode, ki so razumljive racunalniku. Primeri vhodnih
enot: tipkovnica, miska, mikrofon, opti¢ni bralnik.

- Izhodne enote: namen izhodnih enot je, da simbole, kombinacije Stevilk oziroma
kode spremenijo v ¢loveku razumljivo govorico oziroma besedilo ali podatek.
Primeri izhodnih enot: prikazovalnik (monitor), tiskalnik, zvoc¢niki.

- Mati¢na plos¢a: Mati¢na plosca anglesko motherboard ali mainboard je osnovno
tiskano vezje v osebnem rac¢unalniku. Na mati¢no plosco se vstavijo oziroma se
prikljuc¢ijo vse ostale enote: procesor, bralno pisalni pomnilnik (RAM),
razSiritvene kartice (npr.: grafi¢na kartica) in zunanji pomnilnik. Mati¢na plosca
vsebuje tudi mnoge vmesnike (npr.: miskin, tipkovni¢in, USB, serijski, tiskalniski
itd.)

- Centralno procesna enota: tudi racunalnik ima svoje sredis¢e. Imenujemo ga
Centralna procesna enota (anglesko Central Process Unit) ali procesor. Procesor
upravlja in nadzira delovanje ra¢unalnika in izvrSuje matemati¢ne in logi¢ne
operacije. Procesor sestavljata aritmeti¢no-logi¢na enota in krmilna enota.
Sodobni racunalniki, imajo procesno enoto sestavljeno iz elektronskega vezja z
nekaj 100 miljonov tranzistorjev . Procesor temelji na majhni plos¢ici, ki jo
imenujemo mikroprocesor.
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Pomnilne enote: osnovna enota za merjenje velikosti pomnilnika je zlog,
anglesko byte. Eno ¢rko, Stevilko, oziroma drug znak lahko kodiramo z enim
zlogom, zato morajo biti pomnilniki za delo mnogo vecji, in jih merimo v
kilobajtih, megabajtih ali gigabajtih. Poznamo dve vrsti pomnilnika:
o delovni pomnilnik (RAM): tu se hranijo programi, ki se izvajajo ter
podatki in navodila, ki so potrebni za izvajanje programov.
o bralni pomnilnik (ROM): tu so navodila, potrebna za zagon racunalnika.
Te podatke vanj zapiSemo ze med postopkom izdelave in jih kasneje lahko
samo beremo, ne pa tudi spreminjamo.
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