RACUNALNISKA
GRAFIKA

Avtor: Iztok Ostroznik



RACUNAINISKA GRAFIKA

= Rastrska grafika

= Vektorska grafika




RASTRSKA GRAFIKA

Rastrska (tudi bitna grafika) je nacin
shranjevanja slike z mnozico slikovnih pik v
obliki 2D matrike. Slika je v pomnilniku
shranjena kot matrika s podatki (kot so barva
In Intenziteta) za vsak piksel slike. Ko jo
transformiramo (poveCamo, zavrtimo,
raztegnemao, ...), postane rastrska grafika
nazobcana, pokvarimo pa lahko tudi loCljivost
slike. Rastrska grafika se ponavadi uporablja
v programih za slikanje.




RASTRSKA GRAFIKA

Poznamo vec razlicnih formatov rastrske
grafike:

0 BMP

GIF

PNG

JPG ali IPEG

TIFF

a
a
a
a



VEKTORSKA GRAFIKA

Vektorska grafika je v raCunalniku shranjena v obliki
geometricnih formul. Lahko jo transformiramo
(poveCamo, vrtimo, raztegnemo, ...) brez
poslabsanja locCljivosti slike. Izbrati in transformiratsi
je mogoce tudi vsako posamezno komponento
vektorsko zapisane slike, saj je vsaka komponenta v
racunalnikovem pomnilniku definirana posebej. V
teh pogledih vektorska grafika prekasa rastersko.
Vektorsko grafiko ponavadi uporabljajo risalni
programi, ki uporabniku omogocajo izdelavo in
popravljanje tehnicnih diagramov, na primer nacrtov
his, avtomobilov, logotipov,...



VEKTORSKA GRAFIKA

Poznamo vec razlicnih formatov vektorske
grafike:

0 SVG
o PDF



PROGRAMI ZA OBDELAVO:

Rastrskih slik:
o Gimp, Photoshop, Microsoft Paint (Slikar),...

Vektorskih slik:
o Inkscape, llustrator, AutoCAD, ...



