ba_SloverLije_

>N

'Iblmlék'é zalo







Poslikajmo
kamne!

Idejna zasnova Diana Fisher
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Kamnil

Smo pripravijeni na zabavo
s kamni? Ce je tako, potem
smo se znasli na pravem krajul
Ta knjiga nam bo odkrila
skrivhosti neverjetne umetnosti
slikanja. Seveda so ljudje na
kamne slikali Se pred tisoci let
(saj smo Ze slisali za poslikave
v jamah, kajne?), vendar pa do
sedaj e nismo spoznali
umetnosti taksnega slikanja
ha kamne, kot ga bomo tukaj.
Pa zachimo!

Vsak kamen je edinstven
Kamen, ki nam je na voljo v tem kompletu, ni navaden
star kamen, pac pa je tvoj! Se vec, prav fako edinstven je,
kot smo mi vsi! Ja, tako je to — tvoj kamen je 100-odsfotno
izviren, noben drug kamen na svetu ni tak kot ta. Tore,
kateri projekt si bos izbral in zanj uporabil svoj kamen?
Vse je odvisno od tvoje domisljije! Vzemi si trenutek in si
podrobno oglej svoj kamen ..., potem pa — cemu je ivoj
kamen podoben? Te spominja na avio? Hrosca®? Vesolisko
plovilo? Jajce? Odlocitev je tvoja. Svoj kamen uporabi za
enega izmed projektov iz e knjige ali pa si zamisli
popolnoma svoj slikarski izdelek. Vse je odvisno od tebe.
Z malce barve (in malce domisljije) bo3 svoj kamen
spremenil v kar koli si zaZelis.

Lov se zacenja
Najpomembnejse gradivo, §
ki ga potrebujemo,
da zacnemo slikati -
na kamne, so, seveda, &
kamni! Iskanje kamnov
pravih velikosti in oblik za
nase umetnine je samo
po sebi velika
pustolovigina. Za gladke kamne bomo
raziskali obale rek in potokov. Lahko pa preidcemo okoliske
izletniske poti in polja in nasli bomo drugacne vrste kamnoy,
ki se pojavijajo v naravi. Lahko pa kamne celo kupimo -
trgovine za vrtickarje in kmefijske frgovine imajo kamne
pogosto na zalogi!

Cas za ciséenje
Preden zaénemo slikati, moramo kamne pripraviti.

(Z drugimi besedami, treba jih je oprati!) Ko imamo enkrat
v roki 5cetko za &istenje, potrebujemo e vodo. Nase kamne
namodimo v plastiéno kad ali vedro vode, lahko pa jih
obrizgamo s cevjo za zalivanie vrta. To je pravzaprayv vse.
Samo Se nekaj besed v svarilo: Ne perimo jih v lijaku dli
kopalni kadi, ker ju kamni lahko opraskaio.



da zasujemo svet s kamm;/

Vse kar potrebujemo, da bomo zaceli slikati
ha kamne, vsebuje ta komplet —
celo kamen! Nasli bomo tudi cel niz
pripomockov za okrasevanje — od peres
do premikajocih se oci.

koralde

premikajoce
se oci

akrilne barve

kogéki
klobudevine

paleta za
mesanje barv

kamen




Osnovho slikanje

Ko se nauéimo oshovnih slikarskih tehnik s teh strani,

bomo pripravijeni na avanturo slikanja na kamne!

Nanasanje prosojnih barv

Prelivajoce se mokre barve

Izogibajmo se svezi barvi

Barve, prikazane zgoraj, so zelo pro-
sojne. Da zagotovimo res dobro prekri-
vanje povrsine kamna in da ta ne bi
presevala, barve nanasamo v vec tankih
plasteh. Za prvo plast zmeSamo nekaj
bele z barvo, za katero Zelimo,
da postane bolj prekrivna; ko se posusi,
Cez to plast nanesemo osnovno barvo.

Risanje s copicem

Preprosto je risati fanke Crte, crke in
drobne elemente. Za to potrebujemo le
tanek Copic. Najprej v barvo kanemo
malo vode, kar jo naredi bolj tekoco in
gladko. Potem s tankim Copicem
zajamemo malce barve (ne prevec,
lahko se naredijo kapliice in te stecejol).
Copi¢ drzimo navpicno in na kamen
risemo s konico.

Slikanje z mokro barvo na mokro je
odli¢en nadin, s katerim dosezemo ucinek
prelivanja barv, ne da bi jih zme3ali
skupaj. Nanesemo prvo barvo, potem pa
Copic obrisemo. Ko je barva e mokra,
nanesemo drugo barvo tako, da prvo
prekriva. Kjer se barvi stikata in prelivata,
narahlo potegnemo s Copicem.

Uporaba kratkih potez

Tanek obstojni flomaster je odlicen za
risanje orisov na nase kamne (namesto
da bi jih naslikali). Samo preprosto
nariSemo ali preri$emo svoj motiv na
kamen. Potem pa s flomastrom
natanéno previe¢emo po svinénikovih
sledeh. Poakamo, da se flomaster
posusi, nato kamen poslikamo
z barvami.

Da preprefimo madeZe sveze barve,
skusamo kamen na mestu obdrzati
z zobotrebcem, ne pa s prsti. Kamen ngj
leZi na papirju, tako bomo lahko
namesto kamna obracali papir. In vedno
pocakamo, da se pobarvana stran
kamna posusi, potem ga obrnemo
na drugo stran.

Pripomocek za slikanje pik

Vatirane paliice se lahko spremenijo
v zabaven slikarski pripomocek. Upora-
bimo jih za slikanje majcenih pikic, kot so
na primer pike pri pikapolonici. Tudi drugi
gospodinjski predmeti lahko postanejo
slikarski pripomocki. Poskusimo barvati
na primer z gobico, krpico ali celo s staro
zobno 3Cetko in ustvarili bomo edinstve-
ne oblike in teksture na svojem kamnu.




Tehniko suhega slikanja lahko uporab-
liamo, ¢e na svojo umetnijo Zelimo
dodaijati sence ali teksturo; to kamnu
da poseben »sveZ« in umetniski videz.
Naijprej Copi¢ pomo€imo v barvo, nato
Scetine razgrnemo in malce osusimo na
papirnati brisacki. PreseZek barve otremo,
potem pa narahlo s kratkimi potezami
nanesemo ostanek barve na kamen.

Vadimo vztrajnost

Seveda je pomembno, da se naucimo,
kako se mesajo barve ali uporabljajo
razliéni nacini okraSevanija, vendar je
najpomembnejSa umetniska vesgina

vztrajnost! Crte slikajmo pocasi, pocakaij-
mo, da se sloji posusijo, in previdno
meSajmo barve. Potem bo nas izdelek
resnicno kamena mojstrovina.

Najprej pripravimo velikost svojega
mofiva, da se bo prilegal nasemu

kamnu; motiv s pomocio fiskalnika ali

fotokopirnega stroja povecamo ali
pomanjsamo. Potem hrbtno stran
motiva popolnoma prebarvamo
z barvico in moéno pritiskamo.
(Za svetle kamne uporabimo ¢rno
barvico, za temne pa belo.)

Prerisovanje vzorca

Pri prenasanju izbranega vzorca iz tega
kompleta na svoj kamen zgolj sledimo
tem preprostim navodilom.

Zdaj motiv s Skarjami natancno ob
robu izrezemo. Ce nas kamen ni
popolnoma raven, ob robu izrezemo
nekaj majhnih trikotnikov. (To nam bo
pomagalo, da bomo ravnino papirja
z lepilnim trakom laZe prilagodili
povrsini kamna.)

Zdaj uporabimo lepilni trak, da motiv
pritrdimo na ¢ist kamen. Trak
prilepimo samo na bele dele motiva,
saj noCemo prekriti ¢rt, ki jih bomo
prenesli na nas kamen.

Zdaj s kemicnim svincnikom vlecemo
po obrisih motiva in mocno
pritiskamo. Barva s hrbine strani
motiva se bo prenesla na nas kamen.
Ko zarisemo vse Crte, motiv
odstranimo. Na§ osnutek na kamnu
je pripravijen!




Kamni & perjem

Lahko da imajo »ptigje« moZgane, vendar je ta Sopek pernatih prijateljev
dovolj bister, da predstavlja »kukavico« slikanja na kamne!

Noj

Naijprej kamen ovalne oblike pobarvamo s ¢mo. Po- Vrat prilepimo na kamen, dodamo peresi za krila in
tem kosmato Zicko prepognemo na pol in konca sku- koicek klobuZevine za rep. Potem, kot je prikazano
paij zakrivimo. Na konici halepimo ocesci in peresce. zgoraj, nagubamo dva konca kosmate Zicke,

da dobimo noge. Prilepimo jih na kamen.
Piscancek

Ovalni kamen najprej pobarvamo z belo. Kljun in Ko se fudi oranzna barva posusi, nalepimo pre-
nozice naslikamo v rjavi barvi. Ko se barva posusi, mikajoci se ocesci. Namestimo ju tik nad kljunom.
oboje pobarvamo z oranzno, robov pa se

izognemo.

Zdaj na zadnijo stran piscancevega telesa prilepimo
ri peresa, da naredimo krila in Copko.




6.\66‘( ha ka Mhy

Tale psicek predstavija odli¢no oviro pri vratih, kajti spi trdno kot skala.
Samo postavimo ga na tla in opravijal bo svoje delo,
vendar brez lajanja in vohanja.

Izberemo velik ovalen kamen.
S svincnikom nariS§emo motiv psa
(ali ga preriSemo s predloge}, potem
s tankim Eopicem in €rmo barvo
prevle€emo skico. (Lahko pa uporabimo
obstojni flomaster.)

Zdaj kuzka prebarvamo z zlatorumeno
barvo, barvamo okoli ¢mih &rt tako,
da ostanejo vidne. Zapomnimo si,
da pobarvamo fiste strani kamna,
ki se bodo videle.

Ko se sloj barve posusi, v zaltorumeno
zamesSamo malo bele. S fo barvo
naridemo dlako. S konico tankega

¢opica delamo majhne tanke poteze.

Na koncu z roznato osvetlimo smréek.



\ Kamniti ljubljengk;

Kdo je lahko Se bolj ljubek kot ljubliencki
iz kamna? Potrebujejo Cisto malo nege,
stanejo pa has le en prodnik na dan!

lzberemo okrogel ploscat kamen in obe strani pre-
barvamo z belo. (Ne pozabimo pocakati, da se ena
stran posusi, preden kamen obrnemo na druge!)
Ko se bela barva posusi, ves kamen prebarvamo
Z rumeno.

Nato namestimo in prilepimo premikajoce se o€i.
Lahko jih namestimo skupai dli pa narazen, vendar
ne pozabimo pod nijimi pustiti dovolj prostora za
smrcek in gobcek.

Iz rumenega in roznatega filca izrezemo u3esca.
ManijSa roznata trikotnicka nalepimo vrh rumenih,
potem pa udesca prilepimo zadaj na mackino
glavo.

Ko se posusi rumena barva, prenesemo vzorec ali
nariemo motiv. Potem na vrhu in ob obeh straneh
dodamo po fri oranZne proge.

S tankim Eopicem in ¢rno barvo narisemo smrcek in
gobcek. Potem s konico Copica s o narisemo Se
brke. Ko se érma barva popolnoma posusi, smrcek

zapolnimo z roznato barvo.

Zaba

Plos¢at, spodaj odebelien kamen prebarvamo z ze-
leno. Nalepimo oci, nariSemo usta in sprednje noge
ter z vatirano palicico nanesemo rumene pike. |z
zelenega filca izrezemo zadnje noge in jih nalepimo.



Na ovalen, na spodnjem koncu odebeljen kamen
nanesemo sivo barvo. (Da dobimo sivo, zme3amo
malce bele barve s éro.) Potem, ko se barva
posusi, nalepimo odi.

Iz filca izrezemo uSesca in tacke. Roznati solzici
nalepimo na siva usesca. Zlepimo in stisnemo ju
skupaj, potem pa ju nalepimo na zadnijo stran
miskine glave. Na spodnijo stran kamna nalepimo
tacke.

Kosmato Zicko oviiemo okoli svincnika, da se sko-
dra. (Ali pa jo zmeckamo v skustran rep.) Potem
Zicko nalepimo na zadnijo stran kamna in nasa

miska Maska je koncana.

S tankim €opicem s €rno barvo narisemo smrcek,
dodamo gobcek in brke. Ko se barva posusi,
smrcek zapolnimo z roZnato barvo. (Za temnejSo

roznato v belo zameSamo vef rdece barve.)




Kamniti vrt

Teh cvetlic nam ne bo treba nikoli zalivatil

Poiséemo kamen skoraj kvadrataste oblike in na lice Zdaj pobarvamo krila. Zagnemo s temnejSo barvo.
prenesemo svoj motiv. Potem po skici narisemo Preden zaénemo dodajati naslednjo barvo, vedno
&me Erte fer prazne prostorcke zapolnimo s émo pustimo, da se prejSnja posusi. Ker je oranzna
barvo. barva zelo prosojna, najprej nanesemo sloj bele.

Ko se barva kril popolnoma posusi, z zeleno barvo Zdaj umetnisko Zicko navilemo okoli svinénika, da
pobarvamo metulievo telo. Uporabimo tanek copic dobimo tipalke. Tipalke nalepimo na zadnio stran
in s svetlomodro narisemo pike okoli metuljevih kril. metulja. Po jih.z drugim kamnom, dokler
Potem na oranzno barvo nanesemo malo rumene. A




e

Izberemo okrogel plos¢at kamen. Skiciramo motiv,
potem pa ¢rte svincnika prevlecemo s ¢rno barvo.
Ko se posusi, dodamo rdece cvetne liste in oranzno
sredino. Potem v sredino nariSemo rumene pikice,
cvetne liste pa dokoncamo z rjavimi Crticami.

Na gladek kamen trikotne oblike narisemo cikca-
kasto Erto za cvetno caso in dve crti za cvetne liste.
Potem z zeleno pobarvamo ¢aso, cvetne liste pa z

roznato. S temnozeleno nariSemo Erfice na caso. Malo
barve zmeSamo z roZnato in osencimo cvetne liste.

1



Ljudje so v preteklosti iz kamna gradili cela mesta.
Tokrat pa bomo mi ustvarili svojo vas, popolnoma kamnito, z nasimi
hajljubsimi trgovinami, drugimi stavbami in celo avtomobili!




Avto

Ovalni kamen s ploskim spodnijim
delom bo postal odli¢en avto! Naijprej
svoj motiv prenesemno na kamen.
Potem uporabimo ¢rmo barvo in érte
potegnemo s tankim Copicem.
Pobarvamo okna in gume, pobarva-
mo tudi spodnii del avtomobila.

Zdaj pobarvamo karoserijo.
Uporabimo vijoli€asto barvo.

S konico Copica natanéno narisemo
tanke crte med vetrobranskimi stekli.
Ni¢ hudega ni, e prekrijemo tudi
zgornii del vetrobranskih stekel.

Barvo, ki smo jo uporabili za barvanje
karoserije, malo potemnimo (dodamo
ji malo ¢rne barve), potem pa
nariSemo podrobnosti. S konico
tankega Copica narisemo ¢rte
sprednjega in zadnjega odbijaca,
vrat in kljuke.

Zdaij tik nad sprednjim odbijagem
narisemo rumene zZaromete, nad
zadnjim pa dve rdeci zadnii luci.
Potem z belo nariSemo dodatek
pri kljuki.

Za platisca zmeSamo svetlosivo
barvo in na gumah v sredini
nariemo kroge. Potem s konico
tankega copia dodamo tanke
obrobe na gumah. (To ponazori
dimenzijo na gumah.)

Potem na kolesa narisemo 3e vzorec.
Narisemo X ali pa zvezdico (kot je
prikazano na sliki). Svoji kamniti
limuzini lahko dodamo tudi vet
podrobnosti, kot je na primer
registrska tablica, ali okrasimo pokrov
motorja.

Za fo stavbo motiv prenesemo na
kvadratni kamen. Potem s &rno
potegnemo po ¢rtah in pobarvamo
tudi okna. Nato pobarvamo streho
in stene.

Na strehi nari$emo niz opek,
zacnemo na vrhu in konéamo spodai.
Okoli oken s konico €opiga nariemo

bele ¢rte, potem pa z belo
pobarvamo tudi vrata.

Za podrobnosti uporabimo tanek
copic. Napisemo lahko ime ali
dodamo elemente, kot so cvetlice ob
vznoZzju poste. Na okna na nasi stavbi
lahko postavimo celo razne
predmete.
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usatiji kamene dobe

Mornarii, pazite se! V teh vodah so pirati,
prav za temi krasnimi kamni,
(Imajo polno draguljev in kep zlatal) @ &

Gusar

Na tanek ovalni kamen prenesemo Zdaj zacnemo obrise zapolnjevati Zdaj doriSimo podrobnosti. Na ruto
mofiv gusarja. Ce je kamen zelo z barvami; barvamo znotraj mih ¢rt. nariSemo pik€ast vzorec, na srajco pa
temen, uporabimo belo barvico. Za piratovo ruto uporabimo bele ¢rte. Nato dodamo eno oko,
Potem ¢rte previeCemo s tankim svetlozeleno barvo, rdeco za srajco, drugo pa prekrijemo z zaplato.

Copicem in ¢rno barvo. riavo za pas in modro za hlace, NariSemo Se skustrano brado (risemo
za koZo pa malo marelicne. s kratkimi navpicnimi potezami.
»Grrrl«

Gusarska ladja

Za ladjo poiscemo kamen, ki ni Zddaj uporabimo barvo, s katero S svetlejSo rjavo (v rjiavo vmeSamo
popolnoma simetricen. S svincnikom bomo zapolnili jadra; ¢rne Crte naj malce bele) na ladijski trup narisemo
nanj prenesemo motiv ladje, potem ostanejo vidne. Ladijski frup pobarva- tanke crte, ki oznacujejo deske.
pa po &rtah nanesemo ¢rno barvo. mo s temnorjavo, obrobo naridemo S tankim Copicem s ¢rno barvo
Nato z debelejSo ¢rno ¢rto oznacimo z rdeo barvo ter med trupom in jadri na glavno jadro naris$emo lobanjo

prostore med jadri. potegnemo s €rno. in prekrizane kosti.

14




.Skri_n'a z_uk_l_udov

Iz kamna v obliki kocke bomo lahko
naredili izvrstno skrinjo zakladov.
Najprej na kamen prenesemo motiv
(ali ga nariS§emo po svoje, Ce tako
Zelimo). Potem Crte previecemo
s tankim Copicem in érno barvo.

2)

Ko se &rna barva posusi, kovinske
okove in kljucavnico zapolnimo s sivo
barvo. Les potem pobarvamo z rjavo,

¢rne Crte kovinskih okovov pustimo

vidne.

Potem s ¢rno barvo nariSemo

vodoravne Crie za ponczoritev lesenih
desk. Za strukturo lesa uporabimo
svetlorjavo barvo. Pobarvamo Se
luknjo na klju€avnici in na okovih
s femnosivo barvo nariSemo pike,
ki ponazarjajo Zeblje.

15



Hroscki na kamnih

Pikapolonica lzgubljeni listici nas vedno spravljajo v obup.
| | Inprav zato so tile obteZilniki za papir tisto,
kar potrebujemo, in vee okrog nas bo spet

postalo roznato.

Izberemo ovalni kamen ter ga
prebarvamo z rdeco barvo. Ko se
barva posusi, ob robovih nanesemo
svetlejSo oranzno barvo.

Preostale dele pikapolonice
prebarvamo s &ro, vendar ¢rto nad
ocmi in odi pustimo nepobarvane.
Med krili poviecemo tanko &rmo crfo.

Okoli zunanjega roba oéi pobarvamo Na krila naslikamo ¢rne pike. Detaijle
z modro, sredino pa z zeleno. na felo nariSemo z belo barvico,

S konico tankega Copica v sredino ofi potem pa jih previecemo s tankim
nariemo maijcene bele pikice. copicem in belo barvo.




xamniti majig;

Seveda so lahko to mogocni strazariji s tropskega otoka,
vendar bodo zaenkrat ti telebani varovali le nase knjige na polici!

Knijizna opora

Poiscemo tezek pravokotni kamen.
S svincnikom nanj skiciramo motiv,
potem pa po Crtah previeGemo s ¢mo
barvo.

Usta zapolnimo s ¢rno. Lesene dele

pobarvamo z riavo, pobarvamo tudi

odi, nos, lica in vrh glave. Rjavo barvo

posvetlimo z belo in v lesu naridemo
strukturo.

Zdaj pobarvamo obraz. Vsaki barvi Nato dodamo podrobnosti, kot so Da naa knijizna opora ne bo
dodamo belo, da bo vsaka barva pike na bradi in ¢rte na spodnjem opraskala pohistva, odrezemo
temnemu lesu dala vedji kontrast. delu. S tankim copi¢em s ¢rno barvo majhen koscek filca in ga nalepimo

Med delom pustimo, da se nariemo ¢rte med zobmi. na spodnijo stran kamna.

posamezne barve posusijo.
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Bi radi ustvarili imenitnega zmaja,
ki bruha ogenj, visoko trdnjavo
in mogocnega carovnika? Ne
bomo potrebovali Carobne palicice
— samo poprimimo za copic!

Ko smo zmaija naslikali, uporabimo umetnisko Zicko, s katero
oblikujemo krila, da stojijo pokonci in obdrZijo svojo drZo.
Najprej iz filca izrezemo krila. Potem odreZemo ko3cek Zicke
in jo oblikujemo po krilu, potem pa jo nalepimo nani.

Ko se lepilo posusi, krila nalepimo na ovalni kamen.




Na kvadratni kamen prenesemo motiv gradu. Potem
grad pobarvamo z dvema odtenkoma sive barve
(€rno barvo zmeSamo z belo). Za dvizna vrata
uporabimo rjavo barvo. Nato vrh gradu in stolpa
pobarvamo z vijolicasto barvo.

Vijoli€asti barvi primeSamo nekaj bele, da poudarimo
obrobo na vrhu. Naslikamo $e nekaj raznobarvnih
zastavic, ki segajo iz grajskega dvorisca. Na dvizna

vrata narisemo ¢rne Crte, da ponazorimo lesene
deske. S tankim Copicem in ¢rno barvo na grajsko
obzidje nari$emo majcena okenca.

Ko je prvi sloj barve posu3en, lahko zaénemo
nanasati podrobnosti. S &ro barvo arovniku
nariSemo okrogle ofi. Pripravimo si temnosivo barvo
in z njo naslikamo ko3ate obrvi in debele visece
brke.

SvetlejSo sivo barvo iz prvega koraka zmeSamo
s 3e malo bele barve. S fo najsvetlejSo sivo zdaj
nariSemo kamne na vrhu obzidja in okeli dviznih
vrat. S preostalo sivo po obzidju gradu naslikamo
raztresene zidake.

Carovnik

Izberemo dolg kamen, ki malce spominja na
trikotnik in ima ploski spodnii del (tako da lahko stoji
pokonci). S svincnikom na kamen prenesemo motiv,

potem pa ga obris§emo s ¢rno barvo. Pobarvamo

Carovnikovo ogrinjalo, kapo, obraz in brado.

Zdaij obrvi in brke pobarvamo z belo, vendar
pazimo, da robovi ostanejo sivi. S tankim Copicem
Carovnikovo ogrinjalo polepSamo z rumenimi lunami
in zlatorumenimi zvezdami.
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Kamen s posebnim sporocilom,
imenom ali monogramom je
superizvirno darilo! Na vrhnjo
stran izpisimo prijateljevo ime,
ali pa na zadnjo stran dodajmo
skrivnostno sporocilo.
Preizkusimo se v dodajanju
raznih barv in se lotimo
hajrazlicnejsih vzorcev!

Ime

Na plo3cat ovalni kamen najprej z Zivo Zdaj na kamen prenesemo vzorec ali pa Nadaljujemo z okrasevanjem kamna
barvo naslikamo manisi oval. Ko se ustvarimo svoj lastni motiv. Uporabimo do njegovih robov in vselej, preden
barva posusi, napisemo ime. Ime raznobarvne ¢rte, oblike — kar koli nam nanasamo naslednjo barvo, pustimo,
osencimo s tankimi crimi crtami. pade na pamet! da se prejSnja posusi.

Srckasti motiv Fantazijski motiv

Za kamen prijateljstva ves kamen ob robu poslikamo Barvit motiv je vedno na pravem mestu! Zdruzimo cvetlice,
s Skolj¢nim vzorcem. Pustimo, da se barva posusi, preden vijuge, vitice in druge elemente za ta izvenzemeljski vzorec.
zacnemo nanasati aplikacije. Notranjost kamna zapolnimo Pazimo samo na to, da se vsak sloj barve pred nanaSanjem
z roznatimi srcki. druge zagotovo posusi.
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Kamhnito
kraljestvo

Smo se pripravijeni
vojekovati na kamniti
gahovnici? Ce ne,
so figurice vedno
zadovoljne,
da namesto tega
igrajo damo.

Kraljica

'y

Pois¢imo podobne kamne za krdljici, Zdaj pobarvamo sprednjo stran kamna. Za kmete potrebujemo 16 majhnih

kralja, tekace in trdnjave. NariS$emo lzberemo si eno skupino bary, naj bo to kamnov (za damo jih potrebujemo 24).
mofiv in Crfe previeemo s &rmo barvo. modra ali rdeca, za vsako vojsko svojo. 8 (12) kamnov pobarvamo s prvo barvo,
Ko se sprednija stran posusi, pobarvamo drugih 8 (12) pa z drugo. Ko se barva
tudi hrbtno stran. posusi, dodamo obraze.

Konj

N

Za konja poi§cemo frikotni kamen. Zdaj konja pobarvamo z barvami,
NariSemo motiv in ga obrisemo s o kar3nimi koli Zelimo. Lahko si izberemo

barvo. NariSemo tudi crte za konjevo tudi zeleno! Konjev oklep se mora
grivo. Motiv ponovimo na hrbini strani. ujemati z barvami kraljestva in kraljice.
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0 o0
kamni letijo v vesolje
Pripravimo se na izstrelitey, ki has bo odnesla
v onostranske dogodivécine. Opremimo se z raketami in NLP-ji,

Ce bi bili radi le za lucaj kamna oddaljeni od vesoljcev, potem
je ta projekt kot nalas¢ za nas.

Leteci kroznik

Ovalni kamen lahko predstavlja cudovito Kupolo pobarvamo s temnomodro Obod ladje prebarvamo s sivo barvo. Ko
vesoljsko ladjo! Najprej svoj motiv barvo. Potem s tehniko mokro na mokro  je siva barva 3e mokra, s kratkimi potegi
naridemo s svincnikom. Potem s tankim (glej str. 4) s Copicem nanesemo lise nanjo nanesemo modre in vijolicaste
copicem ali obstojnim flomastrom svetlejSe modre barve. Da se prelijejo, sence. Zapomnimo si, da he meSamo
poviecemo ¢rne Crte po vzorcu. potegnemo samo nekajkrat, tako da se prevet.
barva 3e vedno vidi.
Planet Asteroid

1
Zdaj z mavricnimi barvami zapolnimo Za planet pois¢emo okrogel kamen in ga Hrapav luknjast kamen je lahko izvrstna
vrsto luci. Barvamo obrobliene prekrijemo z vijugastimi értami. Zaénemo luna ali asteroid — samo pobarvati ga
bc:rva popolnomo z eno barvo in nariSemo vijugasto crfo. moramo z belo barvo! Da bodo luknje
Potem uporabimo tehniko mokro na videti globlje, jih pustimo nepobarvane.

mokro. Copi¢ otremo in naslednjo barvo
nanesemo, ko je pre|sn[a 7
Se mokra.




Vesoljec

S tankim Copicem s temnozeleno barvo narisemo tanki Crtici
za vesolicev nos in usta. Potem s konico Copica nariSemo
beli pikici v vsako oko.

Za vesolica na kamen trikotne oblike s ¢rno barvo narisemo
dve veliki ocesi mandljaste oblike. Ko se barva posusi,
obraz pobarvamo z zeleno.




¢ ovografija v kamnitem Okviry,

Svojo fotografijo nalepimo na kamen, okrasimo jo in — éira ara -
postanemo prava zvezda na kamnu! Bi radi naredili Se en izdelek?
Nalepimo fotografijo prijatelja ali domacega ljublienckal!

Portret

Ko se obroba susi, zmeSamo svetlejSo Potem okoli obrobe naslikamo barvit
barvo. Nanesemo jo med obrobo vzorec, ki ga potegnemo &ez robove
in valovito ¢rto. Pazimo, da ne segamo kamna. Naslikamo crte ali vijuge -
ez obrobo. kar koli, le da je okvir kar se da

nenavaden.




Pasja uta

Fotografijo svojega pasjega ljubliencka
pristrizemo v obliki vhoda v pasjo uto.
Namestimo jo na kamen in jo prilepimo.

Nasi ljublienéki

S &mo barvo obrobimo fotografijo
in nariS§emo rob strehe. Potem stene
in streho pobarvamo.

Streho polepSamo s svetlorjavo barvo,
vrata pa obrobimo z belim robom.
Potem pasijo utico Se okrasimo.

Na kamnu, ki ga bomo olepali sedaj, bo
prostor za vse nase kosmate prijatelie.
Velik ovalni kamen pobarvamo s tehniko
mokro na mokro. Dodajamo eno barvo
na drugo, vendar jih ne prelivamo.

Nadaljujemo z dodajanjem barv

s tehniko mokro na mokro, dokler
kamen ni popolnoma pobarvan. Barve

malce preliiemo, da na kamnu ne

ostanejo nepobarvani prostorcki.

Ko je barva popolnoma suha, izrezemo
fotografije v zabavne oblike, kot so na
primer srca, in jih nalepimo na ploscate
dele kamna.

Ko se lepilo posusi, okoli fotografij
nanesemo svetlece obrobe
ali uporabimo svetlece lepilo. Trara!
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Zdaj pa ée kamnita hrana!

Vsakdo se bo navduseval nad naso kamnito zabavo

s slasthimi prigrizki na razstavil
Pica

Za pico s feferoni izberemo ploscat Zdaj omako pobarvamo z rdeco, sir Ko se barva posusi, dodamo podrob-
kamen frikotne oblike. Na kamen z belo in feferone z riavordeco barvo. nosti. Na sir nariSemo rumene sence,
prenesemo motiv koscka pice ali pa Za testo zmeSamo belo z malce riave na feferone pa drobcene &rne x-se,
narisemo svojo lastno kreacijo. Potem barve, za temnejSo skorjo pa dodamo ki ponazarjajo poprova zrnca.

Crte prevle¢emo s ¢rno barvo. vec riave.




Bonboni

Za Skatlico bonbonov najprej na sredini Zdaj pobarvamo 3katlo. Zaénemo z belo  Zdaj malo bele barve razredimo z vodo

kamna naslikamo &rni kvadrat. Ko se obrobo okoli »okencax. Ko se sprednja in ez »okence« potegnemo nekaj Crt.
kvadrat posusi, Eez ¢mo barvo narisemo stran »Skatle« posusi, kamen obrnemo Nazadnje na svojo Skatlo bonbonov
raznobarvne krogce. in pobarvamo 3e hrbtno stran. - napiSemo Se ime.
Lo e

Hotdog

e

S U S

Za hotdog (ali vegetarijancka) izberemo  Za barvo 3trucke zmeSamo rjavo in belo Ko e barva Strucke popolnoma suha,
dolg ovalni kamen. Narisemo obliko barvo, potem pa eno stran pobarvamo. okoli robu Strucke dodamo &rno Erfo.
Strucke, ki naj bo malo krajsa kot Ko je barva Se mokra, okoli robu Potem malce riave ali érne zmeSamo
hrenovka. Strucko lahko narigemo kot potegnemo tanek bel obris. z rdeco barvo, da dobimo pravo barvo .
dva ovala na vsaki strani kamna, lahko Uporabimo tehniko mokro na mokro. mesa. S o barvo pobarvamo hrenovko,
pa se Strucka iz obeh strani na vrhu Nato na enak nacin pobarvamo 3e tako da delno prekrijemo émo
stika. drugo stran kruha. razmejitveno Crio.

Nato z debelo vijugasto ¢rto rumene
barve na hrenovko narisemo gorcico.
(Da bo rumena res mocna, morda ne bo
dovolj en sam nanos barve.) Nasa poje-
dina se lahko zacne! Povabimo goste!



Zvonékljanje s kamp,;

- Kraguljéki na saneh, sneZak,
~ Botzicek ali zvezdice ...
Kar koli Ze imamo najraje
za hase najlepSe praznike,
s temi izvrstnimi predmeti

bomo praznovali Se lepse!

SnezZeni moz

Za veselega snezaka bomo potrebovali dva plo3ata kamna -
enega vedjega za sneZaka in enega majcenega za korenéek
nos. Manjsi kamen nalepimo na sneZakov obraz, potem pa

snezaka poloZimo na ravno povrsino, da se lepilo posusi.

Ko se posusi bela barva, s konico tankega ¢opica in s émo
barvo nariSemo odi in nasmeh. Potem na snezakov
trebuscek nariSemo dva ¢rna krogca, ki ponazarjata gumba.
Ko se obrobi posusita, ju pobarvamo.
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Ko je popolnoma suho, snezakov nos pobarvamo z oranzno.
(Ker je oranZna barva precej prosojna, bo treba nanesti
dve plasti.) Ko se oranZna barva posusi, telo pobarvamo

z belo.

Snezenemu moZu iz kosmate Zicke naredimo roke. Na vrhu
jo previdno upognemo in nalepimo na telo. Na koncu iz filca
izrezemo koscke za sneZakova oblacila. Oblikujemo toplo
kapo in 3al in ju prilepimo na snezaka.




Praznicna jelka

Ni treba, da se na lov za popolno
praznicno drevesce odpravimo
v drevesnico! Kjer koli se bomo potepali,
naj bo to na Solskem dvoriscu ali
na vrtu, se ozrimo in poiscimo le trikotni
kamen.

4

Nadaljujemo s slikanjem motiva s ¢mo
barvo. Ko smo dosegli dno drevesca,
pod spodnjimi vejami kamen zapolnimo
s €mo barvo.

7

Ko se bela barva posusi, Copi pomaocimo v rdeco barvo in
na palicice narisemo ¢rte. Nato z Zivo barvo, kot je na primer
oranzna, roznata, rdeca ali modra, zapolnimo okrogle

okraske.

2

S svinénikom skiciramo motiv. Ta naj
vsebuje zvezdo na vrhu in Skoljcni
vzorec, ki predstavlja robove vej.
(Morda bomo smrecico poslikali
z obeh strani, zato motiv narisSimo fudi
na hrbni strani.)

5

Ko se barva posusi, pobarvamo zvezdo
na vrhu in pustimo, da se nekaj ¢me ob-
robe 3e vidi. Z zeleno barvo pobarvamo
ielkine veje. (Ce bi imeli radi temnejso
barvo, zeleni dodamo malo ¢me.)

8

3

Zdaj vzemimo tanek Copic in s ¢rno
barvo povlecemo po ¢rtah, ki smo jih

narisali s svincnikom. Ne bodimo

v skrbeh, e ne slikamo natancno
po crtah. Kasnejse podrobnosti bodo
sled svin¢nika popolnoma zakrile.

6

Ko se zelena barva popolnoma posusi,
zacnemo drevesce okrasevati z belo

barvo. Naslikamo lucke in sladke
palicice.

Za obojestransko drevesce pustimo, da se sprednje barvne
aplikaciie popolnoma posusijo, potem pa poslikamo Se drugo
stran {ali strani). Za odlicen zacetek boZi¢nega praznovanja

drevesce obdajmo z majhnimi prodniki in kamnitimi darilci.
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Lobanja

Za strasno lobanjo bomo potrebovali Ko se sloj barve popolnoma posusj, Zdaj skiciramo mofiv lobanje.
ovalni ali kot gomolj oblikovan celo lobanjo prebarvamo s slojem S &rmo barvo naslikamo podrobnosti
kamen. Cel kamen pobarvamo svetlorumene barve. (Rumeni barvi in zapolnimo odi, nos in ustno votlino.
z belo barvo. dodamo malo bele)) S konico copica dodamo Se razpoke.

Pajek

Za pajka okrogel kamen pobarvamo s &mo barvo
ter mu narisemo cikcakasta usta z nekaj belimi zobmi.
Potem mu nalepimo premikajoce se oéi in osem nozic
iz kosmatih Zick. Ko se lepilo posusi, oblikujemo noice.
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Potrebujemo okrogel kamen. (Ni potreb-
no, da je kamen popolne oblike -
otekline mu bodo dale vedjo priviacnost!)
Kamen pobarvamo z belo. Ko se posusi,
nari$emo krog in ga previeemo
s ¢rno barvo.

Notranjost pobarvamo z zeleno barvo,

ki je za odtenek svetlejSa kot rob kroga.

Ko se barva popolnoma posusi,
na celotno zrklo nanesemo sloj
svetlozelene ali svetlorumene barve.

Ko se zadnii sloj barve posusi, s érno
barvo narisemo zenico in na rob
dodamo 3e belo pikico. lzdelek koncéamo
z vijugastimi rdecimi Zilicami, ki jih
nariSemo s konico tankega copica.
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Kamnita jajcka
Nic¢ ni lepsega spomladi, kot kosarica, polha ... kamnov!

Vse te barvite kreacije so izvrstne za tradicionalno iskanje jajck
— hiso tako krhka kot prava in se nikdar ne pokvarijo.

Pisanka z marjeticami

Naijprej na ovalni ali kamen jajcaste oblike S svojimi naijljubsimi pomladnimi barvami zdaj
s svin¢nikom nariSemo motiv. Lahko nariSemo - pobarvamo posamezne dele kamna. Da dobimo
ravne, cikcakaste ali valovite ¢rte, ki bodo locevale pastelne odtenke, preprosto v vsako barvo kanemo
barve. malce bele barve. Ko se sloj barve posusi, jajce

okrasimo s pik¢astim vzorcem in marjeficami.
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Pisanica s konfeti

Za malce drugaéno kamnito jajce najprej cel kamen
pobarvamo z eno barvo. Svetla barva, kot je na
primer rumena, bo videti cudovita. Spomnimo se,
da preden pobarvamo hrbtno stran kamna, pustimo,
da se barva na sprednjem delu popolnoma posusi.

Ko je osnovni sloj popolnoma suh, s tankim ¢opicem
naslikamo vijuge, vitice, srcke, cvetlice ali kar koli
Zelimo. Na jajce lahko celo kaj napisemo - na
primer »Vesela pomlad!« ali pa Stevilo druzinskih
clanov.




Meé'anje barv

+ rumena oranZna
zelena

nebesno

modra svetlovi-

jolicasta

rdeca

= vijoliasto-
rdeca




Predloga za slikanje

fantazijski motiv

ime — sprednja stran

© 2004 Walter Foster Publishing, Inc. All rights reserved. © za Slovenijo TehniSka zalozba Slovenije 2005




. L
hi$a — sprednja stran metulj — sprednja pikapolonica
stran

_ ¥

hisa — hrbtna stran metulj — bok

avto — z vrha



kralj — kraljica — tekac — trdnjava — konj —
sprednja sprednja sprednja sprednja sprednja
stran stran stran stran stran

kraljica —
bok

trdnjava —

gusarski kapitan gusarska ladja knjizna opora
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hisa — sprednja stran metulj — sprednja pikapolonica
stran

_ 9

hisa — hrbtna stran

skrinja zakladov

avto — z vrha



