1 2 3 4 | > Ime, priimek

Razred

11. DRZAVNO TEKMOVANJE
V RAZVEDRILNI MATEMATIKI

NALOGE ZA PETI IN SESTI RAZRED OSNOVNE SOLE

1. Pisci logiénih nalog (razlaga postopka resevanja ni potrebna)

Summers, Wylie, Wells in Hufford z imeni (ne nujno v tem vrstnem redu) Roger, Crist, Dag
in George so napisali knjizice Recreations in logic, Challenging puzzles in logic, 101 puzzles
in logic in Test your logic.

Za vsakega sestavljalca zapiSi njegovo ime in naslov knjige, ki jo je napisal, e velja:
1. Recreations in logic ni napisal ne Roger ne George.
2. George se ne pise Hufford in ni napisal Challenging puzzles in logic.
3. 101 puzzles in logic ni napisal ne Roger ne George.

4. Crist se pise Wylie. Wells je napisal Recreations in logic.

Rezultate vpisi v preglednico:

‘ Priimek ‘ Ime KnjiZica

Summers
Wylie
Wells
Hufford




2. Krizanka (opisi postopek resevanja)

Slavni pomors¢ak kapitan Kljuka je nekega dne pristal na otoku, kjer so se prebivalci delili na
viteze (ki so vedno govorili resnico) in oprode (ki so vedno lagali). Vsak prebivalec otoka je bil
bodisi vitez bodisi oproda. Ko se je kapitan nekega lepega poletnega popoldneva sprehajal in
si ogledoval otoske znamenitosti, je naletel na dva domacina, ki sta se ubadala z reSevanjem
Stevilske krizanke iz lokalnega Casopisa. TeZava je bila v tem, da je Zena enega od obeh
domacinov zelo rada izrezovala ¢lanke iz tega ¢asopisa, Se posebej recepte in modne nasvete.
To je naredila tudi z izdajo tega dne, tako da so kriZanki, ki je bila natisnjena na nasprotni
strani neke reportaze iz modnega sveta, manjkali opisi za posamezna polja. Domacina sta
kapitana Kljuko prosila za pomo¢ pri reSevanju in dala nekaj izjav, ki so bodisi resni¢ne ali
neresni¢ne. Povedala sta:

A: V 8tevilu 4 vodoravno je srednja Stevka vsota prve in zadnje Stevke.

B: Ne, pac pa razlika prve in zadnje Stevke.

A: Sem oproda ali pa je Stevilo pod 3 navpicno sestavljeno iz treh enakih Stevk.
B: A je oproda.

A: Stevka 1 nastopa v krizanki natanko trikrat.

Na koncu so skupaj uspesno resili krizanko. ReSi jo Se ti! Pri tem ti bo v pomog, ¢e bos
ugotovil, kaj je vsak izmed domadinov, vitez ali oproda.

Opisi polj krizanke, ki so se znasli na ostanku ¢asopisa: 1 2 3

Vodoravno:

1. Produkt dveh najmanjsih zaporednih dvomestnih prastevil.

Navpicno: 5

1. Kvadrat, ki je hkrati zrcalno Stevilo.




3. (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)
a) Labirint
Dan je labirint na geometrijskem telesu, ki je podano z mrezo.

Pois¢i pot od &rne do sive tocke. Pri tem lahko preide$ z enaga dela mejne ploskve na sose-
dnjega, e med njima ni odebeljene &rte.

b) Barvanje pravilnih teles
Mejne ploskve geometrijskega telesa so obarvane z razli¢nimi barvami, ki so oznalene s
Stevilkami. Nato so mejne ploskve razdeljene na manjse dele.

Na sliki je mreZa tako nastalega telesa, prikazana pa je le barva enega dela na vsaki mejni
ploskvi. Ozna&i barve preostalih delov.



4. Igra na grafu (opisi postopek redevanja)
Igra sestoji iz treh paroma locenih grafov. Povezava je &rta, ki povezuje dve tocki. Grafi so
postavljeni na osnovnici (podlagi), ki ni del grafa (na sliki je narisana &rtkano). Totke na
podlagi imenujemo bazicne tocke.
Igralca se izmenjujeta na potezi, ki sestoji iz brisanja ene povezave. Zdaj je treba upoStevati Se
gravitacijo. Odstranitev povezave odstrani tudi vsak del grafa, ki ni ve¢ povezan z osnovnico.
Zmaga tisti, ki zadnji odstrani povezavo.
Kdo bo zmagal pri igri, ki jo prikazuje slika — tisti, ki igro zacne, ali tisti, ki je drugi na potezi?
Na kak3en na&in?
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Razred

11. DRZAVNO TEKMOVANJE
V RAZVEDRILNI MATEMATIKI

NALOGE ZA SEDMI IN OSMI RAZRED OSNOVNE SOLE

1. Pet knjig logi¢nih nalog (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)

Pet knjig z naslovi Brain puzzler’s delight, Puzzles in math & logic, My best puzzles in
logic & reasoning, New puzzles in logical deduction in Mind strechers so napisali (ne nujno
v tem vrstnem redu) Marnell, Phillips, Friedland, Emmet in Summers, katerih imena so Ge-
offrey, George, Aaron, Hubert in Eric. Za vsak naslov dolo¢i priimek avtorja in njegovo ime.
Pri tem veljajo pogoji:

Knjige Brain puzzler’s delight nista napisala Geoffrey in Hubert.
Aaron se ne pise ne Phillips ne Emmet.
Marnellu ni ime Aaron in ni napisal My best puzzles in logic & reasoning.

Emmet ni napisal ne My best puzzles in logic & reasoning ne Mind strechers.

ok oo

Friendland je napisal Puzzles in math & logic, George pa New puzzles in logical de-
duction.

6. George se piSe Summers. Hubert ni napisal Mind strechers.

Rezultate vpisi v preglednico:

‘ Naslov knjige Priimek avtorja Ime avtorja

Brain puzzler’s delight

Puzzles in math & logic

My best puzzles in logic & reasoning

New puzzles in logical deduction

Mind strechers




2. Krizanka (opisi postopek resevanja)

Slavni pomors¢ak kapitan Kljuka je nekega dne pristal na otoku, kjer so se prebivalci delili na
viteze (ki so vedno govorili resnico) in oprode (ki so vedno lagali). Vsak prebivalec otoka je bil
bodisi vitez bodisi oproda. Ko se je kapitan nekega lepega poletnega popoldneva sprehajal in
si ogledoval otoske znamenitosti, je naletel na dva domacina, ki sta se ubadala z reSevanjem
Stevilske krizanke iz lokalnega Casopisa. TeZava je bila v tem, da je Zena enega od obeh
domacinov zelo rada izrezovala ¢lanke iz tega ¢asopisa, Se posebej recepte in modne nasvete.
To je naredila tudi z izdajo tega dne, tako da so kriZanki, ki je bila natisnjena na nasprotni
strani neke reportaze iz modnega sveta, manjkali opisi za posamezna polja. Domacina sta
kapitana Kljuko prosila za pomo¢ pri reSevanju in dala nekaj izjav, ki so bodisi resni¢ne ali
neresni¢ne. Povedala sta:

A: Druga in tretja Stevka $tevila 8 vodoravno nista enaki.

To ni res.

Ce sem oproda, $tevilo 1 vodoravno ni sestavljeno iz samih enakih Stevk.
V krizanki $tevka 3 nastopa natanko dvakrat.

Oba sva oprodi.

o= m e

Stevilo 3 navpicno je sestavljeno iz zaporednih padajotih Stevk.

Na koncu so skupaj uspesno resili krizanko. ReSi jo Se til Pri tem ti bo v pomog, ¢e bos
ugotovil, kaj je vsak izmed domacinov, vitez ali oproda.

Opisi polj krizanke, ki so se znasli na ostanku ¢asopisa: 1 2 3 4

Vodoravno:

5. Sedma potenca.
7. Razlika Stevk je 5.

Navpicno:

1. Zrcalno stevilo.
4. Prva $tevka je vsota drugih dveh.




3. (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)

a) Labirint

Dan je labirint na geometrijskem telesu,
ki je podano z mreZo.

Pois¢i pot od &rne do sive tocke. Pri tem
lahko preide$ z enaga dela mejne ploskve
na sosednjega, ¢e med njima ni odebelje-
ne Crte.

b) Barvanje pravilnih teles

Mejne ploskve geometrijskega telesa so
obarvane z razlicnimi barvami, ki so
oznalene s Stevilkami. Nato so mejne
ploskve razdeljene na manjse dele.

Na sliki je mreZa tako nastalega telesa,
prikazana pa je le barva enega dela na
vsaki mejni ploskvi. Oznadi barve preo-
stalih delov.



4. Igra na grafu (opisi postopek redevanja)
Igra sestoji iz treh paroma locenih grafov. Povezava je &rta, ki povezuje dve tocki. Grafi so
postavljeni na osnovnici (podlagi), ki ni del grafa (na sliki je narisana &rtkano). Totke na
podlagi imenujemo bazicne tocke.
Igralca se izmenjujeta na potezi, ki sestoji iz brisanja ene povezave. Zdaj je treba upoStevati Se
gravitacijo. Odstranitev povezave odstrani tudi vsak del grafa, ki ni ve¢ povezan z osnovnico.
Zmaga tisti, ki zadnji odstrani povezavo.
Kdo bo zmagal pri igri, ki jo prikazuje slika — tisti, ki igro zacne, ali tisti, ki je drugi na potezi?
Na kak3en na&in?

Y ¢




1 2 3 4 | > Ime, priimek

Letnik

11. DRZAVNO TEKMOVANJE
V RAZVEDRILNI MATEMATIKI

NALOGE ZA PRVI IN DRUGI LETNIK SREDNJE SOLE

1. Knjige razvedrilne matematike (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)

Stiri knjige The master book of mathematical recreations, Mathematical brain benders,
Mathematical quickies in Knotted doughnuts so napisali (ne nujno v tem vrstnem redu)
Gardner, Trigg, Barr in Schun. Njihova imena so Charles, Fred, Martin in Stephen. Knjige so
doZivele prvo izdajo v letih 1943, 1967, 1969 in 1986. Za vsako knjigo dolodi avtorjev priimek,
ime in leto prve izdaje, e ves:

Fred ni napisal knjige Mathematical brain benders in ni izdal svoje knjige leta 1986.
Leta 1986 nista izdala knjige ne Charles ne Stephen.

Mathematical brain benders ni napisal Schun in tudi Charles je ni.

Trigg knjige ni izdal leta 1943 in ni napisal Mathematical brain benders.

Barr ni izdal knjige ne leta 1943 ne leta 1967.

Fred ni napisal Mathematical quickies, Martin pa je napisal Knotted doughnuts.

N o o s~ W b=

Martin se piSe Gardner. Leta 1943 je prvi¢ iz8la The master book of mathematical
recreations.

Rezultate vpisi v preglednico:

Knjiga Priimek avtorja | Ime avtorja | Leto |

The master book of mathematical recreations

Mathematical brain benders

Mathematical quickies

Knotted doughnuts




2. Krizanka (opisi postopek resevanja)

Slavni pomors¢ak kapitan Kljuka je nekega dne pristal na otoku, kjer so se prebivalci delili na
viteze (ki so vedno govorili resnico) in oprode (ki so vedno lagali). Vsak prebivalec otoka je
bil bodisi vitez bodisi oproda. Ko se je kapitan nekega lepega poletnega popoldneva sprehajal
in si ogledoval otoske znamenitosti, je naletel na tri domacine, ki so se ubadali z reSevanjem
Stevilske krizanke iz lokalnega ¢asopisa. Tezava je bila v tem, da je Zena enega od domacinov
zelo rada izrezovala &lanke iz tega Casopisa, Se posebej recepte in modne nasvete. To je
naredila tudi z izdajo tega dne, tako da so kriZanki, ki je bila natisnjena na nasprotni strani
neke reportaZe iz modnega sveta, manjkali opisi za posamezna polja. Domacini so kapitana
Kljuko prosili za pomo¢ pri reSevanju in dali nekaj izjav, ki so bodisi resni¢ne bodisi neresni¢ne.
Povedali so:

A: Stevilo 6 vodoravno je kub Sestega korena %tevila 9 vodoravno.

Ain C sta istega stanu.
B je oproda.
Stevilo 1 vodoravno ni zrcalno $tevilo.

Stevilo 1 navpicno je sestavljeno iz zaporednih nara¥ajotih lihih $tevk.

o= m e

Ne, sestavljeno je iz samih sodih Stevk.

Na koncu so skupaj uspesno resili krizanko. ReSi jo 3e til Pri tem ti bo v pomog, ¢e bos
ugotovil, kaj je vsak izmed domacinov, vitez ali oproda.

Opisi polj krizanke, ki so se znasli na ostanku ¢asopisa:

Vodoravno:
1 2 3 4

5. Kvadrat.
7. Deveta potenca. . .
9. Tretja Stevka je vsota prvih dveh.
Navpicno: 7 8
3. Zrcalno stevilo.
4. Produkt $tevila 6 vodoravno in obrata $tevila 5 vodoravno 9

(t.j. Stevila, ki ima 3tevki v obratnem vrstnem redu kot 3te-

vilo 5 vodoravno).
8. Narascajodi zaporedni Stevki.



3. (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)
a) Labirint
Dan je labirint na geometrijskem telesu, ki je podano z mrezo.

Pois¢i pot od &rne do sive tocke. Pri tem lahko preide$ z enaga dela mejne ploskve na sose-
dnjega, e med njima ni odebeljene &rte.

b) Barvanje pravilnih teles
Mejne ploskve geometrijskega telesa so obarvane z razli¢nimi barvami, ki so oznalene s
Stevilkami. Nato so mejne ploskve razdeljene na manjse dele.

Na sliki je mreza tako nastalega telesa, oznalena pa je le barva enega dela na vsaki mejni
ploskvi. Oznadi barve preostalih delov.



4. Igra na grafu (opisi postopek redevanja)
Igra sestoji iz grafa deklice. Povezava je &rta, ki povezuje dve tocki. Graf je postavljen na

osnovnici (podlagi), ki ni del grafa (na sliki je narisana &rtkano). Totke na podlagi imenujemo
bazi¢éne tocke.

Igralca se izmenjujeta na potezi, ki sestoji iz brisanja ene povezave. Zdaj je treba upoStevati Se
gravitacijo. Odstranitev povezave odstrani tudi vsak del grafa, ki ni ve¢ povezan z osnovnico.
Zmaga tisti, ki zadnji odstrani povezavo.

Kdo bo zmagal pri igri, ki jo prikazuje slika — tisti, ki igro zacne, ali tisti, ki je drugi na potezi?
Na kaksen nacin?



1 2 3 4 | > Ime, priimek

Letnik

11. DRZAVNO TEKMOVANJE
V RAZVEDRILNI MATEMATIKI

NALOGE ZA TRETJI IN CETRTI LETNIK SREDNJE SOLE
TER STUDENTE

1. Stiri knjige razvedrilne matematike (razlaga postopka refevanja ni potrebna)

Stiri knjige Secret writing, Fun with figures, The Moscow Puzzles in Think about it so
napisali (ne nujno v tem vrstnem redu) Kordemsky, Lysing, Marnell in Hunter, katerih imena
so John, Geoffrey, Boris in Henry. Knjige so iz8le v letih 1956, 1972, 1974 in 1989 pri zalozbah
Penguin books, Agnus publishers, Oxford University Press in Dover. Za vsako knjigo dolo¢i
priimek in ime avtorja, leto izdaje in zaloZbo, e ves:

Ne Lysing in ne Marnell nista napisala The Moscow Puzzles.

Marnellu ni ime ne Boris in ne Henry.

Knjige iz leta 1972 ni napisal ne Lysing in ne Marnell.

Knjige iz leta 1974 ni izdala zaloZba Agnus in njen naslov ni Think about it.
Henry ni napisal The Moscow Puzzles in svoje knjige ni izdal pri zalozbi Agnus.
Knjige iz leta 1956 nista izdali zalozbi Agnus in Dover.

Knjigo Fun with figures je napisal John in jo izdal pri Oxford University Press.

© N o a0 & w b=

John se pige Hunter. ZaloZba Penguin books je izdala knjigo leta 1972.

Rezultate vpisi v preglednico:

‘ Knjiga Priimek avtorja | Ime avtorja | Leto ‘ Zalozba

Secret writing

Fun with figures

The Moscow Puzzles

Think about it




2. Krizanka (opisi postopek resevanja)
Slavni pomors¢ak kapitan Kljuka je nekega dne pristal na otoku, kjer so se prebivalci delili na
viteze (ki so vedno govorili resnico) in oprode (ki so vedno lagali). Vsak prebivalec otoka je
bil bodisi vitez bodisi oproda. Ko se je kapitan nekega lepega poletnega popoldneva sprehajal
in si ogledoval otoske znamenitosti, je naletel na tri domacine, ki so se ubadali z reSevanjem
Stevilske krizanke iz lokalnega ¢asopisa. Tezava je bila v tem, da je Zena enega od domacinov
zelo rada izrezovala &lanke iz tega Casopisa, Se posebej recepte in modne nasvete. To je
naredila tudi z izdajo tega dne, tako da so kriZanki, ki je bila natisnjena na nasprotni strani
neke reportaZe iz modnega sveta, manjkali opisi za posamezna polja. Domacini so kapitana
Kljuko prosili za pomo¢ pri reSevanju in dali nekaj izjav, ki so bodisi resni¢ne bodisi neresni¢ne.
Povedali so:
Stevilo 8 navpicno je sestavljeno iz naradtajotih zaporednih sodih Stevk.
Stevki ¥tevila 13 vodoravno nista enaki.
Stevilo 11 vodoravno je sestavljeno iz naratajotih zaporednih lihih Stevk.
Vsi smo oprode.
Stevka 3 nastopa v krizanki natan¢no trikrat.

Stevilo 9 navpicno ni zrcalno $tevilo.

T3 Qw

Natanko eden od nas je vitez.

Na koncu so skupaj uspesno resili krizanko. Resi jo e til Pri tem ti bo v pomo¢, ¢e bos
ugotovil, kaj je vsak izmed domacinov, vitez ali oproda.

Opisi polj krizanke, ki so se znasli na ostanku ¢asopisa:

Vodoravno: Navpic¢no:
1. Zrcalno Stevilo. 2. Same razlitne  lihe ! 2 3 4 >
4. Kvadrat. Stevke.
6. Cetrta potenca. 3. Delitelj stevila 10 vodo- ° ! 8
7. Kvadrat, ki je hkrati ravno. - —
zrcalno Stevilo. 5. Deveta potenca.

15.

16.

. Prastevilo, vegje od Ste-

vila 15 vodoravno.
Koli¢nik stevil 11 vodo-
ravno in 3 navpicno.

Druga Stevka je vsota
prve in zadnje.

12.

14.

Velkratnik Stevila 4 vo-
doravno,  vegji od
Stevila 14 navpicno.

Veckratnik
navpicno.

Stevila 3

11

12

13

14

15

16




3. (razlaga postopka reSevanja ni potrebna)

a) Labirint

Dan je labirint na geometrijskem telesu,
ki je podano z mreZo.

Pois¢i pot od &rne do sive tocke. Pri tem
lahko preide$ z enaga dela mejne ploskve
na sosednjega, ¢e med njima ni odebe-
ljene &rte.

b) Barvanje pravilnih teles

Mejne ploskve geometrijskega telesa so
obarvane z razlicnimi barvami, ki so
oznalene s Stevilkami. Nato so mejne
ploskve razdeljene na manjse dele.

Na sliki je mreZa tako nastalega telesa,
oznatena pa je le barva enega dela na
vsaki mejni ploskvi. Oznadi barve preo-
stalih delov.



4. Igra na grafu (opisi postopek redevanja)
Igra sestoji iz treh paroma locenih grafov. Povezava je &rta, ki povezuje dve tocki. Grafi so

postavljeni na osnovnici (podlagi), ki ni del grafa (na sliki je narisana &rtkano). Totke na
podlagi imenujemo bazicne tocke.

Igralca se izmenjujeta na potezi, ki sestoji iz brisanja ene povezave. Zdaj je treba upoStevati Se
gravitacijo. Odstranitev povezave odstrani tudi vsak del grafa, ki ni ve¢ povezan z osnovnico.
Zmaga tisti, ki odstrani zadnjo povezavo.

Kdo bo zmagal pri igri, ki jo prikazuje slika — tisti, ki igro zacne, ali tisti, ki je drugi na potezi?

Na kak3en naé&in?




11. DRZAVNO TEKMOVANJE
V RAZVEDRILNI MATEMATIKI

Resitve nalog za peti in Sesti razred osnovne Sole

1. Pisci logi¢nih nalog

Priimek ‘ Ime ‘ KnjiZica

Summers | George | Test your logic

Wylie Crist 101 puzzles in logic

Wells Dag Recreations in logic

Hufford Roger | Challenging puzzles in logic

2. Krizanka
Najprej je treba iz izjav ugotoviti, kaj sta domacina. ZaZnimo z A-jevo drugo izjavo. Ce je A oproda, je
prvi del izjave resni¢en. Toda disjunkcija (izjava z "ali’) je resni¢na, &im je en njen del resniten, torej bi A v
tem primeru dal resni¢no izjavo. To je protislovje in A mora biti vitez. Se pravi, da mora biti njegova izjava
resni¢na in ker je njen prvi del laZ, mora biti resnien drugi del. To si zapomnimo, ker ga bomo potrebovali
pri reSevanju krizanke. B v svoji izjavi, da je A oproda, laZe, torej ne more biti vitez.
Povzemimo: A je vitez (in so vse njegove izjave resni¢ne), B je oproda (in so vse njegove izjave neresnitne).

Sedaj lahko za&nemo z reSevanjem krizanke. Pod 1 vodoravno imamo 13 x 11 = 1 2 3
143. 1z A-jeve druge izjave sledi, da so pod 3 navpicno tri enake Stevke, torej 1 4 3
vpisemo 333. Pod 1 navpic¢no is¢emo kvadrat, ki je hkrati zrcalno Stevilo, pa Se 2
zaleti se mora s Stevko 1 — to je lahko le 121. Vemo, da je A vitez, torej je res, da 2 5 3
je v Stevilu 4 vodoravno srednja $tevka vsota prve in tretje — vpisemo 253. In ker
A trdi, da Stevka 1 nastopa v krizanki natanko trikrat, lahko s stevko 1 zaklju¢imo 1 1 3
Se Stevilo 5 vodoravno. Krizanka je reSena.

3. a) Labirint 3. b) Barvanje pravilnih teles

4. Igra na grafu

Prvi lahko zmaga z naslednjo taktiko: v prvi po-
tezi odstrani enega od grafov (s tem, da odstrani
povezavo s podlago), nato pa na vsako potezo
drugega odgovori s simetri¢no potezo (ohranja
simetrijo slike).



Resitve nalog za sedmi in osmi razred osnovne Sole

1. Pet knjig logi¢nih nalog

| Naslov knjige Priimek avtorja | Ime avtorja
Brain puzzler’s delight Emmet Eric
Puzzles in math & logic Friedland Aaron
My best puzzles in logic & reasoning | Phillips Hubert
New puzzles in logical deduction Summers George
Mind strechers Marnell Geoffrey

2. Krizanka

Najprej je treba iz izjav ugotoviti, kaj sta domacina. Zatnimo z A-jevo zadnjo izjavo, kjer trdi, da sta oba
oprodi. Ce bi bil A vitez, ne bi mogel trditi, da je oproda, torej mora biti oproda, vendar pa ne smeta biti oba
oprodi, sicer bi dal A resni¢no izjavo. A je torej oproda, B pa vitez. A laZe, B govori resnico.

Sedaj lahko za&nemo z reSevanjem krizanke. Za&nimo s Stevilom 5 vodorav-

no — i¥¢emo $tirimestno sedmo potenco: 27 =128, 37 = 2187, 47 = 16384

..., se pravi, da bo pravo Stevilo 2187. B pravi, da je 3 navpicno sestavljeno 1 5 3 4
iz zaporednih padajotih 3tevk (to je res, ker je B vitez), torej lahko tja 0 0
vpisemo 9876. Ker je A oproda, ni res, da druga in tretja Stevka Stevila

()
()

8 vodoravno nista enaki, torej lahko tja vpiSemo *66x. Pod 7 vodoravno 9 1
lahko sedaj vpisemo 72 in pod 4 navpicéno 972. Ker je A oproda, mora

o
-~

biti njegova druga izjava neresni¢na: ker je ta izjava implikacija, kjer je prvi 6 7
del resniten (A trdi, da je oproda, kar je res), mora biti za neresni¢nost 2 3 7 2
celotne izjave drugi del neresnilen, torej je Stevilo 1 vodoravno sestavljeno
iz samih enakih $tevk — vpiSemo 9999. Pod 1 navpicno lahko sedaj vpisemo 0] 6 6 3
zrcalno Stevilo 9229. B kot vitez pravilno trdi, da v krizanki $tevka 3 nastopa

natanko dvakrat, mi pa imamo Se dve prazni polji in do sedaj nobene Stevke
3 — vpiSemo jo torej v ti dve polji in krizanka je re3ena.



3. a) Labirint

3. b) Barvanje pravilnih teles

4. Igra na grafu

Zmaga prvi igralec. Odstrani steblo tretjega dre-
vesa in s tem celo drevo, saj bi le-to pri njegovi
zmagovalni strategiji delalo teZave zaradi lihega
Stevila listov. Ostaneta prvi dve drevesi. Drugi
igralec seveda ne bo odstranil stebla, saj bi s
tem zmago takoj prepustil prvemu igralcu. Od-
stranil bo torej "list" na prvem ali na drugem
drevesu. Prvi igralec mora sedaj ponavljati za
drugim igralcem:

— Ce drugi igralec odstrani list na prvem drevesu,
potem tudi prvi igralec odstrani list na prvem
drevesu,

— Ze drugi igralec odstrani zgornji (spodnji) list
na drugem drevesu, tudi prvi igralec odstrani
zgornji (spodnji) list na drugem drevesu.

Tako na koncu ostaneta obe stebli, drugi igralec
pa na potezi, da eno steblo odstrani. Prviigralec
zmaga, ker odstrani zadnjo povezavo.



Resitve nalog za prvi in drugi letnik srednje Sole

1. Knjige razvedrilne matematike

‘ Knjiga ‘ Priimek avtorja ‘ Ime avtorja | Leto |
The master book of mathematical recreations | Schun Fred 1943
Mathematical brain benders Barr Stephen 1969
Mathematical quickies Trigg Charles 1967
Knotted doughnuts Gardner Martin 1986
2. Krizanka

Ker je edina trimestna deveta potenca 2° = 512, je $tevilo 7 vodoravno
512. Torej je B oproda, saj trdi, da je 1 navpicno sestavljeno iz samih

sodih Stevk. A trdi, da je B oproda, torej je A vitez. Ker B trdi, da sta 4 1 1 2 3 4 1
in C istega stanu, je C' oproda. 9 9
Ker je A vitez, je res, da imamo pod 1 navpi¢no nara$fajoce zaporedne 5 6
lihe Stevke — vpisemo 1357. Pod 8 navpi¢no vpisemo zaporedni Stevki 3 6 2 7
12 in pod 9 vodoravno 729. Stevilo 3 navpicno je zrcalno, torej 9229.

. . g . 7 8
A trdi, da je 6 vodoravno kub Zestega korena %tevila 9 vodoravno, torej 5 1 2 0
729 =36 — 33 =27 pod 6 vodoravno. Pod 5 vodoravno imamo kvadrat,
torej 36. Sedaj lahko izra¢unamo 3tevilo 4 navpicno: 63 x 27 = 1071. 9
Ostane 3e 1 vodoravno, ki je zrcalno Stevilo (ker B kot oproda laZe, da to 7 2 9 1
Stevilo ni zrcalno), torej vpisemo %e 1991 v polja 1 vodoravno in krizanka
je resena.
3. a) Labirint 3. b) Barvanje pravilnih teles

4. Igra na grafu

Zmaga prvi na potezi. Le-ta najprej odstrani levi ali desni las ali zgornji del glave. Nato pa prvi vedno lahko
doseZe, da po njegovi potezi ostane sodo Stevilo povezav. Na primer: &e drugi odstrani trup, prvi odstrani
mednoZje (in obratno), &e drugi odstrani spodnji levi del krila, prvi odstrani zgornji desni del krila, e drugi
odstrani nadlaht, prvi odstrani drugo nadlaht, e drugi odstrani levo lice, prvi odstrani desno lice ...



Resitve nalog za tretji in cetrti letnik srednje Sole ter studente

1. Stiri knjige razvedrilne matematike

l Knjiga ‘ Priimek avtorja ‘ Ime avtorja | Leto ‘ Zalozba
Secret writing Lysing Henry 1974 | Dover
Fun with figures Hunter John 1956 | Oxford University Press
The Moscow Puzzles | Kordemsky Boris 1972 | Penguin books
Think about it Marnell Geoffrey 1989 | Agnus publishers
2. Krizanka

Najprej je treba iz izjav ugotoviti, kaj so doma&ini. A kot vitez ne more trditi, da so vsi oprode, torej je oproda
in je med njimi vsaj en vitez. Ce je B oproda, mora biti C' vitez, kar pa pomeni, da bi bila B-jeva trditev,
da je med njimi natanko en vitez, resni¢na. To je protislovje, zato B ne more biti oproda. B je vitez, govori
resnico, torej je med njimi natanko en vitez. Zato je C oproda. Povzemimo: A in C' sta oprodi, B pa vitez.

Sedaj lahko zatnemo z reSevanjem krizanke. Pod 5 navpicno i¥&¢emo trimestno deveto potenco, to je lahko
le 29 = 512. Pod 7 vodoravno i&emo kvadrat, ki je hkrati zrcalno Stevilo oblike 1 x 1, to je lahko le 121.
Ker je B vitez, je res, da je Stevilo 8 navpicno sestavljeno iz naras¢ajocih zaporednih sodih Stevk — vpisemo
2468. Stevilo 4 vodoravno je dvomestni kvadrat, ki se konZa s Stevko 5, torej 25. Stevilo 3 navpiéno je
dvomestni delitelj Stevila 42 (10 vodoravno), torej 21. C' laZe, ko pravi, da Stevki tevila 13 vodoravno nista
enaki — vpisemo lahko 66. Stevilo 14 navpicno je dvomestni vetkratnik $tevila 21 (3 navpicno), ki se zatne s
Stevko 6, torej 63. Stevilo 16 vodoravno je 583, 12 navpicéno pa 75, ker je dvomestni vetkratnik Stevila 25 (4
vodoravno), vetji od 14 navpicno. B kot vitez resni¢no trdi, da

je 11 vodoravno sestavljeno iz naradcajocih zaporednih lihih 3tevk, 1 2 3 4 5
torej 357. Stevilo 15 vodoravno je 357/21 = 17. A kot oproda 2 3 2
laZe, da 9 navpicno ni zrcalno Stevilo, torej vpisemo 131 in pod 9
vodoravno 19 (edvino prastevilo, ki se zaéne s Stevko 1 in je vedje od 8 1 1
15 vodoravno). Stevilo 6 vodoravno je dvomestna Cetrta potenca,
se pravi bodisi 2* = 16 bodisi 3* = 81, ker pa imamo pod 2 navpiéno 9 10
same lihe Stevke, je pravilna izbira 81. Stevilo 1 vodoravno je zrcalno,
torej imamo 2 x 2, manjka le Se srednja Stevka, ki mora biti liha, ker 11 12 13
je tudi del $tevila 2 navpicno, ki je sestavljeno iz samih razli¢nih lihih 3 H 7
Stevk. Se pravi, da mora tam biti bodisi Stevka 3 bodisi Stevka 7.

Vendar vemo, da B kot vitez resni¢no trdi, da $tevka 3 nastopa v 151 7 165
krizanki natanéno trikrat, mi pa imamo do sedaj le dve. Torej je
srednja Stevka Stevila 1 vodoravno 3 in krizanka je s tem reSena.
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3. a) Labirint 3. b) Barvanje pravilnih teles
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