FRS – neobvezni izbirni predmet računalništvo		Ime: _____________________

1. naloga
	[image: ]
	Kaj je spremenljivka?




Katere tri spremenljivke najdemo v programu na levi?	


1)__________   2)____________  3)______________


Izpolni tabelo z vrednostmi spremenljivk za vsak obhod zanke

	Obhod zanke
	Točke 
	Življenja
	Zadetki

	0
	
	
	

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	

	5
	
	
	








2. naloga

V studiu FrancRozmanStane poišči program Rak lovi jabolka in jih šteje. Klikni na gumb Poglej v, nato pa še na oranžni gumb Predelaj. Tako si boš naredil svojo kopijo programa, ki ga lahko poljubno spreminjaš.

a) Najprej si oglej kako deluje igrica. Klikni na zeleno zastavico in prični z lovljenjem jabolk. Nato si oglej program za raka in jabolko.

b) Program spremeni tako, da bo štel koliko jabolk si ulovil. Ustvariti moraš spremenljivko in na pravem mestu v programu dodati ukaz, s katerim vsakič, ko rak ulovi jabolko, vrednost spremenljivke povečaš za 1.  Preveri, če štetje ujetih jabolk deluje. Če ne deluje, najdi in popravi napako.

c) Preden pričneš z igranjem naj te jabolko vpraša kako ti je ime (uporabi ukaz [image: ]).    Preveri, če deluje. Če ne deluje, najdi napako in jo odpravi.



d) Ko jabolka ne ujameš in je konec igre, mora jabolko povedati naslednje: "Tvoje ime", ulovil si me X krat. Na primer: Janko, ulovil si me 35 krat.

Spremeniti moraš ukaz [image: ] tako, da bo izpisal "Ime", ulovil si me 35 krat, pri čemer bo namesto 35 zapisana vrednost spremenljivke.

Združevanje besedila in spremenljivk izvedeš z naslednjim ukazom: [image: ].


e)  Če ti ostane še kaj časa, lahko igrico pohitriš oz. jo narediš težjo. To storiš tako, da 
· jabolko hitreje pada ali da
· se jabolko zmanjša ali da
· se rak počasneje premika ali
· pa vse troje hkrati.





                      


Razmisli o današnji uri računalništva in dokončaj stavke, ki jih bo prikazal učitelj na prosojnici.

Izberi en stavek iz pogleda nazaj ter en stavek iz pogleda naprej in ga dopolni.
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