Strategije iskanja in odpravljanja napak (razhroščevanje)
1. Lociraj mesto z napako
Pri preizkušanju programa moraš biti zmožen odkriti kateri del programa (figura in program) vsebuje napako. To znanje ti bo pomagalo popraviti programa.
2. Razhroščuj le eno stvar naenkrat, nato preizkusi, preizkusi in ponovno preizkusi
Pomembno je, da razhroščuješ le en ukaz naenkrat. Ni smiselno, da spremeniš 10 ukazov v svojem programu in ga nato preizkušaš. Tako boš težje ugotovil katera sprememba je vplivala na delovanje programa.
3. Opazuj strukturo programa
Včasih vstavimo ukazni blok znotraj drugega bloka. Zunanji blok kontrolira notranjega. Včasih se skupek ukazov nikoli ne izvede, ker pogoj v zunanjem bloku ni izpolnjen. Če imate takšno napako, potem je potrebno preveriti postavljene pogoje. 
Ta primer prikazuje, da se ukaz pojdi 10 korakov izvrši, če je izpolnjen pogoj v pogojnem stavku če se dotika rob.
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Ta primer prikazuje, da ukaz pojdi 10 korakov ni odvisen od pogojnega stavka in se bo v vsakem primeru izvršil. 
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4. Primerjaj programe
Poglej podobno kodo v svojih programih. Morda imaš kodo, ki izvaja kakšne podobne funkcije in ti lahko pomaga odkriti napako. Lahko primerjaš tudi kodo s svojim sosedom. Tukaj je nekaj namigov, ki ti lahko pomagajo:
Ali kateri od ukazov manjka?
Ali so barve ukazov pravilne?
Ali so ukazi v pravilnem vrstnem redu?
5. Deli in vladaj 
Če je koda dolga in kompleksna, jo razdeli na manjše dele in preizkušaj naenkrat le en del. Program počasi sestavljaj in ga preizkušaj. 

6. [image: http://www.jmp.net/wp-content/uploads/2015/05/never-give-up.jpg]Nikoli ne obupaj

Preizkušanje in razhroščevanje programa je lahko precej težavno in zahteva veliko časa. Kljub temu nikoli ne obupaj. Na koncu boš našel napako. Razhroščevanje je proces v katerem z vajo postajaš vedno boljši in hitrejši. 
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