MAT, 4. 1. 2021
Pripravi DZ 2. del, str. 37. Nova snov: NEENACBE

Neenacbe

v Preberi besedilo v rumenem polju. Pri enacbah imamo med levim
in desnim delom raduna le en znak, in sicer =.

v" Pri neenacbah pa so lahko Stirje razli¢ni znaki — oglej si jih. Znaka
< in > poznamo $e iz prve triade, ko smo iskali vecja in manjSa
Stevila.

v’ Preberi Filipovo besedilo. Morda se nam na prvi pogled zdi
zapleteno, vendar bomo pri prakticnih primerih videli, da ni tako
hudo, kot je videti.
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Neenacba ima eno
reditey, ved reditev, neskondno
veliko resitev, kar oznad&imo
s tremi pikami | ), ali pa nima
nobene resitve, kar oznadimo
Z znokom @




v" Preberemo besedilo v modrem polju.

Neza ima v pudticd man) kot S barvic
Koliko barvic ima? Napisimo neenadbo,

x<§
Resitev:0,1,2,3,4

Odgovor: Neza ima lahko 0, 1, 2, 3 ali 4 barvice. [N\

)

v' Nastavljena je neenacba, zlahka ugotovimo katere so mozne
reSitve. Moznih je 5 reSitev.

v" Preberemo drugo besedilo v modrem polju. Tu pa je reSitev vec,
pravzaprav se nadaljuje v neskon¢nost. V takem primeru napiSemo
tri Stevila in na koncu ..., kar pomeni se nadal'u'e'v neskoncénost.

Filip st je zamislil Stevilo, ki je vedje od 8, ‘1}
Katero Stevilo sl je zamishl? Napiimo neenatbo,

y>8

Reditev: 9,10, 11 ...
Odgovor: Filip si je zamishl Stevilo 9, 10, 11 all katerokoll vecje Stevilo.

v Imamo dani $e dve neenacbi, kjer je uporabljen znak < oz. 2. Do
reSitve pridemo enako kot prej, le da je med reSitvami tudi Stevilo,
ki je lahko enako kot ...

v Do sedaj smo srecali samo enostavne neenacbe, v nadaljevanju
bodo malo tezje.

+ Zapis v zvezek

ENACBE IN NEENACBE
Pri enaCbi morata biti vrednosti na levi in desni strani enacCaja enaki.
Pri zapisu enaCbe pazimo na pravilno podpisovanje.

S preizkusom se prepriCamo, da smo izracunali prav.



Primer:

x+27 = 83
x=83-27
X = 56

56+ 27 =83

Pri neenacbi je vrednost na levi in desni strani znaka lahko razli¢na
(>, <), lahko pa je tudi enaka (2, <).

Neenacba ima lahko eno resSitev, vec resitev, neskoncno veliko
reSitev, kar oznac¢imo s tremi pikami (...), ali pa nima nobene resSitve,
kar oznadimo z znakom @.

Primera;:

y=8

Reditev: 9,10, 11 ...

x+5=8
Resitev:0,1, 2, 3

Resi: DZ/38, naloga 1



