POD VSAKO DOMINO NAPISl RACUN IN GA lZRACUNAJ

Pojasnila in navodila:

— Naloga spodbuja pri

idobivanje izkusnje,

- Cilj naloge je, da otrok sesteva do 10.

* Nalogo lahko nadgra

dite z nakazovanjem dodajan

da &tevilki v ratunu |ahko zam!

enjata svoji mesti, pa sevtem primerur

ezultat ne spremeni.

|olse§tevun]0 na konkretni ravni (prsti, zamaski, palcke, kamen&ki ...)
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' PO LISTIH Z RACUNI,
It ~ POMAGAJ ZABI NAJTI POT PREKO RIBNIKA. SKACE LAHKO LE
i \ " KI IMAJO REZULTAT VECJI OD 5.

Pojasnila in navodila:

= Gilj naloge je, da otrok sedtevg in odsteva do 10.
i I

| ~ Naloga spodbuja vadbo seStevanja in odstevanja do 10
1
f‘ 50 * Nalogo lahko nadgradite z nakazovanjem dodajanja/sedtevanja in odvzemanja/odstevanja na konkretni ravni

(prsti, zamaski, palcke, kamencki -
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TYNNQVYHZI NI INNQVY ISIdVYN
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