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* Vor dem Lesen *

) Schreibe die Warter aus dem Kasten Unte,
B8 Sc
: s Passende Bild.

alte Frau Haus - packen * alter Mann - BaCkOfen :
Lebkuchenmann Kuh tiber + Pferd - Fuchs Fluss!

~ Wie backt man einen Lebkuchenmann?

Verbinde die Verben mit den Bildern.

1 ausrollen 4 vermischen
2 ausschneiden 5 backen
3 dekorieren
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re Frau und ein alter Many,
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te Frau ist in der Kiiche. Sje bQth
n Lebkuchenmann.

Was braucht man fiir einen Lebkuchenmann?

Kreuze an.

D Butter
D Apfel

4

Zucker

Mehl

Milch

Eier

Ingwer

Birnen

Der Lebkuchenmann hat einen Kopf.,
Er hat zwei Augen.

Er hat eine Nase und einen Mund.

Er hat Arme und Beine,

Die alte Frau schiebt den Lebkuchenmann
in den Backofen. (m)



» 3 Aber bald hort sie:

Hilfe! Hilfe! \
Mach den

Backofen aufl /
1

Die alte Frau macht den Backofen auf.

Der Lebkuchenmann springt heraus und
jéuft durch die Kiiche. Er lauft durch das
Schlafzimmer ... und durch das Wohnzimmer
.. und durch das Badezimmer. (m)

Kiiche * Schlafzimmer * Ba

dezimmer + Wohnzimmer
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> + 4 ,Halt!“, ruft der alte Mann. ,,Komm her'

Wwir haben Hunger. Wir wollen dich essen.

Aber der Lebkuchenmann bleibt nicht
stehen. Er 1auft und lGuft und singt dazu. @)

) 5 Ich laufe, ich laufe, so schnell ich nur kann!
Keiner lauft schneller,
ich bin der Lebkuchenmann!
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guchenmann lduft und lduft,

: ;)eht er eine I{Uh haK :
Muh®, sagt die KulL » ROmMm hey p.,

e Hunger. Ich will dich essen «
tll)ae 1 cbkuchenmann lGuft noch Schng

Die Kuh 1guft ihm hinterher.
Der [ebkuchenmann singt.
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V Der Lebkuchenmann kann laufen. Was kann
BB > 7 Ich laufe, ich laufe, so schnell ich nur kapy! er sonst noch? Verbinde die Verben mit dem

Keiner liuft schneller, ich bin der P““?"d‘“?‘ Bild.
Lebkuchenmann! (m)

auf einem Bein stehen - springen * klatschen

seilspringen - klettern




» 8 Die alte Fr

om
Jaufen dCLebkuchenmann bleibt g

Aber der
stehen. ET

au, der alte Mann unqg die
N >nmann hj |
Lebkuche hlnterher h

1guft immer schneller,

Bald sieht er ein Pferd.,
»Wieher”, sagt das Pferd. »Komm
her. Ich habe Hunger.“ Aber der
Lebkuchenmann bleibt nicht stehen.
Er 1auft noch schneller. Und das Pferd
l1auft ihm hinterher.

Die Kuh und das Pferd haben Hunger.
Betrachte das Bild und finde die Banane,
den Apfel, die Erdbeeren, die Birne und die
Weintrauben. Male sie aus.



& 4 Die alte Frau, der alte Mann, die
Kuh und das Pferd laufen dem
Lebkuchenmann hinterher. (@)

Beantworte die Fr;gen.;;’";f’_ :
Wie viele Hasen sind zu sehen? D
Wie viele Fische sind zu sehen? D
Wie viele Frosche sind zu sehen? D
Wie viele Fiichse sind zu sehen? D

)10 Ich bin aus Butter, SQ

n ich bin aus Zucker, S\
ich bin sehr schnell,
ich bin sehr schlau! (w)
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uchenmann 1st schne

» 11 Der LebK T ung

.r bald trifft er einen |
schlau. oo der Fuchs. ,,Ich } ! UcChg. Der Lebkuchenmann k :
HG“O“) Sagt c . - « 9 1 ]Qbe Qi i & Byl ; ommt zu emem
;I nger. Ich will dich nicht essep, Ich ey Fluss. Er bleibt stehen und denkt nach:
un¢ wij) ,»Oje! Ich kann nicht schwimmen!

nur mit dir sprechen.”
Aber der Lebkuchenmann bleibt o
n. Er lguft und lauft. Auch ge, .

Wie komme ich nuyr Uber den Flugg?«
stehe Uch Der Fuchs kommt.

" »Ich kann schwim
lauft und lauft. [ch kann dir helfen¢ i

¢ o -~
» Sagt der Fuchs. (w)
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Verbinde die Worter mit den
Korperteilen des Fuchses. WDy @

_ Schwanz * Riicken * Nase * Mund ."
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% , ) t af nen SChwanz »0je! Meine Beine sind im Wasser“, sagt der
»12 ,,Du kanns Lebkuchenmann.
‘ hs. : : i
setzen®, sagt der Fuc »Du kannst dich auf meinen Riicken setzen®,
,Danke®, sagt der Lebkuchenmann,

sagt der Fuchs.
Er setzt sich auf den Schwanz des Fuchgeg,

: Der Lebkuchenmann setzt sich auf den Riicken
Der Fuchs beginnt zu schwimmen.

des Fuchses. Der Fuchs schwimmt weiter.  (®)
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. o Arme sind im Wasser«
in¢

: e » §Q
13 ”O’CI!CI:,AkuChcnmann' . J Aber ... oh nein! Der Fuchs wirft den
der - s 50 ,Du kannst dich gy  ebkuchenmann hoch in die Luft. Er
Der . Nase setzen macht seinen Mund auf und schnapp! isst
meine St der Lebl(uchcnmqnn. .r den Lebkuchenmann,
_Danke f die Nase des Fuchseg §
Er springt @Y :

Dann lduft er nach Hause und singt: @)

%) 14 Du bist aus Butter,

.y du bist aus Zucker, n
I du bist sehr schnell, S?k

: aber auch sehr dumm! (w)
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3 pekoriere den Lebkuchenmann mit Farben e p

papier, Kndpfen, Stickern.., farbigem §

SHERIEIEH O g '/

; as ¢

1 leuhne einen lEbkuchg,, - i {
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- oder eine Lebkuchenfry, . )
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‘Lebe den Holzstiel an o
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3 Dein lesezelchen ist fertlg!
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(’i Du kannst

p damit auch

S\ die Geschichte

) nachspielen! §
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* Spielen & Lernen

1 Die alte Frau backt einen Lebkuchenmann,

2 Der Lebkuchenmann ruft: Mach den
Backofen aufl”

3 Eine Kuh sieht den Lebkuchenmann.
4 Ein Pferd sieht den Lebkuchenmann,

5 Der Lebkuchenmann kRommt zu einem Fluss.

6 Der Fuchs hilft dem Lebkuchenmann,
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Buchstaben, die iibrig bleiben, ergeben
elnen SatZ

miaal» | TIXE|A

(C1) Richtig oder falsch? Schreibe R oder F in
~ die Kdstchen.

1 Die alte Frau backt eine Lebkuchenjrau.

2 Die alte Frau und der alte Mann haben
Hunger.

3 Der Lebkuchenmann léuft langsam.

4 Die Kuh sagt: ,Ich will dich essen.“

5 Der Lebkuchenmann trifft einen Hund.

6 Das Pferd will den Lebkuchenmann essen.
7 Der Lebkuchenmann kann schwimmen.

8 Ein Fisch isst den Lebkuchenmann.

7| Finde im Buchstabengitter sechs Tiere. Die
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Unterstreiche das Wort, dqg Nicht
z

die Buchstaben in die richtige
A e
1 Fuchs Kuh  Lebkuchenmqpy, B nd flde die Kérperteile

2 Milch  Mehl  Backofen E;efd
le

3 essen laufen  springen g : e
ettern

Der Lebkuchenmann kann seh, schney
e

laufen. Was kannst du qut?

schwimmen * Fahrrad fahren - Zelc}{n\\\
s =
Tennis spielen * kochen - sjn de
Spanisch sprechen
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Ich kann gut .. 2
\

Ich kann nicht qut ..
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o Denk iiber die Geschichte nach. Waqs
kénnen wir vom Lebkuchenmann lernen?

Darf man allen Leuten alles glauben?
0 Erfinde einen anderen Schluss fiir die Geschichte.

Ist es eine gute Idee, sich fiir schlauer als die
anderen zu halten?

Der Lebkuchenmann kommt zu einem Fluss.
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