
21. Festival inovativnih tehnologij 2017, Scratch
tekmovanje za osnovnošolce: skupina F

Rozeta

Naredi program, ki nariše sliko.

Definicija problema

S pomočjo odtisov figurice krogla narišite sliko (uporabite blok odtisni). Figurici primerno spremi-
njate velikost in videz. Napišite program brez nepotrebnega ponavljanja zaporedja ukazov. Uporabljajte
blok ponavljaj.

Napotek

Osnovne nastavitve najdete na naslovu:

https://scratch.mit.edu/projects/149076205/#editor

1


