
 

Neobvezni izbirni predmet računalništvo  

Razred: 5. Zap. ura: 13 

UČNI SKLOP: Algoritmi in programiranje 

UČNA TEMA: Zanke in spremenljivke 

TIP UČNE URE: preverjanje znanja in utrjevanje 

IZOBRAŽEVALNI CILJI:  

Pozna načine in kriterije ocenjevanja, 

Uporabi postopke prijave v storitve, 

Zna utemeljiti in uporabiti spremenljivko, 

PROCESNI CILJI:  

Reševanje problemov 

UČILA IN UČNI PRIPOMOČKI: računalnik, programska orodja 

METODE DELA: prikaz, razgovor, razlaga,  OBLIKE DELA: frontalna, individualna 

NOVI POJMI: ukazi, kviz,   

Organizacija vzgojno-izobraževalnega dela 

                                                                        

učitelj učenci 

UVOD   

Razgovor  

Opis načina preverjanja znanja. 

 
Se prijavijo v eučilnico in v okolje Scratch 

GLAVNI DEL  

 

Nadzor dela. 

  

 

 

Opis izdelave, uvedbe in uporabe spremenljivke. 

Ponovim – demonstriram pripravo in izdelavo 

spremenljivke v Scratchu 

Po navodilih odgovorijo na vprašanja. 

 

Rešijo nalogo iz okolja Scratch in jo oddajo v 

eučilnici. 

 

 

Po navodilih izdelajo in uporabijo spremenljivko 

pri izrisu preprostega lika v Scratchu. 

 

 

ZAKLJUČNI DEL  

Navodilo za zaključek dela. Se odjavijo iz orodja 

  

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 


