
Matematično modeliranje
G e o G e b r a



parabola

Vir: i-učbenik Vega 3



Vir: https://www.youtube.com/watch?v=4LTMJ_KAHnM



x [m] 5,2 4,8 4,1 3,4 2,6 1,3

y [m] 2,2 2,7 3,4 3,8 4,1 4,0

Jure je vrgel na koš prosti met, Jakob pa je dogajanje  posnel  s kamero. Izmerila sta  položaj 

žoge  v določenih trenutkih. Podatke  sta  predstavila  v preglednici , kjer je x oddaljenost  žoge  

od koša, y pa višina žoge .

Vir: i-učbenik Vega 3



Iz danega grafa smo poiskali še odgovore na dana vpra šanja.

a) Kako visoko bo žoga, ko bo oddaljena od ko ša 1,5m? 

b) Koliko bo žoga oddaljena od ko ša, ko bo na vi šini 3,5m? 

c) Na kateri to čki bo žoga najvi šje? 



Vir: lasten





Igralec  brcne  žogo . Višino žoge  h v odvisnosti od x, pri čemer je x oddaljenost  od 

točke T, opisuje  funkcija  f(x)=-0,023 x2  +0,71x. Z  uporabo  dovoljenega  tehničnega  

pripomočka narišite graf  te funkcije . Kako dale č od točke T bo žoga  padla  na tla?  

Kolikšna bo njena največja višina?

USTNI DEL POKLICNE MATURE



Vega  3

MODELIRANJE FUNKCIJ

https://eucbeniki.sio.si/vega3/416/index.html
https://eucbeniki.sio.si/vega3/416/index.html
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