ZANKA
SEMAFOR
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NAVODILO: 
Izdelaj simulacijo semaforja, ki v časovnih intervalih zamenjuje barve kot semaforji v križiščih. Ob kliku na zastavico naj semafor začne delovati, dokler ga ne izklopiš.

NAMEN NALOGE: 
Uporaba zanke, časovnih ukazov in delo z različnimi videzi – risanje podlage. Dodatno (če še prej s tem niso delali) se lahko naučijo dela z videzi.

POTREBNO PREDZNANJE UČENCEV:
Učenci potrebujejo nekaj osnovnega znanja za delo s skriptami. Dobro je, da znajo risati v urejevalniku videzov. 

IZVEDBA:
Za izvedbo naloge učence vzpodbujam, da sami ugotovijo, kaj je potrebno za rešitev. Če jim ne gre, jim pomagam s tem, da jim povem, da bomo morali narisati različna stanja semaforja kot videze. Dodatno pomoč: prvi videz lahko kopirajo in nato samo spremenijo barvo semaforja.
Učenci narišejo semafor, izdelajo štiri različne videze – štiri stanja semaforja.
Pri sestavljanju kode lahko najprej sestavijo ukaze za en cikel delovanja semaforja. Nato poskušamo ugotoviti kateri ukaz je potreben, da bo semafor deloval v neskončnost. To naredijo z zanko ponavljaj.

Vzpodbujamo jih, da program sproti testirajo in popravljajo. Kadar nas prosijo za pomoč jim ne dajemo rešitev ampak jih z vprašanji vzpodbujamo, da težavo odpravijo sami. Navajamo jih tudi na to medsebojno pomoč. 

Če težave tudi sami ne znamo odpraviti v trenutku, razmišljajmo na glas. Tako bodo učenci videli kako razmišljajo eksperti pri reševanju problemov.
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Pri vsaki nalogi pripravimo tudi dodatne izzive. Skupine bodo nehomogene in hitrejši učenci se bodo z dodatnimi nalogami ukvarjali samostojno, medtem pa lahko pomagamo ostalim učencem. 



DODATNO: 
Zraven obstoječega semaforja še semafor za pešce, ki sveti zeleno, ko je na avtomobilskem semaforju rdeča.

DODATNO: 
K prejšnjemu dodatku lahko dodamo še števec, ki odšteva koliko sekund imajo še pešci za prečkanje ceste oz. za koliko sekund bo zelena.

DODATNO: 
Dodan zvočni signal za slepe.

DODATNO: 
Na zaslon naj se pripelje avtomobil, ki čaka pri rdeči luči. Ko zasveti zelena, lahko odpelje.


REŠITEV:
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Povezava do rešitve:
http://scratch.mit.edu/projects/23449001/
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