DIDAKTIČNI NAPOTKI
Program – SEŠTEVANJE[image: ]
Navodilo
Izdelaj program za vajo seštevanja. Program je narejen tako, da si muca izmisli dve števili, ti ju pa moraš na pamet sešteti prej kot v petih sekundah. Nato muca pove pravi rezultat.

Namen naloge
Učenje uporabe spremenljivk. 

Potrebno predznanje učencev
Zaporedje ukazov, poganjanje programa, shranjevanje projekta.

Izvedba
Učenci poskušajo nalogo rešiti samostojno s pomočjo natisnjenih navodil. Učence, ki bodo imeli z razumevanjem navodil težave usmerjamo individualno. Učencem, ki imajo težave z branjem, na navodilih sproti označujemo korake izdelave. 

Pri tem jih vzpodbujamo, da program sproti testirajo in samostojno iščejo in odpravljajo napake. 

Hitrejši učenci naj rešijo dodatni nalogi. Če komu uspe pravilno rešiti obe dodatni nalogi, naj z nasveti pomaga počasnejšim sošolcem. Pri tem je potrebno paziti, da sošolcem res zgolj pomaga in ne izdeluje programa namesto njih.

[bookmark: _GoBack]Program je dosegljiv na povezavi http://scratch.mit.edu/projects/21603583/

Rešitev

Osnovna naloga
[image: ]

Dodatna naloga 1
[image: ]
Če je učenec iznajdljiv, bo nalogo rešil tako, da bo spremenil zgolj operator za računsko operacijo in besedila v oblačkih. Spremenljivk pa ne bo spreminjal. 

Dodatna naloga 2
[image: ]
Nalogo pripravil Jurij Marhold
image3.png
Eor==M)
mnazenec
povej  zdruz IV mnozence 22 @ sekund

3
povej zdrusi [TENEENINI  moozitelj za €@ sekund
vove; ST 2 €0 selond

povej zdruzi INNFREEICEN produkt za @ sekund





image4.png
pove)  zdruzs [SMIREEYE | sestevanect 22 € sekund





image1.png
)/ B Outiook.com - pzkpfw. vl x ¥ (8 FAIL Blog - Page7 - Funn, X 1 Scratch Project Editor -1 x \ 0 Predmet: VID - Vodenjeir X \ - (48) webmailarnessi

€ - € [[ scratchmitedu/projects/editor/?tip_bar=getStarted
Google Apps [ FokkerDrl gy Bloomin' Apps - Kat.. & A

@ Datotekav Urediv Namigi About FAES
Y [Untitled F .

raft - Fokker DR...

x 260 y: &

Nova figura: @ / &

Nove czadje:

a/ae

@ ow

YR
R

skripte | Videar | zvoki

Jrremiane [ ogodd

Jesiea T xmitense
ok Jzazmavanie
[ svinén [ operatorii

» Y
» D)
» &

skrij sprementjivko_vsota

Ustvari seznam

e RhoneOh... [ Le Rhone RotaryEn..

ko je kiiknjena
nastavi sestevaneci na izberi nakljutno med € in €0
povej zdruZi MNP sestevaneci za € sekund
nastavi sestevanec2 na izberi nakljutno med € in €0

povej zdruZi CIPTETWINN sestevanec2 za @) sekund

fan ] Koliko je njuna vsots? Y 2 ERERE]

nastavi viota na | sestevameci + | sestevanec2

povej  zdru: veota  za @ sekund

A Tios (-]
Step-by-Step Intro

Want to get started with Scratch? Try this!

W 1 Start Moving

Drag a MOVE block into the Scripts area
Scrps AE

Then, click on that block to make the cat move:

move €D steps

Now, add a sound.
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